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SCHWERT DER RACHE

s»3chon lange hat mich kein Spiel dermafien posiﬁv iiberrascht wie Gladiator:
Schwert der Rache.** (OXM 11/03)
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“Mission: Impossible”
(Atari, 2003)

MAN!AC 01-2004

EDITORIAL

SCHNAPPCHENJAGD

Nintendo steckt in der Klemme: Die Gamecube-Verkaufe bleiben
regelmaRig hinter den gesteckten Erwartungen zurlick, Dritthersteller
verzichten aufgrund gering eingeschatzter Erlgse immer haufiger auf
eine Konvertierung fir die Nintendo-Konsole und den internen Ent-

wicklerstudios scheint es angesichts zahlreicher - zugegebenermalRen
kompetenter - Fortsetzungen an Kreativitat wie Mut gleichermalien zu
mangeln. Was tun? Der Preis muss runter! Und tatsachlich: Das alteste

Mittel zur Belebung stagnierender Hardware-Absdtze entziindet sogar im

von Wirtschaftsflaute geplagten Deutschland den Konsum-Funken.

Seit einigen Wochen sprudeln nun die Nintendo-Erfolgsmeldungen
wieder, bei nur 99 Euro greifen anscheinend Schnappchenjager wie

Gamecube-Verweigerer gleichermaBen konsequent zu. Bei solch einem
pragnanten Kaufverhalten sollten alle Hardware- und Software-Hersteller
ihre aktuelle Preispolitik griindlich iberdenken. Wahrend sich andere

digitale Unterhaltungs-Medien (z.B. Film-DVvDs) immer mehr in Richtung
gunstiger Mitnahme-Artikel entwickeln, missen Videospieler 50 bis 60 Euro
fur einen neuen Titel berappen - und das schon seit der seligen 8-Bit-Ara.

Klar, die Spielentwicklungskosten haben sich seitdem vervielfacht. Aber in

Zeiten extremer Kaufzuriickhaltung locken offensichtlich nur drastische Preis-

reduktionen die sparsamen ‘Ich-dreh-jeden-Cent-zweimal-um’-Konsu-
menten in die Laden. Sind wir doch mal ehrlich: 25 oder 30 Euro sitzen
wesentlich lockerer in unseren Zockertaschen als deren 60. Wohl nicht
wenige Videospieler wiirden beim nachsten Einkaufsbummel mit zwei
oder mehr Titeln aus dem Geschaft spazieren, schlieRlich steckt in uns
allen ein Schnappchenjdger. Und ist der Sammeltrieb erst mal wieder
aus dem Tiefschlaf erwacht, kann dieser dank moderater Preise unge-
hemmt ausgelebt werden - die DVD-Branche macht’s vor.

Natirlich mossten die Spielehersteller nach einer solchen einschneiden-

den Anderung ihre Absatzzahlen deutlich erhéhen, um weiterhin iber-

lebensfahig zu bleiben. Das Potenzial dafir ist jedoch vorhanden: Wenn

heutzutage in Deutschland ein Titel mit 100.000 abgesetzten Exempla-

ren bei etwa zwei Millionen installierten PS2s bereits zum Verkaufs-Hit
avanciert, gibt’s noch geniigend Verbesserungsspielraum nach oben. Dariiber hinaus erscheint
zurzeit monatlich mehr Software als jemals zuvor (wie unser dicker Testteil ab Seite 44 erneut
beweist), welche sich zwangslaufig die Gunst der kaufwilligen Zocker teilen miissen und nur selten
innovativ wie hochqualitativ daherkommen. Unsere Forderung: Weniger, aber dafiir bessere Spiele
und endlich runter mit dem Preis - dann lachelt auch die ‘Mutter aller Schndppchen” wieder.

MEINUNG DES MONATS MAN!AC-MEINUNG NR. 15
Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt ihn Die Preise von Videospielen bewe- () Bei unter 30 Euro pro neuem Spiel wiirde ich
auf eine Postkarte und ab geht’s damit an: gen sich seit Jahren auf einem : ™ \ocantiich haufiger zugreifen.

Cybermedia Verlag
Meinung des Monats
Wallbergstr. 10, 86415 Mering

glflhlelhend i_ml_len i i A () Eine Preissenkung wilrde mein Kaufverhalten nicht
Wiirdet Ihr bei einem deutlich gerin- : oder nur gering verandern

geren Preis mehr Titel kaufen oder : SRRl e L e
i O Der Preis ist mir egal, die Qualitat des Spiels zahlt!

Einsendeschluss ist der 9. Januar 2004. = ::a“e dies Il:elltm[; Einfluss auf Euer :
Alternativ kinnt Ihr eine E-Mail (samt vollstandigel nEAmyETIEeR; 5
Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter Ich besitze

Xbox und NGC. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Das Umfrage-Ergebnis findet Ihr jeden Monat auf
den Leserbriefseiten.

den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel fiir PS2, O ps2 O Xbox O NGC O GBA




128-Bit-Majestat:
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In Forbidden Siren
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Norrath trumpft
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neuen Features
auf.
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~ In Deus Ex: Invi-
sible War ent-
scheidet thr allei-
ne iiber den Fort-
gang des Spiel-
verlaufs - ein
Muss fiir SciFi-
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Endlich darf der legendare Ieillupen Eop.auch auf deutschen Konso
len ballern: Max Payne 2: The Fall of Max Payne im Vorab-Check.
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1080° Avalanche

62 Sportspiel
100| Arx Fatalis Action
125 Asterix & Obelix XXL Jump'n'Run
115| Backyard Wrestling Beat’'em-Up

83| Baldur’s Gate Dark Alliance 2 Action
102| Baphomets Fluch 3 Adventure
109| Bloody Roar 4 Beat’em-Up
109| Bloody Roar Extreme Beat'em-Up
115| Celebrity Deathmatch Beat’em-Up

58| Counter-Strike Ego-Shooter
110| Crash Nitro Kart Rennspiel
118| Dance: UK Musikspiel
118| Dancing Stage Fever Musikspiel
122 | ESPN NBA Basketball sportspiel
119| Fame Academy Musikspiel
116| Findet Nemo Jump'nRun
114| FuBBball Manager 2004 Strategie
56| Ghosthunter Action-Adventure
92| Grabbed by the Ghoulies Action

112/ Harry Potter Quidditsch Weltmeisterschaft sportspiel

84| Herr der Ringe: Riickkehr des Kdnigs  Action
104 Hobbit, Der Action-Adventure
121| Hunter the Reckoning: Redeemer Action
122 Italian Job, The Rennspiel
106 | Kya: Dark Lineage Action-Adventure
90| Links 2004 Sportspiel
124/ Looney Tunes - Back in Action Jump’n’Run
86| Magic: The Gathering Action
127| Mario & Luigi Rollenspiel
120| Mario Party 5 Partyspiel

60| Medal of Honor: Rising Sun Ego-Shooter
88| Mission: Impossible - Operation SURMA Action-Adventure
120| NBA Inside Drive 2004 Sportspiel
64| Need for Speed Underground Rennspiel
128| Onimusha Tactics Strategie
125| Outlaw Golf Sportspiel
129| Pokémon Pinball Rubin & Saphir Flipper
121/ RTL Skispringen 2004 Sportspiel
108| Secret Weapons Over Normandy Action
98| Sims brechen aus, Die simulation
124 55X 3 Sportspiel
96| Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy  Action
124 Tiger & Dragon Action
94 Tony Hawk’s Underground Sportspiel
129 | Top Gear Rally Rennspiel
66| True Crime: Streets of L.A. Action
123 Xil Ego-Shooter
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52| Blowout Action

53| Chain Dive Action

52| Double shienryu Shoot’em-Up
49| Legacy of Kain: Defiance Action-Adventure

kill.switch
sphinx and the Cursed Mummy

Action
Action-Adventure
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Packender Grusler oder einschlafernder Geister-Murks? Sonys ambitioniertes
Prestige-Projekt Ghosthunter stellt sich endlich zum Test.

I . 4 Die Konkurrenz
ist groB: So.
schlagt sich 1080°
Avalanche gegen
die Rivalen

$SX 3" und
“Amped 2”.

Die Sims brechen aus und
besuchen endlich andere
Lokalitaten - ob sich das

Update lohnt?

Gliickt die Xbox-
Premiere? Rares lang
erwartetes Grabbed
by the Ghoulies
unter dem Test-

& mikroskop.

Ethan Hunt stellt sich der Mission: Impossible - Operation SURMA
und dem knallharten MAN!AC-Testlabor.

(71



ziehen das Unheil magisch an.

: haben’s nicht leicht:
. erheblicher Beschneidungs-Malnah-
: men seitens Hersteller Take 2 fiel die

: Gangster-Orgie “Max Payne” bei der :

A
4 y
A
T : - -
i < it
g L
£ 3 1 Die B
g tung Plagiatsvorwiirfe anhdren. Hatte
s dech im Videospiel-Sektor bereits “Max

1u brutal fiir Deutschland: Namcos Cop-Balle-
lcl Dead to Rights” gibt's nur im Ausland.

ihren Zeitlupen-Einsatz beriihmt wurden,

Teutonische Action-Freunde :
Trotz :

Payne” das innovative Feature eingefiihrt.
Seitdem kommt kaum eine Knallerei ohne
die so genannte ‘Bullet-Time’ daher: Egal
ob “True Crime: Streets of L.A.", “Dead to
Rights”, "Prince of Persia” oder das krude
Paraduxe Fiigung des Schicksals: waohl Vampir-Gemetzel “Bloodrayne” - jeder
die "Matrix™-Kinofilme vor allem durch will sein Stiick vom Zeitlupen-Kuchen ab-
haben. Wirklich Sinn macht das Gimmick

gestrengen Bundesprifstelle (BPjm)

durch - ‘Jugendgefahrdend!’ lautete :
- das harsche Urteil. Umso erstaunli-
- cher, dass Teil 2 diesem Verbannungs-
Schicksal entkam: Von der USK mit :
i einem 18er-Stempel versehen, sorgt
. die rabiate SchieRerei schon ab De- :
¢ zember auch auf Next-Gen-Konsolen
 fir Adrenalin-StoBe. Wir konnten uns
¢ kirzlich ein Bild vom Kaliber der :

Xbox-Fassung machen - das PS2-

Pendant soll zwar gleichzeitig er-
scheinen, befindet sich aber noch

im friohen Entwicklungsstadium.

| | Der Anfang vom Ende: Im Prolog des :
. Spiels findet sich der verbitterte Titel-
: held auf dem Krankenbett wieder - :
i der Kopf drohnt und die Glieder
. schmerzen. Zu allem Uberfluss ver- :
i dachtigt man Euren Digi-Bullen wie-
: der mal des Mordes. Ob Max tatsach-

gegangenen 24 Stunden geschah,

erfahrt Ihr alsdann in den insge- :
samt 24 Levels. Wer die Vorgan- :

ger-Episode (trotz Indizierung)
unveranderte Kontrollen

| Nette Pruge\ewea maues Spiel: ”
Mamx wurde dem Hype nicht gere(ht

“Enter the ‘

musste sich die zugehérige Atari-Versof-

aber leider nur in den seltensten Fallen.

et

il maj Take 2 darf
mrw- €@r§¢§ n-

Visage: Die Polygon-Figuren glan-
zen durch ihre detaillierte Gestaltung.

Alter Ego nach wie vor tber die Schul-
ter und blasen per Schultertaste zur

- Attacke. Das virtuelle Waffen-Arsenal
. lich seine Polizeikollegin erschossen
hat respektive was in den voran-

rekrutiert sich ebenso aus Genre-
Klassikern: Von der abgesagten
Schrotflinte Gber die silberne Mag-
num bis hin zur Kalaschnikow geht
der schieRwiitige Reigen. Sein vom

© "Matrix"-Streifen abgekupfertes Mar-
kennt, darf sich hierbei auf nahezu :
freven: :
* Hobby-Cops blicken ihrem grimmigen

kenzeichen hat der desillusionierte
New Yorker freilich ebenfalls wieder
im Halfter: So aktiviert Ihr auf Knopf-

¢ druck die so genannte ‘Bullet-Time’ -
eine furios inszenierte Zeitlupen-
. Funktion, die den Bewegungsdrang

jedweder Digi-Banditen abbremst.
Wahrend also Eure Widersacher trage

- umher stolpern, nehmt Ihrin aller Ru-

he MaR bzw. lasst blaue Bohnen spre-

. chen. Besonders fixe ‘Bullet-Time'-
i Schusswechsel werden neuerdings
- belohnt: Knallt Ihr namlich geniigend

Feinde ab, farbt sich die zugehérige

. Sanduhr-Anzeige gelb und der Effekt
i verstarkt sich zusehends. Wer dari-

01-2004 MAN!AC



ﬂ Nette Hilfe: Uber das Headset emp-
fangt Ihr Anweisungen von Mona Sax.

Cooler Cop: In der ‘Bullet-Time’ ladt
Max seine Waffen spektakular nach.

2] Kommt ein Polizist geflogen: Mit dem ‘Shoot-Dodge” weicht Ihr nicht nur

besonders ansehnlich aus, sondern iibertdlpelt auch Eure Widersacher.

ber hinaus auf den Schauwert seiner :

Ballereien gehobenen Wert legt,
kombiniert die Slow-Motion-Option :
‘mit einem seitlichen Hechtsprung -
John Woo hétte seine Freude daran!

Trau’ keiner schonen Frau
Damit “Max Payne 2” ungeachtet al- :
ler Parallelen zum Vorldufer nicht wie
ein trantiitiger Aufguss anmutet, :

schraubten die Entwickler gehdrig an

den Physik-Routinen ihres Action- :

Knillers: Gauner werden von der
Wucht des Kugeleinschlags nach hin-

: ten gewaorfen, Kisten purzeln Treppen :
* hinunter und die Explosion einer Gra- :
nate zerlegt schon mal das Mobiliar
eines ganzen Raums. Schade nur, !
- dass dieser Realismus-Kick kaum
spielerisch ins Gewicht fallt: Mit Rat- :

Da uns leider keine ‘echten’ Spielebilder der PS

2- wie Xbox-Versionen vorliegen, zeigen wir Euch hier Szenen des PC-Originals:

- seln oder dhnlichem Schnickschnack :
- halt sich ‘Herr Schmerz’ gar nicht erst :

- auf. Weibliche Schénheiten stehen

- tragskillerin Mona Sax eine spielent-

: Kopf, dann schltpft Ihr an vorgegebe-

. se erlebt Ihr die unheilsschwangere
© Story aus zwei Blickwinkeln.

- In puncto Présentation setzt “The Fall
of Max Payne” hingegen auf vertrau-
| te Starken: Die dister-depressive :
: stimmung wird von einer opulenten :
: Mixtur aus Comic- sowie Echtzeit-Zwi-
schensequenzen unterstiitzt - profes- |
sionelle Sprecher runden den audio- :
visuellen Hochgenuss ab. Am Insze-
- nierungs-Grad der unzahligen Knalle- :
reien konnen sich erwachsene Baller-

Sowohl Regen- und Feuereffekte als auch die Roman-Sequenzen (rechts) wurden ohne Verluste auf Konsole portiert.

MAN!AC 01-2004

RLR Dickes Kaliber: Wahrend géngige Pistolen wenig Schaden anrichten, méht diese
Trommel-Kanone jeden noch so harten Banditen mit einer Salve um.

J Gameabe Altemative &

manner sowieso kaum satt sehen:
Hochauflosende Texturen, schicke

| Effekte und Uppig ausstaffierte Poly-
- dagegen ganz oben auf seiner Inter-
- essens-Skala: Nimmt doch die Auf- :

gon-Szenarien burgen fur makelloses
Augenfutter. Nicht umsonst sprechen

: . die Macher von einem Hollywood-
- scheidende Rolle ein. Zuerst verdreht !
. die Femme Fatale Eurem Helden den :

Film zum Mitspielen. Tatsachlich steht
die Xbox-Portierung dem PC-Hammer

©in nichts nach: vergleichbar opulente
- nen Stellen gar selbst in die Rolle der :
- knackigen Brinetten. Auf diese Wei- :

Knarren-Scharmitzel bot bislang kein
anderer Konsolen-Shooter - das

Weihnachtsfest wird schmerzvoll! tk

B= | Playstatio
= e . —
S DO —

B | Entwickler: Rﬁci(star, Osterreich

&8 | Hersteller: Take 2

Genre: Action

D-Termin: Dezember [PS2]
Dezember [Xbox]

Daumen driicken: Wirfel-Freunde mit
Action-Faible hoffen auf eine Umsetzung des
kommenden Killer-Shooters Hitman 3.

%]
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® Du sturzt in den Tod

@ Du WII‘St von den Wachtern erschlagen

Du wirst uberleben, da du die Zeit
kontrollieren kannst*

Das Spiel fiir's Hondy gibt es auf www.gameloft.de oder im E-Plus WAP-Portal g ——— SR\




*Kontrolliere die Zeit, sie gibt dir die absolute Macht. Aber gehe vorsichtig damit um!
Drehe das Rad der Zeit zurlick, um dem Tod zu entkommen. Halte die Zeit an und kdmpfe
so gegen deine Feinde. Schaue in die Zukunft um deine ndchsten Schritte zu planen.

Wir alle wiirden grdBere Wagnisse eingehen, wenn wir die Macht iiber die Zeit besassen. UBISOFT"



jDeus Ex:

Invisible War

menden Ego-Granate!

S i
o~ \.':\\‘ ~

\_"‘ ’Spétestens seit “Knights of the :

0ld Republic” steht vollige Ent- -
scheidungsfreiheit ganz hoch im Vi- :
deospieler-Kurs. Da kommt das Xbox-
Comeback des mit Kritiker-Lorbeeren
uberhauften “Deus Ex” gerade recht: !
Bot doch bereits Teil 1 der Zukunfts-
Saga nahezu grenzenlose Wahlmag- :
lichkeiten. Egal ob eiserner Action-
Fanatiker, geduldiger Stealth-Experte
oder intelligenter Ratselknacker - bei
Warren Spectors Meisterwerk fand
jede Spielernatur ihre Erfillung. :
Diese zentrale Starke soll nun
mit der zweiten Episode na- :
mens “Invisible War” konse- :
quent weitergefiihrt werden. '
Die Story setzt zwanzig Jahre :
nach den Geschehnissen :
von "Deus Ex” ein: Die :
Erde liegt in Trommern |
skrupelloser
Terrorismus |
steht ganz weit
oben auf der :
Agenda inter-

LG8 Meister der Tarnung: Mit der entsprechenden ‘Biomod’-
Verbesserung macht Ihr Euch zeitweise unsichtbar.

REN Stahlerne Spinne: Haufig miisst thr
Euch mit fiesen Robotern rumérgern.

nationaler Konzerne. In dieser miesen
Zeit iibernehmt Ihr die Kontrolle tber -
- sich auch die folgenden Geschehnisse
: bzw. Machtverhaltnisse: Wer der ei-
: nen Interessensgruppe unter die Ar-
© me greift, gilt bei deren Feind-Orga-

Alex, einen Klon des urspriinglichen
"Deus Ex"-Helden ). C. Denton.

Angriff der Klonkrieger

Als Geheimdienstagent verstricken
sich Xbox-Zocker fortan in einem Netz :
von Intrigen, Verschworungen und
finsterer Gestalten. Kontrar zur sonsti- :
- die Entwicklung Eures Digi-Ebenbilds

gen Ego-Kost, liegt der weitere Story-

Verlauf dabei in Euren Handen: Wollt :
Ihr Missionen fir die mysteriosen .
‘Numinaten’ erledigen, dem religit-
sen ‘Orden’ beitreten, die fanatischen -
“Templer’ unterstiitzen oder lieber
auf eigene Faust arbeiten - die Ent- :

A

)48 Dank neuester

Nach jahrelanger Wartezeit geht Warren Spectors SciFi-Sensation
endlich in die zweite Runde - MAN!AC liefert alle Fakten zur kom-

108 Was dieser glubschiugige Alien
wohl im Schilde fihrt?

scheidung liegt ganz bei Euch! Ent-
sprechend Eurer Auftragswahl andern

nisation schon bald als Gedchteter.
Mit dieser offenen Missionsstruktur
endet die spielerische Freiheit jedoch
Iangst nicht: Vielmehr nimmt auch

Rollenspiel-ahnliche Ziige an. Bastel-
freunde statten ihren Klon-Krieger
nach und nach mit immer schnittige-
ren ‘Biomods’ aus: Dieses Hightech-
Doping generiert aufgemobelte Cha-
rakterwerte sowie frische Eigenschaf-

"Unreal”-Routinen erstrahlt “Deus Ex:
Invisible War” in einem grafisch ansprechenden Glanz.

01-2004 MAN!AC
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Voller Durchblick: Im spateren
Verlauf erwerbt Ihr Nachtsicht-Modi.

H": AN

S=ediSpeak with the

1'll take both, [800)

Give me the key to the penthou
[300])

I'll take the master code for the apartments.
500

s backdoor.

No thanks.

L8 Wo keine Uberredungskiinste lohnen, helfen kieine blaue Bohnen: Dieser
Bosewicht macht gerade Bekanntschaft mit unserem neuen Hightech-SchieBpriigel.

ten. Eure Verbesserungs-Optionen :
reichen dabei vom banalen Tempo-
Upgrade uber fernsteuerbare Kampf-
drohnen bis hin zu einer ausgewach- :

senen Tarnvorrichtung. Der Kauf bzw.
Einbau zitierter

tatsachlich wohl iiberlegt sein, denn :
die technischen Helfer sollten zu Eu- :
rem spielerischen Vorgehen passen:
Wahrend beispielsweise Akrobatik- :
Freunde am besten ihre Sprungkraft
hochschrauben, setzen Hacker auf ein :
schnelleres Daten-Interface. Trotz al-
ler Adventure-Elemente kommt frei- :
lich auch “Invisible War” nicht ohne
Ballereien aus: Schrotflinten, Rake- :
tenwerfer sowie diverse Laser-Wum- :
men helfen immer dort weiter, wo "
friedliche*Losungen versagt haben.
Kenner merken demnach sofort, dass
sich die Entwickler am erfolgreichen :

Konzept des Vorgangers orientieren.

MAN!AC 01-2004

‘Biomods’  will !

Ausgemerzte Macken

Statt iberzogene Experimente einzu-
gehen, liefert lon Storm eine routi- :
nierte Fortsetzung voller sinnvoller
- Verbesserungen ab. Besonders die
deutlich aufgemaobelte Grafik gefsllt :

18 Geld regiert die Welt: KI-Charaktere
lassen sich gerne mal bestechen.

: und feiner Texturierung. Weiterhin :
nahm man sich die Kritik an der ehe- :
dem verworrenen Inventar-Verwal-
tung zu Herzen: Dank einem kreisrun-
den, tbersichtlichen Meni geht die

mit atmosphdarischen Lichteffekten i von der Hand - gut gemacht! tk

Navigation nun wesentlich flissiger :

Neben “Deus Ex: Invisible War” arbeitet Warren Spectors
Entwicklertruppe noch am dritten Teil der “Thief”-Reihe:
Ahnlich “splinter Cell” schleicht Ihr als Meisterdieb Gar-
rett durch historische Polygonbauten und schlagt Euch
b f mit Wachman-
M ' nern  herum.
i Im Gegensatz zum genannten Ubisoft-Kniller blickt
Ihr Eurem Langfinger allerdings nicht iiber die Schul-
ter, sondern zockt aus der Ego-Sicht. Nicht ohne
Grund, denn Garretts bevorzugte Waffe ist der Bogen:
So verschieBt Ihr todliche Giftpfeile oder loscht per
Wasser-Projektil Fackeln. Unser erster spielerischer
Eindruck: Herrliche Schattendarstellung sowie span-
nende Einsdtze deuten auf einen Toptitel hin!

wollen iiberwunden werden.

.

E DO
' % | Entwickler: lon Storm, USA
=4 | Hersteller: Eidos
=4 | Genre: Action-Adventure

D-Termin: 1. Quartal 2004

Weil’s keine “Deus Ex"-Umsetzung gibt,
miissen PS2-Egoisten auf ziinftige Ballerkost
zuriickgreifen: Killzone erscheint Mitte 2004.

Auch Damen genieBen Forscherfreiheit: Cube-
Besitzer fiebern dem zweiten Teil von Metroid
Prime entgegen - 2004 soll’s soweit sein!

[13]
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“Forbidden|
Siren

Neue Impulse im Grusel-
Genre: Sony kombiniert Stealth-
Taktik mit Survival-Horror.

Das Grauen findet im japani- | |8
schen Dorfchen Hanyuda eine '

neue Heimat: Ratselhafte Sirenen,
blutrote Flusse, ein mysteridser Nebel

und insbesondere die Verwandlung
aller Einwohner in gierige Zombies :
machen den Ort zur Todesfalle. Nur :

zehn Uberlebende haben die Chance,

dem Hallentreiben innerhalb von drei
Tagen zu entkommen. Der Uberle- :
bens-Horror teilt sich in 78 kurze Ein-
zelepisoden, in denen Ihr die Kontrol- :
le eines vorgegebenen Protagonisten :
iibernehmt. Dabei muss die Flucht :
aus zehn wechselnden Szenarios :
gelingen. Es erwarten Euch u. a. eine :
distere Grundschule, eine neblige
Mine, verwinkelte Gassen sowie ein :
verlassenes Krankenhaus - “Silent :

Hill” 1gsst griBen.

Intelligente Gegner

Doch Entkommen ist leichter gesagt :
als getan, denn die StraRen sind von :
blutgierigen Zombies gesaumt, die
auf Euch lauern. Anders als bei “Resi- :
dent Evil” und Konsorten sind hier die

Untoten aber kein Kanonenfutter,

sondern reale, todliche Gefahr. Zwar :
seid Ihr in manchen Episoden bewaff- :
net, doch mit dem sehr begrenzten
Munitionsvorrat konnt thr Euch kaum
durchballern. AuBerdem besitzen die : 3
. Kopfchen ist gefragt: Das neuartige -
Feature ‘Sight-Jack” ermdglicht Euch

héllischen Gegner feine Sinne: Sie se-

hen Euch meist schon aus der Distanz :

und reagieren auf Eure Gerausche.
Dazu sind alle Gegner bewaffnet:

Manche Monster begnigen sich ‘nur’ :
mit Hammer, Sichel oder Messer und :
schlagen Euch die Ribe nur aus der :
Néhe ein. Richtig gefahrlich sind aber °

[14]

M Die Zombies verfolgen Euch auch
durch unverschlossene Tiiren und gehen
jedem verdachtigen Gerdusch nach.

die zielsicheren Zombies mit Blei- :
spritzen. Wie soll man das also tber-

leben?

mittels Telepathie den Blick durch die

Augen der Untoten. Via L2-Taste :
schaltet Ihr dazu auf eine Art Sicht- :
Radar: Hier peilt Ihr die Positionen :

der Gegner mittels Analog-Stick an.
Empfangt Ihr zuerst nur Rauschen,

PS2 lm dichten Nebel ist das Zielen
mit dem Gewehr knifflig.

kénnt Ihr mit einer feinfihligen Aus-

richtung in die Ego-Blickfelder aller :
Damonen in der Umgebung schalten. :
© Studiert deren Bewegungen, um im
: richtigen Moment vorbeizuschleichen :

(€22 Durch die Sicht der Untoten wisst
Ihr, welche Wege Ihr meiden solltet.

¢ oder sie mit einer Bleiladung zu iber-

raschen. Hier ist Geduld+und eine
gehdrige Portion Taktik gefragt. Doch
Vorsicht: Wahrend des Anpeilens seid
lhr schutz- und wehrlos.

01-2004 MAN!AC
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Zombiesicht, um Eure Position (blaues
Fadenkreuz unten) zu lokalisieren.

Im Blickfeld des Todes: Schaltet auf

7] Auf der Karte plant Ihr Euren gefdhrlichen Weg. Hinter jeder Ecke lauern

bewaffnete Untote. Sucht deshalb vorab Verstecke hinter Biischen und Mauern.

871 Waffen sind rar: Im Kampf miissen
auch Brecheisen und Stdcke herhalten.

Rette mich!

In einigen Episoden misst Ihr nicht :
nur Euren schlotternden Hintern ret- |
- Schleif- und Kratzgerduschen betéren :

ten: Ihr geleitet auch hilflose Perso-

nen zum sicheren Ziel. Glucklicher- :
weise horen Eure Begleiter aufs Wort,
so kénnt ihr die Gesellen rufen bzw. |
zuriicklassen oder sie auffordern, sich :
in Schranken zu verstecken, bis die
. chenden Monsters.

Luft rein ist.

MAN!AC 01-2004

: Unterstitzt

#2 Das unbemerkte Schleichen
gelingt nur in der Hocke.

wird die klaustro-

Damonenbrut geschnappt.

Der Ort des Grauens
Das Stidtchen Hanyuda

[£7] Schutzbediirftig: Passt auf Eure Begleitung auf, sonst wird sie von der nachsten

Das japanische Hanyuda unterteilt sich in zehn Orte, an
denen das Bose lauert. Neben der zombieverseuchten
Grundschule (links oben) und der gruseligen Miyata
Klinik (Mitte rechts) besucht Ihr unter anderem die
verlassene Mine am Gojaku Berg (oben rechts) sowie
das Tabori Anwesen (Mitte links). AuBerdem erwarten
Euch auch in den Anhéhen von Karuwari (rechts unten), dem Janokubi Tal (Mitte) und den |
Bergpfaden von Hirunotsuka (unten rechts) hinterhaltige Hollenkreaturen. Ob der blutrote Fluss
(Mitte senkrecht), der durch das Dorf fiihrt, hinter dem Spuk steckt?

phaobische Atmosphdre durch nerven-

zerfetzende Soundeffekte. Neben

Euch leise Sirenengesange, die eine
ungemein dichte Stimmung erzeu-

€22 Schaltet Eure Taschenlampe
rechtzeitig aus, um nicht aufzufliegen.

¢ Auf grafischer Seite protzt der Titel :
durch detailgenauve Darstellung des
japanischen Stadtchens, das mit viel -

Nebel, Regen oder Dunkelheit stil-

. echt iber die Mattscheibe flimmert -

gen. Wenn Ihr auf Zombiesicht um-
- Charakterdesign unterstiitzt, welches

schaltet, lauscht thr dem irren
Gebrabbel und Gestshne des entspre-

GrieRelfilter inklusive. Die realistische

Optik wird noch durch das geniale :

Fotos, Mimik und Motion Capturing

- von echten Darstellern nutzt. ts

0 y —1
Q P 0 ==
5 | ™ | Entwickler: Sony, Japan |
=8 | Hersteller:  Sony '
= Bl | Genre: Action-Adventure
8 O-ermin:  Marz 2004
: 0 Dd {
Al U 0
( e 1
Op d ( d
0 B {

: ! Deutschland-Release ist wahrscheinlich.

- | Fortsetzung des kultigen Survival-Horrors mit

) xzf Ite

X ativ
| Nervenstarke Xbox-Zocker sollten ihren Foto-
| apparat fiir Project Zero 2 bereithalten, ein

| Noch immer harglliwafél-Besifzer aﬁf dié -

Resident Evil 4.

[15]
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LiebesgriiBe aus Kanada: Der Urvater aller Geheimagenten startet seine
dritte und bislang beste Next-Gen-Mission - wir heften uns an seine

Preview-Fersen.

K'L'lhle Drinks, ~exotische
iié Schauplatze und wahnsin-

nige Bosewichte - seit nunmehr Gber :

40 Jahren gilt James Bond als Inbe- : ©
griff des Popcorn-Kinos. Kein Wunder : %

also, dass die zugkréftige Leinwand- |
Lizenz von Rechteinhaber Electronic :
Arts munter gemastet wird - auch
wenn der nachste Streifen noch lan- : !
ger auf sich warten lasst. Geldgieri-

ges Sicherheitsdenken kann man den ~ |

Machern jedoch keinesfalls vorwer- - |
fen: Im Gegensatz zu den beiden Vor-
ldufern "Agent im Kreuzfeuer” sowie : 4
"Nightfire” kommt die brandneue :
Episode namlich nicht als Ego-Aben-
teuer daher, sondern erinnert frap-
pierend an Schleich-vertreter wie
. Die Beweggrinde fir
eine derartige Perspektiven-Reform
liegen auf der Hand: Denn nur so |
kannen die Entwickler ihren Polygon-
Bond ansprechend in Szene setzen - :
die horrend teure Visage von Pierce
Brosnan soll sich schlieRlich auszah- :
len. Damit die filmreife Doppelnull
nicht gegen gesichtslose Bosewichte !
antritt, verpflichtete man zusétzlich
- Der Mann, der alles kann

ein paar weitere SchauspielgroBen: :

|n

“Splinter Cel

So mimt Willem Dafoe bzw. dessen
Digi-Ebenbild den

herrlich bescheuerten Namen auch
noch durch finsterste Allmachtsfanta-

KGB-Mitglied doch per Nanoroboter-
Attacke samtliche Streitmachte des

verhassten Westens in die Knie zwin- :

gen. Als optische Erholung von solch
niedertrachtigen Plénen dient die vir-

als Bond-Girls nackte Textur-Haut.

[18]

%
i
I

LN Der letzte Ausweg: Werdet Ihr von einem Schurken entdeckt, zieht Mister Bond seine t

und ballert munter drauflos - Schieichen bleibt aber die elegantere Missions-Losung.

. Objekte oder gar lauernde Schufte
© tiberseht, verfigt Euer Martini-Trinker
¢ Weil das bloRe Engagement irgend- aulerdem (ber den so genannten -
Oberschurken :

Nikolai Diavolo, der auRer mit seinem

welcher Stars langst keinen Hit :
garantiert, setzen die Macher zudem

¢ auf ein ganzes Fiillhorn an frischen :
_ : Spielspal-Zutaten: So darf 007 nun
sien glanzt. Will das teuflische Ex- :

endlich seine Faustkampf-Fahigkei-

. ten unter Beweis stellen respektive

anriickende Schufte per Handkante
niederstrecken. Feige Naturen gehen

- solchen Scharmiitzeln gleich ganz aus
- dem Weg und zertrummern feindli-
tuelle Damenriege: Deutschland-Ex-
port Heidi Klum und “American Pie”- -
schénheit Shannon Elizabeth zeigen :

che Schadel per geschleudertem
Gegenstand - besonders Glasflaschen
eignen sich hervorragend als Wurf-

" waffe. Damit Ihr keine interaktiven

‘Bond-Sense’: Aktiviert Ihr diesen Su-

perblick, so friert der Spielablauf kurz :

ein und samtliche relevanten Dinge
. .

oy,

>

XB Spionagé im Doppelpack: Beim kooperativen Zweispieler-Modus kampft thr

S .

reue Walther PPK aus dem Halfter

werden via roter Umrandung hervor-
gehoben. Ein weiterer Druck auf die
Schultertaste zoomt schlieBlich ans
- jeweilige Objekt ran bzw. erklart Euch
- dessen Einsatz-Moglichkeiten. Doch
- keine Sorge, Mister Bonds aktueller

T\

gemeinsam mit einem menschlichen Kumpel gegen das organisierte Verbrechen.

01-2004 MAN!AC



Auftrag verkommt trotzdem nicht
zum Stillstand-Abenteuer. Vielmehr

dominieren aufgeregte SchieBereien
das Geschehen: Ob russisches Ma-
schinengewehr, Rauchgranate oder :
Walther PPK - Englands Geheim-

dienst-lkone ballert dank automati-
schem Zielsystem aus allen Rohren.

Popcorn-Action ohne Ende

Ganz in der Tradition seines Kino-
vorbilds greift auch Mister Digi-Bond :
gerne auf die Hilfe von Bastelgenie Q
zuriick: Die verschrobene Laborratte :
versorgt Euch etwa mit Warmesicht-
geraten oder einer mechanischen :

D075

{ Der Inbegri.ff aller Basewichte: Kino-Erzfeind BeiBer feiert sein léngst
uberfalliges Polygon-Comeback - da kommt selbst 007 arg ins Schwitzen!

fes2 Kopfiiber: Wahrend die Fassade des Hochhauses lichter-
loh brennt, seilt sich James locker per Greifhaken ab.

Spinne. Letztere steuert Ihr bei Bedarf :
i durch die Polygon-Pampa und nutzt :
sie als fiese Haftbombe. Kaum ver- :

wunderlich, dass James’ zahlreiche
Vehikel mit dhnlichem Technik-
Schnickschnack daherkommen: Der

. spuckt Raketen - wenn das mal die
¢ Herren vom TUV sehen wiirden!
Einer Priifung durch das MAN!AC-Test- :
labor kann “Alles oder Nichts” indes
gelassen entgegen sehen: Yom mit-
reienden Titelsong dber die ab- :
wechslungsreichen Levels bis hin zur :
audiovisuellen Top-Qualitat hinterlie@

007 o

22 Fortbewegung nach 007-Art: Der britische Geheimdienst stattet seinen besten

Mann mit hochgeriisteten Motorradern aus - Flammenwerfer gibt's serienmaBig.

MAN!AC 01-2004

£ Spektakulr: In dieser Mission nehmt Ihr hinterm Steuer
eines Helikopters Platz und lasst 1enkraketen sprechen.

unser Probespiel einen fast makello-
sen Eindruck - einzig an Kamera wie
Steuerung sollte noch gefeilt werden.

- Fur Multiplayer-Fans gibt’s iibrigens

eine feine Uberraschung: Wer sein

: © 007-Dasein gerne teilt, der schnappt
¢ Aston Martin verfigt Uber eingebaute -
¢ Flammenwerfer und das Motorrad

sich einen Splitscreen-Mitspieler und

i zockt die Coop-Kampagne. tk

|:‘f
ik
3

Gamecube
Entwickler: EA Redwood
Shores, USA
Hersteller: ~ Electronic Arts
Genre: Action
D-Termin:  Februar ‘04 [PS2]
Februar ‘04 [Xbox]
Februar ‘04 [NGC) E
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Die “Baldur’s Gate”-Macher schlagen wie-
der zu und bescheren der PS2 ein machti-

ges Action-RPG im “Everquest”-Universum.

Jegh

2
Cracked Round Shicld
ve

897 ¢ 100
Required Level: 1|

o gers,

. die sich den Ubermachtigen Attacken
. der Orks und Goblins erwehren muss.
. Um die Waldbewohner zu unterstit- -
¢ zen, schlipft lhr in die Rolle eines -
; Barbarenkriegers, Dunkel-Elfenkrie- :
wald- :
- elfenldufers oder eines Magiers. Passt

Hochelfenmagiers,

! . Frisur und Hautfarbe nach eigenen

211 Im iibersichtlichen Inventar ver-
waltet Ihr Beute und riistet Euch aus.

’Die Snowblind Studios in Kalifor-

nien werkeln gerade an den :
letzten Details von “Champions of :
Norrath”. Zunachst scheint der Titel :
wie ein weiterer “Baldur’s Gate”- :
Abklatsch, aber der zweite Blick @ Ihr allerhand klassische wie einfalls-
¢ reiche Szenarien im “Everquest”-
Szenario - von tiefen Wéldern Gber °
die Unterwelt der Dunkelelfen bis hin

offenbart massig Neuheiten.

Den angehenden Abenteurer erreicht
ein Hilferuf der Elfenstadt Faydwer, °

www.needforspeed:de

- Vorlieben an, und schon kann die Ork-
~ Hatz beginnen. Im dusteren Faydark- -
Wald findet die umfangreiche Kam-

pagne ihren Anfang, die die Entwick-

ler mit Gber 100 Stunden Spielzeit an-

geben. 20 groRe Quests mit vielen
Unterkapiteln erwarten den un-
erschiitterlichen Helden. Dabei erlebt

.

% Yesud

fei: Sollte die gegnerische Armada zu stark'Werden, holt

feichen'Magie-Rundumschlag aus.

zu dicht verschneiten Gebirgen. Das :
. Besondere daran: Alle Dungeons sind
- nach dem Zufallsprinzip aufgebaut,
was besonders dem Wiederspielwert :
zugute kommt. Auch die Positionen :
der Schétze sowie Monster sind belie-
big verteilt. Bei den Echtzeitkampfen -
- wurde dagegen nichts dem Zufall
- Uberlassen: Die Entwickler setzten :
auf das bewdhrte Haudrauf-Prinzip :
des “Baldur’s Gate”-Vorbilds. Natir- :
lich bringen Euch stérkere Waffen und :
Schilde einen Vorteil im Kampf. Fir :
gewonnene Schlachten erhaltet Ihr :

nach alter Rollenspiel-Tradition

- Waffen, Geld und Erfahrungspunkte,
. mit denen Ihr Euren Helden bessere

Fahigkeiten verleiht und ihn nach und
nach zum groRen Krieger heranzieht.
Ein Auge solltet Ihr auch auf Euer
begrenztes Inventar werfen, in wel-
chem Ihr Ristungen, Waffen und
Schilde aufbewahrt und verwaltet.

Abenteurer-Quartett

Ganz allein misst Ihr nicht in den
Kampf Gut gegen Bose ziehen: Es
konnen Euch némlich via Multitap

PCcorom  PlayStation.2

o s AR



Tierwelt seid Ihr nicht gefeit.

jederzeit bis drei weitere Kum-

pane begleiten. So ergeben

sich dank Teamwork ganz :
¢ ist aber der
brechen ebenso vier Abenteurer zur
- Jagd nach Ruhm und Punkten auf.
Nach Wahl einer passenden Partie in :
der Lobby kann Euer Bildschirm-Ego -
mit anderen Abenteurern seinen Mut -
beweisen und sogar Gegenstande
tauschen. Loblich: Bisher sind keine

neve Maglichkeiten und

spalige Massenkampfe, denn

auch Eure Gegner riisten in die-

sem Falle auf. Praktischerweise
durfen Charaktere beliebig :
ausgetauscht werden. Ihr :
konnt also Euren Helden :

hochpéppeln, um ihn bei
i B

das Abenteuer passend in Szene.

= playstation 2

&2 pank durchdachtem Item-System steigern auch Eure Waffen ihre
Durchschlagskraft, um garstigen Skeletten oder Zyklopen beizukommen.

einer Kampagne eines Kumpels per :
- Auf grafischer‘Seite setzt der Titel auf
“Baldur's Gate”-
| Engine, die das Geschehen aus
isometrischer Sicht zeigt - Polygon- :
zahl und Texturdichte konnten auch :
fur vier Spieler noch gesteigert wer-

Memory Card zu importieren.

Der Clou von “Champions of Norrath” :

Online-Modus: Hier

¥

verwandeln Orks in Kanonenfutter.

Online-Gebuhren geplant.

die verbesserte

den. So durfen sich Rollenspieler und
Action-Freunde auf einen poten-
ziellen Hitkandidaten im klassischen
Fantasy-Genre freuen. s

[#71 Mit vier Spielern entwickelt sich .

der Titel zum Schlachtengetiimmel.

e /WM AT O R S5 o T,

(O
K= AGoblins
iy

Champions of Norrath )

| Entwickler: Snowblind Studios, |
USA i

Playstation 2

' Hersteller: Ubisoft
| Genre: Rollenspiel
ermin:  Februar 2004

950Ub0Id-IViNVW

Actionreiches Fantasy-
Spektakel mit Online-
Part, viel Spieltiefe und
“Everquest”-Szenario.

) ternative

Baldur’s Gate: Dark Alliance 2 steht in den
Startlichern und wird Fantasy-Freunde
hoffentlich wieder ans Pad fesseln.

Bisher sind keine Alternativen in Sicht. Online- ‘
Rollenspieler missen sich wohl oder Gbel mit
Phantasy Star Online begnugen.

Challenge Everything:
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In der Nacht wird jede Spur zur i'lberha_lspur.
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Einsteigen, anschnallen und Vollgas! Das ist die Welt von NEEOD FOR SPEED Underground: jag™ durch dig_
Strafien und wiéhle zwischen ED hachgezuchteten P5-Monstern — Strafienboliden der Marken Nissan, v,
Toyota, Mitsubishi u.v.a. warten auf dich! Kampm wren d unql investiere noch mehr in Power.
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stuning fir deinen Wagen aus. Lass’
d : - auf hillische Performance und einen
In dﬁt;{?\lacht gehdren die Strafien dir.

Challenge Everything:
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£ Uberraschungsangriff: Die "Cy
Girls” ballern nicht nur in der Hocke,
sondern konnen sich dabei auch noch
seitlich bewegen.

zung nicht gefallen hat, konnt Ihr
zukinftig auch auf inhaltlich und

spielerisch verwandte Titel zuriick- :
greifen: In Konamis “Cy Girls” (in Ja- :
pan "“Cool Girl”) gibt es ebenfalls eine :
: Europa und in die USA. Dabei steht 3
. die Action im Vordergrund: Aus der :
Third-Person-Perspektive ballert Ihr
Euch durch Innenstadte, Industrie-

Cyber-welt, die aber von Men-
schenhand geschaffen wurde, weil

auf der realen Erde wegen Uberbe- :
volkerung kein Platz mehr ist. Nach :
dem Lottoprinzip bekommt der Biir- :
- ten in "Tron”-Optik. Die komplexe
- Steuerung ermaglicht dabei atembe-
. raubende Gefechte: Mit dem linken :
- Analogstick lenkt Ihr das Madel und !
- mit dem rechten dreht Ihr Blickfeld :
- und Zielvisierung um 360°. So konnt :

Entwickler: Konami, Japan h
Hersteller: Konami ks
Genre: Action E
D-Termin: 2004 :

Xbox-Alternative

] Die Zeitbremse im Kugelhagel nutzt auch
| Take-2-Detective Max, der in Max Payne 2:
The Fall of Max Payne auf der Xbox wiitet.

be-Alternative

LY tes

Wilde Ballereien und Talente im ”Matrix”-Stil
erwarten Euch auch in Capcoms vielverspre-
chendem Killer 7.

[24]

- ger der Zukunft eine
- Schnittstelle
- passt und muss dann :
- im Cyberspace sein Leben verbringen :
- - soweit der Plan. Das virtuelle Eben-
- bild der Erde ist allerdings noch nicht
ganz fertig und wird obendrein auch
- noch von Datenterroristen gehackt.
Zum Gliick gibt's zwei tapfere Agen- :
© tinnen, die sich das Gesindel vor-
knipfen: Baller-Lady Ice und Ninja-
. Girl Aska wirbeln mit Schwert, Colts :
. und Flinte durch Real- wie Cyberwelt. :

Wenn Euch die “Matrix"-Umset- :
> - Akrobatische Kampfe :
¢ Ihr wahlt zwischen den beiden Hel- :
dinnen und folgt der Handlung durch
Level-artige Missionen. Die globalen -

ver-

Ermittlungen fihren Euch nach Asien,

komplexe und halbfertige Datenwel-

TIME

&Y In der Cyberwelt kénnen die beiden Heldinnen Daten P52
sammeln, Spuren der Hacker erspahen...

Konami protzt mit zierlichen Madels
und dicken Wummen - ;
anders herum wiirde es
ja auch keinen Spafl
machen!

2 Gute Orientierung: Bild-im-Bild-
Effekte sowie der eingeblendete Radar
zeigen alle Feinde.

lhr ringsum Verbrecher aufs Korn :
nehmen, ohne die Laufrichtung zu
wechseln. Das klappt auch um die :
downloaden: So kdnnt Ihr im Kugel-
: Deckung verldsst, nehmt thr Verbre- :
cher ins Visier. Die “Cy Girls” beherr- :
schen auch akrobatische Einlagen wie
Salto und Radschlag, im Cyberspace :
werdet lhr zudem Spezialtalente :

Ecke: Schon bevor die Heldin ihre

...und spektakulare Sperialtalente wie Zeitbremse,

S98En.
@ LHITDRRDEIER
E Wo ist der Aussthalter? Per
Kommunikator seid Ihr jederzeit mit
der Einsatzleitung verbunden.

hagel die Zeit verlangsamen, um den
Projektilen auszuweichen. Schwung-
volle Animationen, Bild-im-Bild-
Effekte und spektakuldre Obermotz-
kampfe machen Lust auf mehr. oe

EET

Datensauger und Brute-Force-Attacke erlernen.
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Mach den Rodeo Flip, die Presse

neugierig, die Sponsoren heif3
und die Konkurrenz fertig.

gamestudios

Die phettesten Freestyle-Contests finden nicht auf dem Gletscher,
sondern online statt. Amped 2 ist da! Stelle in den diversen
Multiplayermodi oder auf Xbox Live deine Boarder-Skills unter
Beweis. Oder spiel offline gegen die lebende Boarder-Legende
Mikey LeBlanc und 14 weitere Pros. Krasse Jumps, heftige Flips
und jede Menge cooler Combos bringen dich auf die Titelblatter

und die Sponsoren stehen Schlange. s i it's good to play together
xbox.com/amped2

© 2003 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Amped, die Xbox Logos, das XSN Sports Logo, das Microsoft Game Studios Logo und Xbox Live Logo sind entweder eingetragene Marken oder Marken der
Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. Weitere hier aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen kénnen geschiitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein.




|ghtmare hefore Chr §;_|_11__as

4 Jack Ske!lingon stellt sich neuen Abenteuern in bizzaren Halloween-

Landschaften, die der Filmvorlage kaum nachstehen.

P Albtraum mit Verspatung: Zehn
Jahre nach dem Kinostart von Tim
Burtons  skurrilem  Fantasywerk
“Nightmare before  Christmas”
prasentiert Capcom eine akurate
PS2-Umsetzung. Thr Gbernehmt die
Kontrolle Gber den in Halloween-
Stadt ansassigen Jack Skellington,
der zuletzt schon den Weihnachts-
mann entfihrte. Die Story, gewirzt
mit einer gehdérigen Portion Humor,

Nightmare before Christmas

Playstation 2
Entwickler: Capcom, Jap'ah
Hersteller: Capcom
Genre: Action-Adventure
‘T i 2004

; 4
Skurnles Actmn-Adventure
mit schragem Halloween-

Szenario und humorvoller
Prasentation - ein Muss
fir Tim Burton-Fans.

knupft zeitlich an den Film an. Dabei
stellt, sich Jack wieder alten und
neuen Gegnern. Deshalb greift er zu
seiner vielseitigen Glibberpeitsche,
mit der er sich allerlei Monster vom
Leib hélt - praktischerweise fangt
diese auch die Seelen seiner Feinde
ein. Der erfahrene Produzent Tatsuya
Minami (“Resident Evil Zero”) sorgt
dafir, dass die Atmosphare des Films
und der Grafikstil nach Marionetten-
Art in den Titel einflieBen.

%\

Mit Gllbberpeitsche geht s Jacks
Gegenspielern an den Kragen -
Seelenklau inklusive.

Kni

248 Die stimmigen Szenarios geizen
nicht mit hiibschen Texturen.

P TOK Issst die Zeit der Kreuzziige
wieder aufleben und packt histori-
sche Schlachten in ein hibsches
Polygon-Gewand. Als angehender
Tempelritter Paul de Raque seid Ihr
auf der Reise ins Heilige Land. Dabei
trefft Ihr auf allerlei Widerstand in
Form von iibel gelaunten Bosewich-
ten und D@monen. Lasst die Bur-
schen deshalb Euer Schwert oder Axt
kosten, um Euren Weg quer durch
Europa fortzusetzen. Besonderer

Wert wurde auf stilechte mittel-

108 Immer feste drauf: Zombie-
schergen haben gegen machtige
Schwertwirbel keine Chance.

R0H Zeit zum Verschnaufen findet Ihr
in malerischen Darfern.

alterliche Kampfe samt korrekter
Schwertphysik und flossiger Ani-
mation gelegt. In 14 stimmigen
Szenarien besucht Ihr verwinkelte
Klgster, detailreiche Dorfer, dunkle
Burgen oder tiefe Dungeons - selbst
das Reich der Damonen erwartet
Euch. Fur einen Schuss Rollenspiel
sorgt ein Skill-System, in dem Ihr
erlangte Punkte beliebig auf Eure
Fahigkeiten verteilt. So durfen sich
Hobby-Ritter und Schwertschwinger
auf unkomplizierte Brachial-Action
freuen.

Entwickler:
Hersteller:
Genre:
D-Termin:

Starbreeze, Schweden: '
TDK Mediactive
Action

1. Quar. 2004 [PS2]
1. Quar. 2004 [Xbox] |
1. Quar. 2004 [NGC] |

+++ leidenszeit: Midways brutale Horror-
Schlitzerei “The Suffering” wird nicht mehr fur
den Gamecube erscheinen. PS2- wie Xbox-
Tocker kénnen sich aber weiterhin auf den Ti-
tel freuen. +++ Verschworungstheorie: Mid-
way arbeitet an einer Ego-Ballerei namens
“Area 51”. Darin erforscht Ihr das legendare
UFO-Labor und legt euch mit Aliens an. +++
Schlechte Zeiten fiir Blutsauger: Passend zum
kommenden Kino-Spektakel “Van Helsing”
produziert Vivendi Universal eine entsprechen-
de Konsolen-Versoftung. Die Vampir-Action er-
scheint im Frihjahr 2004. +++ Der Schwere-
noter ist zuriick: Nach jahrelanger Software-
Pause feiert Adventure-Sexist “Leisure Suit

[26]

Larry” endlich sein Combeack. In “Magna Cum
Laude” steuert Ihr den Polygon-Lover durch ein
College und versucht, junge Luder zu verfiihren.
+++ Endlich: Wer schon immer mal mit den
weltberiihmten Silikon-Damen des Playboys
turteln wollte, bekommt ab Herbst 2004 die Ge-
legenheit dazu - “Playboy: The Mansion” soll
allerdings mehr Strategie- denn Action-Titel
sein. +++ Medien-Ereignis: Namco arbeitet so-
wohl an einem Fantasy-Spiel mit dem Titel
“Kaena” als auch am zugehdrigen Kinostreifen.
In Japan sollen beide Produkte Anfang 2004 an
den Start gehen. +++ Keiner will Bill: Obwohl
sich Vivendi die Rechte am Tarantino-Knaller
"Kill Bill” sicherte, will man vorerst kein ent-

sprechendes Videospiel herausbringen. +++
Holpriger Start: Die Xbox-Fassungen von “GTA
3" sowie "GTA Vice City” wurden in den USA mit
diversen Sound-Bugs ausgeliefert. Noch steht
nicht fest, ob Rockstar eine Umtauschaktion
plant oder einen Xbox-Live-Patch anbietet. +++
Geriichte: Laut diversen Internet-Seiten sollen
die beiden Capcom-Kracher “Viewtiful Joe” und
“Killer 7" auch fiir die PS2 erscheinen. +++ Die
Konige der Verschiebungen: Working Designs
gaben kurzlich bekannt, dass Teil 2 und 3 der
“Growlanser”-Reihe nun doch im Doppelpack
erscheinen - die RPG-Vollbedienung hort auf
den Namen ”Growlanser Generations”. +++
Rollenspiel-Traum: Sonys PS2-Festplatte wird in

den USA bereits ab Marz fiir 99 Dollar erhaltlich
sein. Der Clou daran: Auf dem Datentrager
schlummert ein vorinstalliertes “Final Fantasy
11" - Teutonen warten wohl vergeblich auf
dieses Schnappchen. +++ Wartzeit: Nintendos
heiR ersehnte Pflanzen-Strategie ”Pikmin 2"
wurde auf Frithjahr 2004 verschoben - Griinde
wollte man leider nicht nennen. +++ Blutige
software: Konami sicherte sich die Rechte an
der Comic-Serie “CVO: Covert Vampiric Opera-
tions”. +++ Verschollener Ninja: US-Publisher
Simon&Schuster zieht sich aus dem Videospiel-
Geschaft zuriick. Damit ist die Zukunft vom
Xbox-Comeback des "Last Ninja” ebenso unge-
wiss wie die des Ripel-Sports “Outlaw Golf 2”.
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#¥] Zielsicher: Dank Sniper-Sicht sind
auch Heckenschitzen kein Problem.

P Mit unendlicher Verspatung soll
nun der skrupellose Polizeiroboter
endlich auf allen Plattformen fir
Recht und Ordnung sorgen. Dabei
réumt der Mann aus Stahl in neun
ausladenden Levels mit einer Viel-

sMoous,

[£¥4 Via Infrarot lokalisiert 1hr alle
Verbrecher in der Umgebung.

Playstation2

PREVIEW

&

zahl an Verbrechern und aus
den Filmen bekannten Bdse-
wichten auf. Dazu steht ihm
ein ansehnliches Waffen-
arsenal zur Verfiigung: Auto-
matikpistole, Sturmgewehr,
Raketenwerfer oder Plasma-
werfer kommen zum Einsatz.
Dank Zielautomatik kann Robocop
drei Schurken simultan unter Be-
schuss nehmen. Doch unser blecher-
ner Freund sollte besser auf Zivilisten
aufpassen, sonst droht die unver-
meidliche  Abschaltung.  Klein-
kriminelle lassen sich auRerdem
unblutig verhaften. Fur den ndtigen
Durchblick sorgt zudem eine zoomba-
re Sniper-Ansicht sowie ein Infrarot-
scanner, mit dem Ihr auch Personen
hinter Wanden lokalisiert.

Leider wurden die derben Ruckler der
Vorversionen immer noch nicht
eliminiert, was wohl nicht zuletzt an
der verwendeten Renderware-Engine
liegt. Auch die vagen Zielbeschrei-
bungen verursachen langwierige
Suchereien - hoffentlich wird da noch
deutlich nachgebessert!

nOsTunG

geht die Bildrate in die Knie.

Entwickler: Titus, England
Hersteller: MGM Interactive
Genre: Action
D-Termin: ~ Dezember [PS2]
Dezember [Xbox]

Dezember

Firefighter F.D. 18

P ich will Feuerwehrmann werden:
Konamis Brandbekampfung “Fire-
fighter F.D. 18" versetzt Euch an ge-
fahrliche Flammenherde, um Uber-
lebende aus der Gluthélle zu befrei-
en. Dank Radar lokalisiert Ihr die ar-
men Seelen. AnschlieBend pustet Ihr
mit Eurem kraftigen Loschstrahl hin-
derliche Brande aus - verschiedene
Diiseneinsatze verteilen dabei das
Wasser je nach Bedarf gestreut oder
gezielt. AuBerdem stehen Euch
Loschschaum far chemische Brande
sowie eine Axt zur Verfligung. Letz-
tere erweist sich bei stdrrischen
Turen als auBerst nitzlich. Vorsichtig
masst Ihr trotzdem sein, denn haufig
brechen Gebaudeteile auf Euch ein
und Feuer lodern wieder auf. Mit
dem linken Stick steuert Ihr den
hilfsbereiten Kameraden, wahrend
1hr mit dem rechten Stick seine Sicht
und damit die Loschrichtung
bestimmt. Konami arbeitete sogar
mit der japanischen Feuerwehr
zusammen, um moglichst realitats-
nahe Einsatze nachzuahmen. Bisher
macht die Brandbekdmpfung einen
soliden aber actionarmen Eindruck.

MAN!AC 01-2004

[£Y Wasser marsch: Erneute Feueraus-
briiche sorgen fiir verzwickte Situationen.

01:58:44

£ Uberlebende haben nur begrenzt
Sauerstoff - also sputet Euch!

Entwickler: Konami, Japan

Hersteller: ~ Konami

Genre: Action

D-Termin: 1. Quartal 2004 |}
- . A

PS2 - PSone - X-Box
Gamecube - Né4

GB Advance/Color - SNES
Dreamcast - Saturn

@ Tausch, An- und Verkauf
von Spielen,
Konsolen & Zubehor

© Neuheiten und grofie Aus-
wahl an Gebrauchtspielen
(auch Importe)

© Garantie auf Gebrauchtware
© Monatliche Angebote
© Auftragsservice fiir Spiele

SPIRIT

S. Gerschermann
Schlofistralie 20
40477 Disseldorf
www.spirit-games.de
Fon 0211.481401
Fax 0211.467033

Mo-Fr 10.30 bis 19.00
Sa 11.00 bis 15.00

(UN/398'L)

.+ Werzweifelten Zockern helfen wir mit unserer Tipps-Hotline. Unter 0190/88241228 gibt’s kom-
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Keine Pause fiir Zocker: Selten gab es so viel Nach- ‘ thlu _
schub wie vergangenes Jahr - Zeit fiir einen RUCKDICK || st veme oo vt uensun o
auf die letzten zwolf Monate. A0 At b o Bt e s

Zwar wurden dieses Jahr keine groRartigen
~~ Konsolen-Neustarts zelebriert (sieht man mal
von Nokias skurrilem Einstiegsversuch ab) und so-
wohl PSone als auch Dreamcast feierten (fast) end-
giltig den Abschied aus der MAN!AC, als Ausgleich
bekamen die restlichen Systeme eine Soft-

wareschwemme par excellence zu spiren. Mit 617

Auf Nintendos GBA erscheint mas-
senhaft Kommerzkram, der nicht zu Un-
recht kaum Absatz findet: Die Hits sind

: daher diinn gesat, dann aber
meist richtig kaufenswert. In
3 unserer Jahres-Top-5 findet
Ihr SpielspaBgranaten, die
auch jeder ‘groBen’ Konsole
hervorragend zu Gesicht

1.1 Ile iegend of Ielda ehorwirdon:

Alink to Ille Past

2. Final Fantasy Tactics o Super Mario Bros. 3

Advance

2 plen sun: 5. Metroid Fusion
Die vergessene Epoche

Richtig miese Spiele gibt’s zum Gliick nur noch selten. Eini-
ge AusreiBer nach unten geben sich aber groRe Miihe, be-
sonders negativ aufzufallen - wie unsere Flop-3 des Jahres:

1. Stake: Fortune
i Fighters (Xbox)
~® Der hasslichste
L “Power Stone”-
Verschnitt aller Zeiten.

2. 3 Engel fiir Charlie:
Volle Power (PS2, NGC)

3.Superman: The  ~§3
t| Man of steel (Xbox)
Konfuser Superhelden- d
Schrott ohne Komptomlsse das
hat die DC-1kone nicht verdient.

[28]

prachitiqetknstenii e e
Tests (wohlgemerkt ohne Importspiele) stieg die 220 _@l

Anzahl nochmal um knapp funf Prozent. Erstaunli- )

cherweise fiel nur noch rund ein Sechstel davon auf 7o %
GBA-Module, dafir geriet das Spatsommerloch
2003 besonders extrem: Uber Monate dimpelte
die Zockerlandschaft vor sich hin, nur um uns allein
in der Dezember-Ausgabe glatt ein Sechstel des
Jahresvolumens zu bescheren.

Damit Ihr den Durchblick behaltet, gibt's wie jedes
Jahr eine Ubersicht der herausragendsten Genre-
vertreter wie auch unsere Geheim- und GBA-Tipps
sowie die Warnung vor den groBten Gurken. us

T ACTION

Ganoven der GroRstadt: Rockstars Verbrecherepos brach zu Recht samtliche
Verkaufsrekorde. In keinem anderen Spiel gab es bislang so viel Handlungs-
freiheit und eine dermaRen lebendige Metropole zu erleben. Dass neben den
innovativen Ideen der grandiose Soundtrack und eine ausgereifte Story lang-
fristig zum Zocken motivieren, rundet das pusm\re Gesamtbild ab

2 aﬁwﬂﬂﬂ‘{w '
: ?‘- jf‘-L z

AC'I'ION-ADVE NTURE
1

Das grandiose 3D-Comeback: Nach langer Zwangspause kehrte Nintendos
SciFi-Amazone Samus Aran mit einem polygonalen Geniestreich zuriick. Die
bislang unbekannten Retro Studios portierten samtliche Tugenden der Bit-
map-Vorldufer in die dritte Dimension und schufen ein Meisterwerk an tech-
nischer wie spielerischer Perfektion - die Sensation des Jahres!

| BEAT'EM-UP
2 1

Durchschlagendes Update: Segas Vorzeigepriigler-Serie erklimmt erneut
den Referenz-Thron. Angereichert mit einem genialen wie langfristig motivie-
renden Quest-Modus verweist die “Evolution”-Episode mit tiefgrindigem
Kampfsystem, tonnenweise Goodies und tollen Animationen alle Konkurren-
ten deutlich auf die Platze.

!IWJWPF’E‘W’EW" romes §

1eic LOmes 1

| DENKEN & GESCHICKLICHKEIT
& 1

Die Hardware-Innovation: Mit einer USB-Kamera wagte sich Hersteller Sony
an ein neuartiges Spielkonzept - und entzickte damit selbst Konsolen-Muffel.
Besonders in geselliger Runde biirgen die zwolf mitgelieferten Minispiele fiir
grenzenloses Vergniigen: Egal ob Ihr nun Fensterscheiben putzt oder Ninjas
vom Bildschirm kloppt - ”EyeToy |s! DER Partyspaﬁ des]ahres'

01-2004 MAN!AC



~__ FEATURE

PARADE 2003

JUMP’N’RUN
i | Ratchet & Clank 2 PS2

Mut zum (Fast-)Stillstand: Wahrend der zweite Auftritt von "Jak and Daxter”
mit seinen radikalen Neuerungen Fans verprellte, setzt “Ratchet & Clank 2”
mit vollem Erfolg auf Bewahrtes. Grundlegende Innovationen gibt's nicht,
doch das Vorhandene wurde so gelungen verbessert und aufgemotzt, dass
dieses Jahr der Spitzenplatz dafir rausspringt.

Keine Stadt ist sicher: Microsofts Vorzeigeraser legt beim zweiten Teil die
Latte hoher und dem kommenden PS2-Konkurrenten “Gran Turismo 4” eini-
ges vor. Noch mehr Abwechslung bei Pisten und Autos, noch coolere Optik
und eine famose Online-Unterstiitzung versetzen Xbox-Piloten in Ekstase und
machen “Gotham 2" zur diesjahrigen BleifuBreferénz.

ROLLENSPIEL & ADVENTURE

g |l star Wars: Knights of the 0ld Republic Xbox

Angriff der PC-Gdtter: Gleich die erste Xbox-Produktion der “Baldur’s Gate”-
Macher Bioware stellt die versammelte Rollenspiel-Konkurrenz in den Schat-
ten. Dank fesselnder Story, umfangreicher Charakter-Entwicklung, komfortab-
lem Kampfsystem und totaler Entscheidungsfreiheit fiihrt selbst fiir “Star
Wars”-Hasser kein Weg an dieser Software-Perle vorbei - Pflichtkauf!

d SPORTSPIEL
1

Die neue Filzball-Referenz: Man nehme die superbe Steuerung von "Virtua
Tennis”, fiige eine detaillierte Optik hinzu und runde das Ganze schlieBlich
mit famosen Internet-Modi ab - fertig ist der Traum jedes Tennis-Anhangers.
Weil "Top Spin” zudem mit einigen innovativen Features daherkommt, gibt's

nur eine logische Folgerung: Konsolen-Sportler miissen dieses Spiel besitzen!

STRATEGIE & SIMULATION
1

Das wahre Leben: EAs Alltagssimulation begeisterte schon Heerscharen von
PC-Zockern. Auch auf Konsole macht das Hauser bauen, Einrichten, Flirten,
Kinder erziehen, Karriere machen sowie Partys feiern immer noch massig
SpaR und trumpft obendrein mit hiibscher 30-0ptik auf. Dank gelungener
Pad-Steuerung und vielen Extras fihlen sich Spiele-Muffel wie Profis wohl.

& MULTIPLAYER

il Mario Kart Double Dash!!

Knallbunter KlempnerspaB: Nintendos Weihnachtsbeitrag sorgt fiir frohli-
che Gesichter bei allen Fun-Racer-Fans. Nach der etwas enttduschenden N64-
Folge erreicht die Gamecube-Episode wieder die hoch geschatzten Mehrspie-
ler-Qualitaten des SNES-Originals - wer auBerdem die Ausgaben nicht scheut,
erlebt dank LAN-Option besonders launige Rennen.

MAN!AC 01-2004
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Auch jenseits der Pradikats- oder 80er-Marke gibt es Spie-
le, die richtig SpaB machen. Darum prasentieren wir hier
unsere personlichen Geheimtipps des f£

Jahres 2003.

ollis Geheimtipp: Irems Erdbeben-Sim S0S The Final Es-
cape begeistert mich mit einem unverbrauchten wie inno-
vativen Spielkonzept. Angeheizt durch viele iiberraschende
Ereignisse schlagt Euch die beklemmende Atmosphire
gnadenlos in ihren Bann. Leider erinnert die Prasentation
ebenso fatal an eine Katastwphe

Ulrichs Geheimtipp: Giinstig, gut und grandios - die
Activision Anthology liefert das ultimative Retro-Feeling
fiir jeden, der sich noch an die Konsolenzeit vor Playstation
& Co. erinnern kann. Die fast 50 Atari-VCS-Klassiker sind
nalurllch heu!zulage mehr Kuriositat als Knaller aber im-

Bulld Up pologs by Sfalea.

Thorstens Geheimtipp: Wer auf furiose Monster-Schar-
miitzel steht, kommt an Rygar - The Legendary Adventure
nicht vorbei. Die PS2-Schlachtplatte glanzt mit schicker Op-
tik, stimmigem Orchester-Soundtrack und hervorragender
2 Spielbarkeit - fiir mich gehirt Tecmos PS2-Gladiator zu
/ den Highlights des Jahrgangs 2003.
—~ [ 3

Thomas’ Geheimtipp: Die rasanten Verfolgungslagden
von Starsky & Hutch im 70er-Retro-Look haben es mir be-
sonders angetan. Selbst Designschnitzer und méaRige

Raphaels Geheimtipp: Hart aber herzlich - wahnen sich
Ballerprofis in Contra: Shattered Soldier dank perfekter
Steuerung, ausgefeiltem Leveldesign sowie haarigem Tref-
ferratensystem im Himmel, verzweifeln Neueinsteiger
schon an den ersten vier Levels. Serien-Kenner freuen sich
iiberdies auf bekannte Gegner in neuem Gewand.

[29]



10 Jahre MAN!IAC: Eine Dekade im Zeichen der Videospiel

£52, Xbox 9 | 16

p 12 30 Butfy: Chaos Bleeds PS2, Xbox, NGC | 9 30 pli

Action im Internet: Xbox-Live-Start in d 4 28 Bujingai PS2 12| 2 Herr der Ringe, Der: Die Rickkehr ps2 xbae nae | 10 | 10

Activision 2003: Schottische Schatze 0 | 32 Call of Cthulhu: Dark Comers o. 1. Eaith | Xbox 3 | 18 des Konigs i
AOU 2003: Japans Spielhallenmesse 5 40 Castlevania PS2 7 20 Herr der Ringe, Der: Isengarts Verrat PS2, Xbox 10 10
Atari: Die unendliche Geschichte 8 26 (astlevania PS2 11 8 Herr der Ringe, Der: Die Rickkehr Sl | 37

Aus alt mach neu: Remake-wirdige C64-/Amiga-Klassiker | § 36 Castlevania: Aria of Sorrow GBA 5 84 des Konigs Ry
Aus fiir Importe? 2 32 Colin McRae Rally 04 Ps2, Xbox 9 12 Hobbit, Der PS2, Xbox, NGC | 12 29
Big Blue Box Diaries, Teil 10: Kreative Flecken 1 3 Conflict: Desert Storm 2 Ps2, Xbox, NGC | 7 22 Hobbit, Der PS2, Xbox, NGC | 10 | 10
Big Blue Box Diaries, Teil 11: Der Kampl mit dem Kampf 2 38 Conker Live & Uncut Xbox 7 19 Hulk, The PS2, Xbox, NGC | & 22
Big Blue Box Diaries, Teil 12: Verhangni 3 34 Contra: Shattered Soldier Ps2 1 8 Hunter: The Reckoning - Red: Xbox 9 29
Big Blue Box Diaries, Teil 13: Oh mein Gott, es lebt! 4 3N Counter Strike Xbox % i Hunter: The Reckoning - Wayward Ps2 9 29
Big in Japan: Die 75 meist ften Spiele Japans 3 26 Crash Nitro Kart Ps2, Xbox, NGC | 11 26 Ice Nine PS2 5 30

hmatch i kmale k d Crimson Sea Xbox 3 25 i i

Shuuter-HighI'Fj;I:ls 1 3 Dakar 2 P52, Xbox, NGC 3 25 :inedrh:c:iasg:;re;ir ol e PS2, Xbox 2 30
Die MAN!AC Musik-CD: GameSoundTracks #1 10 6 Dancing Stage MegaMix Ps2 5 29 Jade Empire Xbox 28] 22
Die MAN!AC-Jubildums-DVD 12 ] Dark Angel P52, Xbox 2 29 Jak 2: Renegade PS2 7 38
£3 2003 komplett: Alle Spiele der Messe 3 39 Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball | Xbox 3 10 Jak 2: Renegadi Ps2 0 | 18
E3 2003 Nachlese 8 34 Dead Phoenix NGC 3 15 James Bond: Everything or Nothing Ps2, Xbox, N6C | 7 40
E3 2003: Spiele ohne Grenzen 7 32 Defender of the Crown GBA 1 112 Jet X20 Ps2 1 25
istisch luti hichte d. Ego-Shooter-Genres 1 30 Destruction Derby Arenas ps2 5 30 Kakuto Chojin Xbox 2 29
Entwicklungsland Deutschland: Ticken und Chancen | Devil May Cry Ps2 3] ¢ Kameo: Elements of Power Kbox 8 19
des heimischen Markts Dino Crisis 3 Xbox 3 | 20 kill.switch P52, Xbox 7 | a5
Game Boy Player: Handheld-Software ganz grof 6 1 Dino Crisis 3 Xbox 7 44 Killer 7 NGC 3 16
Games ( ion 2003 1 40 Doom 3 Xbox 7 42 Killer 7 NGC 12 | |
Jah klick 2002 1 36 Doom 3 Xbox 11 34 Killzone Pps2 12 20
Kult-Kniippel: Die Joystick-Konsole “Atari TV Games’ 5 39 Dragon’s Lair 30 P52, Xbox, NGC | 5 29 Killzone PS2 10 8
Massen: Der GBA im punk 2 34 Drakengard PS2 7 46 Kung Fu Chaos Xbox 2 26
Mittendrin statt nur dabei: EyeToy 7 30 Driver 3 PS2, Xbox 3 21 Kya: Dark lineage PS2 6 il
Musik liegt in der Luft: Die Welt der Spiele-Soundtracks 7 28 Driver 3 Ps2, Xbox 1 16 Kya: Dark Lineage ps2 10 | A
Online-Dreikampf: Welche Konsole zockt . besten i. Netz? | 10 26 Dungeons & Dragons Heroes Xbox 1 2 Legacy of Kain: Defiance P2, Xbox 7 40
Online-Power: Mit der Xbox als Betatester ins Internet 1 28 geans & Dragons Heroes Xbox 10 14 Legacy of Kain: Defiance PS2, Xbox 9 14
Pragraph hungel: Die gen im Jugendschutz 5 38 Dynasty Warriors 4 P52 5 28 Legend of the Star Medal GBA 4 78
PS2g los: Onlinestart in Deutschland 8 n Enter the Matrix PS2, Xbox, NGC | 4 8 Legend of Zelda, The: Four Swords NGC 7 41
Schlagkraftige Leb ichen: Neo-Geo-Update 3 32 Enter the Matrix PS2, Xbox, NGC | 6 16 Legend of Zelda, The: Tetra's Trackers NGC 7 41
Schone neue Konsolen-Welt: Die Zukunft der Videospiel 9 38 Everquest Online Adventures pPs2 10 16 Legend of Zelda, The: The Wind Waker | NGC 2 8
Schuljungen-Report: Die Games Academy in Berlin 5 32 Evil Dead: A Fistful of Boomstick Ps2, Xbox 1 277 Lost Kingdoms 2 NGC 5 16
SNK: Wiedergeburt einer Legende 8 30 Fable Xbox 5 10 Lunar Legend GBA 3 76
Tokyo Game Show 2003: Alles zur japanischen Plfichtmesse | 12 38 Fallout: Brotherhood of Steel P2, Xbox 7 43 Mafia Ps2, Xbox 7 Ll
Und ewig lockt das Weib: Gamebabes im Brennpunk 9 32 Fear Effect: Inferno Ps2 4 L] qi Xbox 10 | 23
Verspieltes Japan: Die Zockerszene in Fernost 9 42 Final Fantasy Crystal Chronicles NGC 3 L] h pPS2 1 14
Vivendi 2003: Spiele-Berlinale 5 2% Final Fantasy Crystal Chronicl NGC 7 37 Mario Kart Double Dash!! NGC 7 17
Wiirfeln im Gamecube-Online-Start 4 30 Final Fantasy X-2 PS2 2 20 Mario Kart Double Dash!! NGC n 27
X03 2003: Tag am Meer mit Microsoft n 38 Final Fantasy X2 ps2 5 24 Max Payne 2: The Fall of Max Payne P2, Xbox 9 3
Fluch der Karibik Abox 9 3 Maximo vs. The Army of Zin Ps2 7 43
bidden Siren Ps2 1 L] Maximo vs. The Army of Zin Ps2 3 18
Freaky Flyers PS2, Xbox, NGC | 9 29 Medal of Honor: Rising Sun Ps2, Xbox, NGC | 5 2
Freedom Fighters _Ps2, Xbox, NGC | 6 20 Medal of Honor: Rising Sun Ps2, Xbox, NGC | 12 16
Freestyle Metal X Ps2, Xbox, NGC 9 29 Metal Gear Solid 2 Sub Xbox 1 26
Front Mission 4 Ps2 12 | 2% Metal Gear Solid 3: The Snake Eater Ps2 7 6
1080° Avalanche NGC 4 2 Full Spectrum Warrior Xbox 7. 45 Metal Gear Solid 3: The Twin Snakes NGC 7 7
1080° Avalanche NGC 1 28 Full Spectrum Warrior Xbox 10 | 12 Metroid Prime NGC 1 12
Advance Wars 2 GBA 9 78 Full Throttle: Hell on Wheels Ps2, Xbox 7 45 Midnight Club 2 Ps2 1 22
Alias Ps2, Xbox 6 12 P52, Xbox 8 20 Midtown Madness 3 Xbox 6 27
Alter Echo pPs2 4 16 F-Tero GX NGC 4 2 Mission: Impossible - Operalion Surma | PS2, Xbox 12 | 28
Alter Echo PS2, Xbox 8 20 Geist NGC 7 43 Monster Hunter Ps2 12 18
Amplitude Ps2 9 30 Ghosthunter Ps2 i/ 40 Mortal Kombat Deadly Alliance PS2, Xbox, NGC | 2 28
Asterix & Obelix XXL Ps2 12 | 2 Ghosthunter Ps2 8 10 MotaGP 2 Xbox 4 18
ATV Offroad Fury 2 Ps2 2 30 ladi. Sword of Vengeance PS2, Xbox 6 26 Movies, The PS2, Xbox, NGC 10 15
Baldur’s Gate: Dark Alliance 2 P52, Xbox 6 18 Gladius PS2, Xbox, NGC 9 28 NBA Jam P52, Xbox 8 21
ph Fluch 3: D. schlafende Drache | P52, Xbox 9 18 Gotcha Force NGC 8 21 Need for Speed: Underground P52, Xbox, NGC 7 38
Baphomets Fluch 3: D. schlafende Drache | PS2, Xbox 4 27 Grabbed by the Ghoulies Xbox 7 18 Ninja Gaiden Xbox 10 | 2
Bard’s Tale, The PS2, Xbox, NGC | 12 | 28 Grabbed by the Ghoulies Xbox. 11 12 ha 3 P2 5 14
Battle Engine Aquila PS2, Xbox 1 26 Gradius 5 Ps2 7 36 h id Ps2 5 14
Beyond Good & Evil P52, Xbox, NGC 7 24 Gran Turismo 4 Ps2 7 10 Outlaw Volleyball Xbox 9 28
Beyond Good & Evil Ps2, Xbox, N6C | 9 17 fighter 2: T. Revenge o. jesse James | PS2 4 27 Outrun 2 Arcade 9 30
Billy Hatcher and the Giant Egg NGC 7 39 Half-Life 2 Xbox 7 42 PN. 03 NGC 3 16
Boktai GBA 7 76 Half-Life 2 Xbox 1 32 Pikmin 2 NGC 5 29
basti Ps2 10 25 Halo 2 Xbox 4 24 Pitfall Harry PS2, Xbox, NGC 5 31
kd Xbox 7| a7 Halo 2 Xbox i 12 Pokéman Rubin & Saphir GBA 2 | %0
Breath of Fire 5: Dragon Quarter Ps2 2 24 Harry Potter: Quidditch-Weltmeistersch. | PS2, Xbox, NGC | 11 29 Primal Ps2 2 2
Brute Force Xbox 7 26 Headhunter: Redemption PS2, Xbox 7 44 Prince of Persia: The Sands of Time P52, Xbox, NGC 7 16

-[30]

01-2004 MAN!'AC



Pline of Persia: The Sands of Time

SYSTEM

ps2, Xbox, NGC

SPIELEVORSTELLUNGEN & PREVIEWS

‘SPIELE-TEST

's vs. Predator: Extinction

9 9 Dead to Rights Xbox | 5 75 | 80
Project Gotham Racing 2 Xbox 7 38 All-Star Baseball 2004 PS2 5 79 1% Deadly Skies GBA 1 17 | 59%
Rainbow Six 3 Xbox 7 47 Alpine Racer 3 PS2 2 35 56% Def Jam Vendetta PS2 7 68 87%
Rainbow Six 3 Xbox 9 22 Alter Echo PS2 1 70 66% Def Jam Vendetta NGC 9 73 87%
Ratchet & Clank 2 ps2 6 27 Alter Echo Xbox | 1 70 | 66% Defender PS2 6 72 | 7%
Rayman 3: Hoodlum Havoc P52, Xbox, NGC 1 10 Amped 2 Xbox | 12 95 87% Defender NGC 6 72 67%
Resident Evil 4 NGC 1 24 Amplitude Ps2 10 77 68% Defender GBA 2 96 37%
Resident Evil 4 NGC 2 19 Anschlag, Der Ps2 1 109 | 47% Devil May Cry 2 Ps2 4 40 80%
Resident Evil Outbreak Ps2 2 18 Anschlag, Der NGC 6 74 47% Die Hard Vendetta PS2 8 63 68%
Resident Evil Outbreak PS2 7 36 Ape Escape 2 PS2 2 80 | 85% Die Hard Vendetta Xbox | 8 63 68%
Resident Evil: Dead Aim Ps2 2 19 Atari A y Advance GBA 3 81 664 Die Hard Vendetta NGC 1 64 68%
Rise to Honor PS2 7 46 ATV 0ffroad Fury 2 PS2 12 125 83% Die Schlimpfe schl Turick GBA 1 17 64%
Robin Hood: Defender of the Crown PS2, Xbox 10 | u ATV Quad Power Rating 2 PS2 3 66 | 79% Dino Crisis 3 Xbox | 12 72 | 66%
Rolling PS2, Xbox 10| 25 ATV Quad Power Racing 2 Xbox | 3 66 | 82% Disney Golf Ps2 3 51 73%
Savage Skies PS2, Xbox 3 25 ATV Quad Power Racing 2 NGC 3 66 80% Disney Sports Basketball NGC 8 79 49%
Seven Samurai 20XX PS2 10 23 ATV Quad Power Racing GBA 2 97 57% Disney Sports Basketball GBA g 81 42%
Silent Hill 3 Ps2 4 12 Autobahn Raser 4 Ps2 1 106 | 41% Disney Sports FuBball NGC 4 69 1%
Sniper Elite Ps2 3 25 bahn Raser World Chall Ps2 10 55 56% Disney Sports Fuball GBA 2 96 71%
SOCOM 2: U5, Navy Seals Ps2 7 44 Baldur‘s Gate Dark Alliance Xbox | 3 70 87% Disney Sports Motocross GBA 9 81 59%
SOCOM 2: US. Navy Seals Ps2 11 22 Banjo-Kazooie: Gruntys Rache GBA | 12 | 130 | 81% Disney Sports Skateboarding NGC 5 73 38%
Sonic Heroes Ps2, Xbox, NGC 7 39 Batman: Dark Tomofrow Xbox 5 57 37% Disney Sports Snowboarding GBA 8 83 53%
Soul Calibur 2 PS2, Xbox, NGC | 3 12 Batman: Dark Tomorrow NGC 5 57 3% Disney's Extreme Skate Adventure P2 n 78%
Sphinx and the Shadow of Set PS2, NGC 5 28 Battle Engine Aquila PS2 3 58 81% Disney’s Extreme Skate Adventure Xbox | 11 n 78%
Sphinx and the Shadow of Set PS2, NGC g 16 Battle Engine Aquila Xbox | 3 58 820 Disney’s Extreme Skate Adventure NGC | 11 n 78%
lashdown 2: Rides Gone Wild Ps2 4 18 BDFL Manager 2003 PS2 1 107 | 76% Disney’s Party N6C | 12 109 | 65%
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ps2, Xbox, NGC | 12 12 BDFL Manager 2003 Xbox 1 107 | 76% Disney’s Pril GBA 10 81 55%
Splinter Cell: Pandora Tomorrow P52, Xbox, NGC 3 8 Beach King Stunt Racer Psz2 | 10 55 45% Dog’s Life P2 | 12 92 67%
Spyhon Filter: Omega Strain Ps2 6 10 Ben Hur: Blood of Braves Ps2 3 71 63% Donald Duck Ph Ps2 2 88 63%
$5X 3 PS2, Xbox, NGC | 11 28 Beyond Good & Evil ps2 | 12 70 | 90% Donkey Kong Country GBA 8 82 T1%
Star Wars Rebel Strike NGC 7 14 Big Mutha Truckers Ps2 1 78 | 75% Doom 2 GBA 3 79 | 80%
Star Wars Rebel Strike NGC 1| 2 Billy Hatcher and the Golden Egg NGC | 12 68 | T76% Downtown Run Ps2 6 73 51%
Star Wars: Knights of the 0ld Republic Xbox 2 30 Bionicle P2 | 1 78 56% Dr. Muto Ps2 4 72 69%
Star Wars: Knights of the 0ld Republic | Xbox 9 26 Bionide Xbox | i1 78 | 56% Dr. Muto Xbox | 4 7 69%
Starcraft: Ghost PS2, Xbox, NGC 5 18 Bionicle NGC 12 124 56% Dr. Muto NGC 4 72 56%
Steel Battalion Xbox 1 16 Black & Bruised Ps2 7 65 | 60% Dr. Muto GBA | 6 80 | 45%
Sudeki Xbox 2 14 Black Stone: Magic & Steel Xbox | 6 71 37% Dragon Ball I: Budokai NGC | 12 | 118 | 6%
Sudeki Xbox 9 8 BMX XXX Ps2 2 78 73% Dragon Ball Z: Budokai PS2 1 91 69%
Summer Heat Beach Volleyball PS2 6 26 BMX XXX Xbox | 2 78 4% Dragon Ball Z: Das Erbe des Goku GBA 2 94 52%
SWAT Global Strike Team PS2, Xbox 1 29 b NGC 1 98 80% DTM Race Driver Director’s Cut Xbox 4 74 88%
Tak and the Power of Juju PS2 4 17 b Kart PS2 12 | 115 | 67% DTM Race Driver Director’s Cut (online) | Xbox | 12 | 123 | 89%
Tao Fenq: Fist of the Lotus Xbox 5 31 b Max 2 Blue & Red GBA 4 82 75% Dung & Dragons Heroes Xbox | 12 98 80%
Teenage Mutant Ninja Turtles P52, Xbox, NGC | 7 36 Bratz GBA 8 83 52% Dynasty Tactics ps2 1 90 73%
Thief 3 Xbox 7 il Breat of Fire Dragon Quarter P2 | 1 62 83% Dynasty Warriors 3 Xbox | 1 91 76%
Time Crisis 3 Arcade 9 45 Bruce Lee: Return of the Legend GBA 5 88 80% Dynasty Warriors 3 Xtreme Legends PS2 4 67 70%
Tom Clancy’s Ghost Rec. Island Thunder | Xbox 9 28 Brute Force Xbox 8 66 72% Dynasty Warriors 4 PS2 8| 6 78%
Tom Clancy’s Splinter Cell PS2 3 24 Bubble Bobble 0ld & New GBA 1 116 | 73% Earthworm Jim 2 GBA 2 96 48%
Tomb Raider: The Angel of Darkness PS2 2 12 Buffy: Chaos Bleeds PS2 12 | 116 | 66% Ecks vs. Sever 2: Ballistic GBA 1 15 | 71%
Tony Hawk’s Underground PS2, Xbox, NGC | 8 17 Buffy: Chaos Bleeds Xbox | 12 | 116 | 66% Enter the Matrix PS2 7 56 69%
Top Spin Xbox 7 | 3 Buffy: Chaos Bleeds NGC | 12 [ 116 | 66% Enter the Matrix Xbox | 7 56 | 69%
Top Spin Xbox 10 20 Burnout 2: Point of Impact Xbox | 7 64 89% Enter the Matrix NGC if 56 69%
Trinity Xbox 7 46 Burnout 2: Point of Impact NGC 7 64 88% ESPN NFL Football P2 | 12 | 123 | 89%
True Crime: Streets of LA PS2, Xbox, NGC | & 14 Capcom vs. SNK 2 EO Xbox | 5 82 78% ESPN NFL Football Xbox | 12 | 123 | 89%
limited Saga PS2 6 25 Castlevania: Aria of Sorrow GBA 6 78 | 8% ESPN NHL Hockey PS2 | 12 | 117 | 89%
Vexx PS2, Xbox, NGC 3 22 Castleween PS2 1 108 | 65% ESPN NHL Hockey Xbox | 12 117 89%
Viewtiful Joe NGC 3 14 Cel Damage Overdrive PS2 7 3 36% Everblue 2 PS2 5 63 79%
Viewtiful Joe NGC 8 12 Chaos Legion Psz | 10 | 72 | 78% Evil Dead: A Fistful of Boomstick PS2 8 55 | 49%
Virtua Cop 3 Arcade 9 45 Clock Tower 3 Ps2 9 65 70% Evil Dead: A Fistful of Boomstick Xbox | 8 55 49%
Wakeboarding Unleashed PS2, Xbox 5 2 Club Football PS2 | 12 | 120 | 65% Evolution Skateboarding Ps2 4 69 51%
War of the Ps2 4 27 Club Football Xbox | 12 | 120 [ 65% Evolution Skateboarding NGC 4 69 51%
h 40.000: Fire Warrior Ps2 4 19 Colin McRae Rally 04 Ps2 10 52 90% Evolution Snowboarding Ps2 6 63 40%
Wario Ware Inc. GBA 6 76 Colin McRae Rally 04 Xbox | 10 52 90% Evolution Snowboarding NGC 4 69 40%
Whiplash PS2, Xbox 9 20 Comix Zone GBA 2 92 64% Evolution Worlds NGC 4 70 63%
Wild Arms 3 PS2 1 20 Conflict: Desert Storm NGC 9 63 83% Eye of the Behold GBA 2 92 58%
XGRA PS2, Xbox, NGC 4 26 Conflict: Desert Storm 2 PS2 1 64 82% EyeToy: Groove PS2 12 106 | 82%
XGRA Ps2, Xbox, NGC 6 14 Conflict: Desert Storm 2 Xbox | 11 64 83% EyeToy: Play PS2 9 64 85%
XGRA P52, Xbox, NGC 9 24 Conflict: Desert Storm 2 NGC 12 | 115 | 83% F12002 GBA 3 80 64%
X P52, Xbox, NGC 6 8 Contra Advance: The Alien Wars EX GBA 3 78 68% F1 Career Challenge ps2 7 70 75%
Yager Xbox 2 16 Contra: Shattered Soldier Ps2 3 48 82% F1 Career Challeng Xbox | 7 70 76%
Tone of the Enders: The 2nd Runner PS2 1 18 Crash Bandicoot 2: N-Tranced GBA 4 83 83% Feet of Fury DC 10 75 65%
Tone of the Enders: The 2nd Runner PS2 4 20 Crazy Taxi GBA 8 33 47% Ferkels grofies Abenteuer-Spiel Ps2 9 76 66%
Crimson Sea Xbox | 5 76 | 74% Ferkels groBes Abenteuer-Spiel NGC 9 76 | 67%
Crimson Skies: High Road to Revenge Xbox | 12 38 87% FIFA Football 2004 Ps2 12 83 86%
: Dakar 2 P52 4 54 | 76% FIFA Football 2004 Xbox | 12 83 | 86%
SPIELE-TESTS (PA[) Dakar 2 NGC | 4 | 54 | 76% FIFA Football 2004 NGC | 12 | 8 | 86%
Dancing Stage MegaMix PS2 6 74 82% Final Fantasy Origins PSone | 4 75 76%
| sysTEm |. HEFT | SHITE Daredevil GBA | 6 79 | 59% Final Fantasy Tactics Advance GBA | 12 | 128 | 91%
3 Engel fiir Charlie: Volle Power Dark Angel PS2 3 1 58% Findet Nemo GBA | 12 | 132 | 75%
3 Engel fir Charlie: Volle Power NGC 9 76 2% Dark Angel Xbox 4 65 58% Fireblade Xbox 3 75 72%
Ace Golf NGC 1 99 78% Dark Chronicle Ps2 10 49 90% Fireblade NGC 3 75 1%
Activision Anthology Ps2 3 73 76% Darkened Skye NGC 8 65 45% Fisherman’s Challenge Ps2 4 65 61%
Advance Wars 2 GBA | 11 82 | 8% Dave Mirra Freestyle BMX 3 GBA 2 92 1% Fluch der Karibik Xbox | 10 62 81%
Aliens vs. Predator: Extinction pPs2 9 66 | 66% Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball | Xbox | 5 58 79% Ford Racing 2 PS2 | 12 | 122 | 2%
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SPIELE-TESTS (PAL)

Jimmy Neutron et mutige Erfinder

My Street
Formel Eins 2002 PS2 1 108 | 79% Jimmy Neutron: Der mulige Erfinder NGC 5 65 | 45% Mystic Heroes NGC 1 84 T1%
Formel Eins 2003 PS2 8 5 80% Judge Dredd: Dredd vs. Death ps2 | 12 | 122 | 2% Mystic Heroes Ps2 4 75 T1%
Freaky Flyers PS2 1 78 | 68% Judge Dredd: Dredd vs. Death Xbox | 12 | 122 | 72% NBA 2K3 PS2 4 58 86%
Freaky Flyers Xbox | 11 78 | 68% Jurassic Park: Operation Genesis PS2 4 62 32% NBA 2K3 Xbox | 4 58 86%
Freedom Fighters PS2 10 60 83% Jurassic Park: Operation Genesis Xbox 5 73 82% NBA 2K3 NGC 4 58 86%
Freedom Fighters Xbox | 10 60 83% Justice League: Justice For All GBA 2 95 37% NBA Inside Drive 2003 Xbox | 1 103 | 77%
Freedom Fighters NGC 11 79 83% King of Route 66, The Ps2 1 73 60% NBA Jam Ps2 12 120 81%
Freestyle Metal X PS2 | 11 | 54 | &% King's Field 4 P2 | 6 65 | 63% NBA Jam Xbox | 12 | 120 | 81%
Freestyle Metal X Xbox | 11 54 82% Kirby: Nigh in Dream Land GBA | 12 | 129 | 31% NBA Live 2003 PS2 1 93 84%
Frogger Beyond PS2 8 73 63% Knight Rider PS2 1 106 | 59% NBA Live 2003 Xbox 1 93 84%
Frogger’s Ad 2 GBA 5 86 60% kout Kings 2003 NGC 3 55 76% NBA Live 2003 NGC 55 84%
Furious Karting Xbox | 1 82 | 4% Kénig der Lowen GBA | 12 | 131 | 7% NBA Live 2004 Ps2 | 12 | 110 | 8%
Futurama PS2 9 74 63% Kung Fu Chaos Xbox 5 68 75% NBA Live 2004 Xbox | 12 110 | 87%
Futurama Xbox 9 74 63% Largo Winch NGC 1 95 1% NBA Live 2004 NGC 12 110 87%
F-Zero GX NGC | 12 86 85% Legacy of Kain: Blood Omen 2 NGC 3 4 | 6% NBA Street Vol. 2 Xbox | 5 4 85%
61 Jockey 3 PS2 6 63 63% Legend of Zelda, The: A Link to the Past | GBA 4 80 | 94% NBA Street Vol. 2 PS2 6 53 35%
lerians: Ash Ps2 7 69 | 42% Legend of Zelda, The: The Wind Waker NGC 6 46 | 94% NBA Street Vol. 2 NGC | 7 59 | 85%
Galidor: Defenders o. t. Outer Dimensions | PS2 10 74 48% Legends of Wrestling 2 PS2 5 60 72% Need for Speed: Hot Pursuil 2 NGC 1 95 %
Gekido Advance GBA 1 116 | 64% Legends of Wrestling 2 Xbox | 5 60 2% Next ion Tennis 2003 PS2 7 71 51%
Getaway, The PS2 2 74 63% Legends of Wrestling 2 NGC 5 60 3% NFL 2K3 PS2 4 66 | 86%
Ghost Vibration PS2 8 73 38% Legends of Wrestling 2 GBA 2 97 36% NFL 2K3 Xbox | 4 66 | 86%
ladi Schwert der Rache PS2 12 108 78% Lego Drome Racers Ps2 2 86 46% INFL 2K3 NGC 4 66 86%
Gladiator: Schwert der Rache xbox | 12 | 108 | 78% Lego Drome Racers Xbox | 10 | 73 | 51% NFL Fever 2004 Xbox | 12 | 123 | 78%
Gladius PS2 12 80 80% Lego Drome Racers NGC 10 73 46% NFL Fever 2003 Xbox 4 59 7%
Gladius Xbox | 12 80 80% Leo Drome Racers GBA 3 84 79% NHL 2003 NGC 1 10 | 89%
Go! Go! Beckham! GBA 1 116 | 80% Lost Kingdoms 2 NGC 6 64 78% NHL 2004 Psz | 12 62 90%
Godzilla GBA 2 ['97 | 6% Lost Vikings, The GBA 6 80 | 79% NHL 2004 Xbox | 12 | 62 | 90%
Godzilla: Destroy All Monsters Melee xbox | 6 55 | 70% Lotus Challenge Xbox | 4 53 | 73% NHL 2004 NGC | 12 | 62 | 90%
Godzilla: Destroy All Monsters Melee NGC 1 85 69% Mace Griffin Bounty Hunter Ps2 9 70 68% NHL 2K3 PS2 4 67 83%
Golden Sun: Die vergessene Epoche GBA 10 80 90% Mace Griffin Bounty Hunter Xbox 9 70 69% NHL 2K3 Xbox 4 67 83%
Grand Prix Challenge ps2 1 106 | 67% Madden NFL 2004 PS2 10 78 89% NHL 2K3 NGC 5 17 83%
Grand Theft Auto: Vice City (dt.) PS2 1 54 91% Madden NFL 2004 Xbox 10 78 89% NHL Hitz 20-03 NGC 1 110 85%
Great Escape, The PS2 10 73 57% Madden NFL 2004 NGC 11 79 89% NHL Hitz Pro PS2 12 117 86%
Great Escape, The Xbox | 10 73 57% Magical Quest 2 GBA | 10 81 64% NHL Hitz Pro Xbox | 12 | 117 | 86%
Gregory Horror Show: Soul Collector Ps2 | 12 | 121 | 70% Mario Kart Double Dash!! NGC | 12 | 74 | 8% Otogi: Myth of Demons Xbox | 10 | 66 | 79%
Group S Challenge Xbox | 9 69 76% Mario Party 4 NGC 1 99 74% Outlaw Golf Xbox | 1 103 | 81%
GT Advance 3 Pro Concept Racing GBA 7 79 1% Mark of Kri, The Ps2 5 80 86% Qutlaw Golf NGC 3 59 81%
Guilty Gear X2 PS2 5 79 82% Marvel vs. (apcom 2 Ps2 1 11 | 7% Outlaw Volleyball Xbox | 10 76 77%
Gundam Federation vs. Zeon ps2 2 77 | 69% Marvel vs. Capcom 2 Xbox | 2 87 | 1% PN.03 NGC | 9 n | 1%
Gunfighter 2: Revenge of Jesse James Ps2 5 61 63% Mat Hoffman's Pro BMX 2 NGC | 3 5 | 19% Pac-Man World PS2 4 47 | 6%%
H Ham-Ham Heartbreak GBA 8 82 82% Mech Assault Xbox | 1 102 | 83% Pac-Man World 2 NGC 6 59 69%
Hardware Online Arena Ps2 | 12 | 119 | 6% Medal of Honor: Frantline Xbox | 1 105 | 89% Panzer Dragoon Orta Xbox | 4 60 | 82%
Harry Potter u. d. Kammer d. Schreckens | P52 1 100 | 66% Medal of Honor: Frontline NGC | 2 73 | 8% Phantasy Star Chronicle GBA 4 8 80%
Harry Potter u, d. Kammer d. Schreckens | Xbox | 1 100 | 72% Mega Man & Bass _GBA 5 88 75% Phantasy Star Online Episode 162 Xbox | 8 70 86%
Harry Potter u. d. Kammer d. Schreckens | NGC 1 100 | 72% Mega Man Battle Network 3 GBA 7 80 69% Phantasy Star Online Episode 162 NGC 4 43 85%
Harry Potter u. d. Kammer d. Schreckens | GBA 2 95 69% Mega Man Network NGC 8 65 67% Phantom Crash Xbox | 3 74 70%
Haven: Call of the King Ps2 1 97 82% Mega Man Zero 2 GBA | 12 | 132 | 75% Pink Panther: Pinkadelic Pursuit GBA 1 15 | 22%
Herr der Ringe, Der: Die Gefahrten Xbox | 1 76 56% Men in Black 2: Alien Escape NGC 3 51 52% Play It Pinball Ps2 7 7 54%
Herr der Ringe, Der: Die Gefahrten pPs2 1 76 55% Metal Arms: Glitch in the System Ps2 12 12 83% Pokémon Rubin & Saphir GBA 9 80 86%
Herr der Ringe, Der: Die zwei Tirme Xbox | 4 74 1% Metal Arms: Glitch in the System Xbox | 12 | 112 | 83% Power Rangers Wild Force GBA | 1 17 | 27%
Herr der Ringe, Der: Die zwei Torme NGC 5 77 7% Metal Arms: Glitch in the System NGC | 12 | 112 | 83% Powerpuff Girls, Die: Him and Seek GBA 1 15 | 26%
Herr der Ringe, Der: Die zwei Turme GBA 2 94 74% Metal Dungeon Xbox | 3 47 35% Powerpuff Girls, Die: Kampf d.Gurkensch.| PS2 2 86 50%
Hey, Arnold! Der Film GBA 6 79 55% Metal Gear Solid 2 Substance P2 4 76 88% Pride FC Ps2 4 " T4%
Hitman 2: Silent Assassin NGC 8 79 85% Metal Gear Solid 2 Substance Xbox 4 76 87% Primal Ps2 5 54 80%
Hobbit, The GBA 12 132 | 62% Metroid Fusion GBA 1 114 89% Prince of Persia: The Sands of Time Ps2 12 60 87%
Hot Wheels Highway 35 World Race PS2 12 | 118 | 52% Metroid Prime NGC 4 44 94% Prince of Persia: The Sands of Time GBA | 12 | 130 | 76%
Hot Wheels Velocity X Ps2 2 88 44% Micro Machines NGC 3 59 70% Pro Beach Soccer Ps2 9 75 60%
Hot Wheels Velocity X NGC 3 63 43% Micro Machines GBA 2 96 62% Pro Beach Soccer Xbox | 9 75 60%
Hot Wheels Velocity X GBA 3 80 45% Midnight Club 2 Ps2 [ 60 82% Pro Cast Sports Fishing Xbox | 10 78 64%
Hulk, The Ps2 8 76 65% idnight Club 2 Xbox | 8 £9 83% Pro Evolution Soccer 3 ps2 | 12 82 90%
Hulk, The Xbox | 8 76 | 65% Midtown Madness 3 Xbox | 8 60 84% Project Gotham Racing 2 Xbox | 12 64 91%
Hulk, The NGC 8 76 | 65% Minority Report PS2 [ 54 53% Project Zero Xbox | 7 63 78%
Hulk, The GBA 8 84 39% Minority Report Xbox | 6 54 53% Racing Evoluzi Xbox | 3 64 87%
Hunter: The Reckoning NGC 8 59 74% Minority Report NGC 6 54 53% Racing Simulation 3 PS2 | 12 | 125 | 46%
Hunter: The Reckoning - Wayward Ps2 | 10 76 | 2% Minority Report GBA 2 95 41% Raging Blades PS2 5 69 55%
Ikaruga NGC 6 67 87% Monopoly Party Ps2 1 107 | 60% Rally Championship NGC 5 82 75%
Indiana Jones u.d. Legende d. Kaisergruft | Xbox | 4 64 76% Monopoly Party Xbox 1 107 | 60% Rally Fusion: Race of Champions Ps2 1 80 T4%
Indiana Jones u.d. Legende d. Kaisergruft | PS2 9 65 72% Monopoly Party NGC 3 51 60% Rally Fusion: Race of Champions Xbox 1 80 75%
IndyCar Series Ps2 7 72 80% Monster AG: Monster-Ball NGC 6 73 53% Ratchet & Clank 2 PS2 12 56 90%
IndyCar Series Xbox 8 69 81% Monster Force GBA 1 116 53% Rayman 3 GBA 3 80 85%
Insp Gadget: Mad Robal Invasion PS2 ) 77 52% Monster Jam Maxi Destruction NGC 2 79 34% Rayman 3: Hoodlum Havoc NGC 3 44 87%
ional Sup Soccer PS2 5 72 | 85% Monster Truck Madness GBA | 12 | 131 | 70% Rayman 3: Hoodlum Havoc Xbox | 4 48 | 86%
| Superstar Soccer 3 NGC g 77 35% Mortal Kombat Deadly Alliance P2 3 52 86% Rayman 3: Hoodlum Havoc NGC 4 48 86%
International Superstar Soccer Advance | GBA 4 82 82% Mortal Kombat Deadly Alliance Xbox | 3 52 86% Red Faction 2 Xbox | 7 66 85%
Iridion 2 GBA 7 79 74% Mortal Kombat Deadly Alliance NGC 3 52 86% Red Faction 2 NGC 7 66 85%
Jak 2: Renegade PS2 1 52 81% Mortal Kombat Deadly Alliance GBA 5 86 83% Reel Fishing 3 Ps2 12 115 | 53%
James Bond 007: Nightfire PS2 1 70 87% MotoGP 2 Xbox 6 66 86% Reign of Fire Ps2 1 87 58%
James Bond 007: Nightfire Xbox 1 70 87% MotoGP 3 PS2 5 64 84% Reign of Fire Xbox | 1 87 58%
James Bond 007: Nightfire NGC 2 73 87% Mummy, The GBA 2 93 66% Reign of Fire NGC 2 79 58%
James Bond 007: Nightfire GBA 6 80 68% Muppets, The: On With The Show GBA 7 81 38% Reign of Fire GBA 1 115 | 27%
Jimmy Neutron vs. Jimmy Negatron GBA | 5 86 | 2% MX Superfly Xbox | 3 5 | 75% Resident Evil Zero NGC 3 60 | 87%

[32]

01-2004 MAN!AC



GO,

CUBE L

ern. Alle anderen Marken sind

ITENDO GAN

ft Corporation in'den Ve

g,

n‘der:Mic

Wo zieht's dich zuerst hin?

Erstelle deine Lieblings-Charaktere
und mach mit ihnen die Stadt
unsicher. Aber pass auf, dass du
sie bei so vielen Versuchungen
unter Kontrolle behaltst!

Franka Schwanen hangt jeden Tag im Pixel-
Paradies ab. Sie ist im totalen Einklang mit der
Natur — und wenn du dich geschickt anstellst,
wird sie auch mit dir harmonieren.

Oskar Hart triffst du garantiert auf den }
abgefahrenen Casa Caliente-Parties. b

Er ist ein Bér von einem Mann, der

zum Schmusekater wird, wenn du mit

ihm umzugehen weibt. Mona Lott ist Ténzerin im Beat Club

 und steht total auf Benno. Trotzdem
wird sie sich die Zeit nehmen, um

dir die unglaublichsten Moves auf -

der Tanzfliche beizubringen.




SPIELE-TESTS (PAL) | : J.

s : oM | e | e | spass
Resident Evil: Dead Aim Starsky & Hutch 8 Wer wird Millionar GBA 1 17 | 20%
Revenge of Shinobi, The GBA | 7 81 [ 45% Steel Battalion Xbox | 4 50 | 86% Whacked Xbox | 1 108 | 43%
Road Trip Adventure Ps2 7 73 64% Street Fighter Alpha 3 GBA 2 94 78% Whirl Tour Ps2 4 63 56%
Robin Hood: Defender of the Crown Ps2 | 12 | 113 | 69% Stuntman GBA 9 81 76% Whirl Tour NGC 5 79 56%
Rabin Hood: Defender of the Crown Xbox | 12 | 113 | 9% Summer Heat Beach Volleyball psz | 8 68 | 83% Whiteout PS2 | 12 | 124 | 51%
Robotech: The Macross Saga GBA 1 116 | 44% § A Goddess Reborn NGC 4 n 87% Wild Arms 3 pPS2 3 56 | 78%
Rocky NGC 3 63 81% Super Bust-a-Move All Stars NGC | 11 79 85% Wing € der Prophecy GBA | 10 31 7%
Rollercoaster Tycoon Xbox | 5 5 | 70% Super Mario Bros. 3 GBA | 12 | 129 | 91% World Championship Snooker 2003 Ps2 9 67 | 6%
Rolling P2 | 12 | 14 | 70% Super Monkey Ball 2 NGC | 4 | 52 | 8% Warld champianship Snooker 2003 xoox | 9 | 67 | 69%
Rolling Xbox | 12 | 114 | 7% Super Monkey Ball jr. GBA 6 79 76% World Racing Xbox | 4 68 80%
RIL Skispringen 2003 Ps2 2 89 74% Super Puzzle Fighter 2 Turbo GBA 4 82 1% World Racing psz | 10 78 5%
RTX Red Rock PS2 9 72 67% S Shadow of Apokolips NGC 6 74 73% Worms 30 Ps2: |12 18 70%
Run Like Hell PS2 10 70 67% Sup The Man of Steel Xbox | 2 83 33% Worms 3D Xbox | 12 78 70%
Runabout 3: Neo Age Ps2 1 106 | d6% SWAT Global Strike Team PS2 | 12 | 102 | 78% Worms 3D NGC | 12 78 | 70%
Rygar - The Legendary Adventure PS2 6 56 81% SWAT Global Strike Team Xbox | 12 | 102 | 80% Worms Blast GBA 1 15 | 60%
Santa Claus jr. GBA 1 116 74% sword of the Samurai Ps2 4 49 80% WRC 2 Extreme PS2 1 60 70%
Schatzplanet, Der PS2 1 11 | 71% SX Superstar Ps2 8 78 75% WRC 3 PS2 | 12 | 103 | 7%

hatzpl Der GBA 2 93 67% SX Superstar Xbox 8 78 76% Wreckless: The Yakuza Missions NGC 1 89 55%
Scorpion King, The: Aufslieg d. Akkadiers | PS2 2 84 | 51% SX Superstar NGC | 8 78 | 76% WWE Crush Hour ps2 7 n 53%
Scorpion King, The: Aufslieq d. Akkadiers | NGC 2 84 51% Syberia Ps2 6 7 67% WWE Crush Hour NGC 7 il 53%
Sega Arcade Gallery GBA 8 83 58% Tao Feng: Fist of the Lotus Xbox | 6 68 73% WWE Raw 2 Xbox | 12 [ 109 | 73%
Sega Bass Fishing Duel P2 3 i 70% Tarzan: Rickkehr in den Dschungel GBA 2 97 63% WWE Road to | ia X8 GBA 1 17 | 62%
Seqa Rally GBA 7 81 63% Tenchu: Wrath of Heaven P52 5 66 86% WWE Smackd Here Comes the Pain | P52 12 99 87%
Serious Sam Xbox | 1 74 78% i The: Dawn of Fate Ps2 1 96 57% WWE kd Shut Your Mouth Ps2 1 94 85%
Shenmue 2 Xbox | 3 50 | 88% Terminator, The; Dawn of Fate Xbox | 1 9% | 5% WWE lemania XIX NGC | 11 77 | 67%
Shining Soul GBA | 3 78 | 59% Tetris Worlds Xbox | 12 | 125 | 73% XGRA PS2 | 11 | 66 | 75%
Shinobi P2 6 70 76% Tiger Woods PGA Tour 2003 Ps2 1 110 | 84% XGRA Xbox | 11 66 76%
Shrek Extra large NGC 7 67 | 41% Tiger Woods PGA Tour 2003 Xbox | 1 110 | 84% X ps2 | 12 76 | 85%
shrek Super Party Xbox | 7 67 57% Tiger Woods PGA Tour 2003 NGC 2 77 84% Xt Xbox | 12 76 85%
Shrek Super Party NGC 8 77 57% Tiger Woods PGA Tour 2004 Ps2 11 76 87% X-Men 2: Wolverine's Revenge Ps2 6 62 67%
Shrek: Hassle at the Castle GBA | 2 97 | 68% Tiger Woods PGA Tour 2004 Xbox | 11 76 | 87% X-Men 2: Wolverine’s Revenge Xbox | 6 62 67%
Silent Hill 2 Director’s Cut ps2 4 67 | 86% Tiger Woods PGA Tour 2004 NGC | 11 76 | 8% X-Men 2: Wolverine’s Revenge NGC 6 62 67%
Silent Hill 3 Ps2 6 50 83% Time Crisis 3 PS2.| 0T 58 | 83% X-Men 2: Wolverine’s Revenge GBA 7 81 78%
Silent Scope 3 Ps2 2 86 65% TOCA World Touring Cars GBA 5 88 | &7% X-Men Next Di i pPs2 2 82 64%
Simp Hit & Run, The Ps2 12 94 80% ToeJam & Earl 3: Mission lo Earth Xbox 3 62 74% X-Men Next Di i Xbox 2 82 64%
Simpsons Road Rage, The GBA | 12 | 131 | 38% Tom & Jerry: Krieg der Schnurrhaare Ps2 5 82 46% X-Men Next Dimension NGC 2 82 65%
Sims, Die PS2 1 72 86% Tom and Jerry: Infurnal Escape GBA | 8 84 42% Yager Xbox | 4 56 81%
Sims, Die Xbox 5 81 86% Tom Clancy’s Ghost Recon Ps2 1 92 76% Tapper PS2 5 78 57%
Sims, Die NGC 6 59 | 86% Tom Clancy’s Ghost Recon Xbox | 1 92 | 82% 1lapper Xbox | S 78 | S7%
Simspons Hit & Run, The Xbox | 12 | 94 | 83% Tom Clancy’s Ghost Recon NGC 5 81 4% 1apper NGC | 5 78 | 5T%
Skies of Arcadia Legends NGC | 6 58 | 86% Tom Clancy’s Ghost Recon Island Thunder | Xbox | 10 | 74 | 80% Zone of the Enders: The 2nd Runner Ps2 | 10 | 68 | 84%
Sly Raccoon Ps2 2 70 86% Tom Clancy’s Rainbow Six 3 Xbox | 12 90 | 86%
smuggler’s Run GBA 1 17 | 42% Tom Clancy’s Splinter Cell PS2 5 62 | 90%

SOCOM U.S. Navy Seals Ps2 7 60 | 86% Tom Clancy’s Splinter Cell Xbox | 1 66 | 91%

soldier of Fortune 2: Double Helix Xbox | 8 62 | 79% Tom Clancy’s Splinter Cell NGC | 7 75 | 90% 1 POR

Sonic Advance 2 GBA 4 81 1% Tom Clancy’s Splinter Cell GBA 7 78 | 81%

Sonic Adventure DX NGC 9 68 70% Tomb Raider: The Angel of Darkness Ps2 3 52 86% .

Sonic Mega Collection NGC 4 55 80% Tony Hawk's Pro Skater 4 PS2 1 62 91% PS2 5 48 7%
Sonic Pinball Party GBA | 12 | 131 | % Tony Hawk’s Pro Skater 4 Xbox | 1 62 91% Activision Anthology Ps2 2 68 76%
505 The Final Escape Ps2 1 104 | 74% Tony Hawk's Pro Skater 4 NGC 1 62 | 91% Aero Elite Combat Academy Ps2 6 41 69%
Soul Calibur 2 Ps2 | 10 64 89% Tony Hawk’s Pro Skater 4 GBA 3 80 | 86% Animal Crossing NGC 7 50 88%
Soul Calibur 2 Xbox | 10 | 64 | 89% Top Gun: Combat Zones NGC 1 11 | 72% A the Lad: Twilight of the Spirits Ps2 9 52 | 80%
Soul Calibur 2 NGC 10 64 89% Tap Spin Xbox 12 84 90% Bombastic Ps2 11 49 64%
Space Channel 5 Part 2 Ps2 3 68 83% Total ion Racing Ps2 1 79 68% b Jetters Ps2 3 42 76%
Space Invaders Invasion Day Ps2 | 12 | 115 | 64% Total ion Racing Xbox 1 79 68% Bomb Land 2 Ps2 9 58 | 75%
Speed Challenge: Jaque Villeneuve's = 3 @ % Tour de France Centenary Edition P2 8 77 55% Border Down DC 12 49 | 72%
Racing Vision Toxic Grind Xbox | 2 87 63% Breath of Fire Dragon Quarter Ps2 5 44 83%
Speed Challenge: Jaque Villeneuve's NGC 1 i ia Tribes: Aerial Assault PS2 8 71 73% (abela’s Deer Hunt Season 2004 ps2 | 1 49 59%
Racing Vision True Crime: Streels of LA, ps2 | 12 [ 52 | 87% Chaos Legion P2 | s [ 49 | 78%
Speed Kings PS2 8 n 67% Twisted Metal: Black Online Ps2 8 n 82% Clock Tower 3 Ps2 6 39 70%
Speed Kings Xbox | 8 12 68% limited Saga PS2 | 12 | 100 | 72% Disgaea: Hour of Darkness Ps2 1 46 86%
Speed Kings NGC 8 72 68% Unreal Championship Xbox | 1 58 79% Do Don Pachi Dai-Ou-Jou Ps2 7 53 69%
Splashdown 2: Rides Gone Wild P2 | 11 74 | 30% Unreal Championship (online) Xbox | 2 88 | 85% Drag-On Dragoon PS2 | 12 | 48 | 80%
spangebob Squarepants: ps2 4 75 % Vexx Ps2 6 69 2% Dynasty Tactics 2 PS2 9 57 73%
Return of the Flying Dutchman Vexx Xbox | 4 B3| 1% Dynasty Warriors 4 P2 | 6 43 | 78%
Spongebob Squarepants: NGC 5 61 5% Vexx NGC 6 69 72% final Fantasy Crystal Chronicles NGC | 10 40 83%
Return of the Flying Dutchman Viewtiful Joe NGC | 11 | 56 | 8s5% Hipnic ps2 | 11 | 48 | 79%
Spyro: Enter the Dragonfly Ps2 1 86 69% Virtua Fighter 4 Evolution PS2 9 62 92% F-Iero GX NGC | 10 38 85%
Spyro: Enter the Dragonfly NGC 1 36 69% Virtua Tennis GBA 4 83 81% Guilty Gear X2 PS2 3 42 82%
55K 3 PS2 12 66 87% Virtua Tennis 2 Ps2 1 109 | 89% Gun Survivor 4: Biohazard Ps2 4 36 7%
55X 3 Xbox | 12 66 87% Voodoo Vince Xbox 1 68 T1% Ikaruga NGC 5 50 87%
Stake: Fortune Fighters Xbox | 9 77 | 2% V-Rally 3 Xbox | 5 63 | 34% Initial D Spedial Stage Ps2 9 57 | 66%
Star Wars Jedi Knight 2: Jedi Outcast NGC 1 89 85% V-Rally 3 NGC 7 59 84% Italian Job, The ps2 g 58 73%
Star Wars Rebel Strike NGC | 12 9 | 81% keboarding Unl. feat. Shaun Murray | PS2 7 74 | 85% Ka 2: Lel's Go Hawaii PS2 9 55 | 70%
Star Wars: Bounty Hunter Ps2 2 76 | 73% Wakeboarding Unl. feat. Shaun Murray | Xbox | 7 4| 85% King of Route 66, The PS2 6 42 60%
Star Wars: Flight of the Falcon GBA | 12 | 132 | 43% keboarding Unleashed GBA | 8 84 | 6% Magic Pengel: The Quest for Color Ps2 9 56 | 68%
Star Wars: Knights of the 0ld Republic Xbox | 10 56 90% Wallace & Gromit in Projekt Zoo PS2 12 18 | 63% Mario Golf: Toadstool Tour NGC | 10 42 80%
Star Wars: The Clone Wars pPs2 4 59 | 7% Wallace & Gromit in Projekt Zoo Xbox | 12 | 118 | 63% Maximo vs. The Army of Zin ES2EG12 46 | 83%
Star Wars: The Clone Wars Xbox | 6 55 | 74% War of the Monsters Ps2 5 70 | 79% Metal Slug 3 Ps2 8 44 82%
Star Wars: The Clone Wars NGC | 1 88 | 72% h 40.000: Fire Warrior P2 [ 1 60 | 80% Metroid Prime NGC | 2 4 | 94%
Star Wars: The New Droid Army GBA 2 97 32% Wario Ware Inc. Mini Mania GBA 7 80 85% Naval Ops: Warship Gunner PS2 9 54 7%
Starsky & Hutch PS2 8 74 72% Wario World NGC 8 56 82% P.N. 03 NGC [ 40 7%
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HARDWARE-TESTS

PS2 Keyboard Set USB Ps2 10 | 87 4 Simp Hit & Run, The 12
Resident Evil Zero NGC 1 48 | 87% PSX2 Cooling Fan Ps2 S8 23 3 Skies of Arcadia Legends 6 88
Rockman X7 Ps2 10 44 80% Remote Control Ps2 6 85 4 Sonic Adventures DX 9 89
R-Type Final Ps2 9 48 85% RF Cube Pad NGC 9 |87 4 Sonic Mega Collection 4 91
Rygar: The Legendary Adventure Ps2 2 49 | 81% RGB-Cable 7 in 1 alle 1 | 89 4 Soul Calibur 2 10 88
hikigami no Shiro Evoluti Xbox | 6 42 57% Scorpion 3 (Gun) Ps2 4 |89 5 Speed Kings 9 88
Shinobi Ps2 2 48 T4% Speedster 3 (Lenkrad) PS2 5 |93 5 Star Wars Bounty Hunter 3 89
idewinder 5 PS2 1 43 74% Spider-Kable alle 4 89 4 Star Wars: The Clone Wars 2 105
Skies of Arcadia Legends NGC 4 34 87% Top Drive Steering Wheel Xbox 3 |87 2 Starfox Adventures 1 124
Sonic Mega Collection NGC [ 2 50 | 80% Ultimate Cheats PS2 7|87 2 Super Bust-A-Move All Stars 12 | 140
Soul Calibur 2 PS2 6 36 | 8% USB Headset Ps2 12 (139 ] 4 Tiger Woods PGA Tour 2003 3 89
Soul Calibur 2 Xbox | 6 36 89% USB-Adapter PS2 6 |85 3 Tony Hawk's Pro Skater 4 2 105
Soul Calibur 2 NGC | 6 36 | 89% Wave Bird (Pad) NGC 2 |3 | 4 Tony Hawk's Pro Skater 4 3 89
Space Invaders y PS2 | 10 [ 45 [ 63% X-620 (Sound-System) PS2, Xbox, NGC | 12 | 139 | 2 Viewtiful joe 11 90
ikoden 3 Ps2 3 40 | 87% Xbox VGA-Box Xbox 6 | 85 2 X-Men 2: Wolverine’s Revenge 7 89
Viewtiful Joe NGC 9 50 85% X-Warrior Pad Xbox 6 |85 3 X-Men Next Dimension 3 83
Virtua Fighter 4 Evolution Ps2 5 50 | 9%
Virtual On Marz Ps2 8 46 73%
Xenosaga Episode 1: Der Wille zur Macht | PS2 5 46 87%
Xiistag P2 | 7 | s3 | e KNOW-HOW i RESOR DI
1 2 HEFT | 5
I alle 1 | 88 Advance Wars 2 1
| 1 ) Erste Hilfe fir Oldie-Controller ale | 6 84 ATV Quad Power Racing 3
= iges VGA-Bild mit PS2 PS2 5 92 Castlevania: Aria of Sorrow 7
! A : f il Gratis: auf Garantie alle Al 122 Disneys Pri 1
All-in-One-Handheld: Das Nokia N-Gage 5 85 Gute Verbindung: Joypads am PC alle 12 | 138 Donkey Kong Country 8
E3 2003: Spielplatz der derheiten 8 80 Importspiele auf dem Gamecub: NGC 4 88 Doom 2 4
Ein Gigant erwacht: Nokia N-Gage 1 80 Lichtdi fiir den GBA GBA 7 86 Duke Nukem Advance 2
Kabellose Duelle mit Packet-PC 9 79 Linux Kit: Playstation 2 spielt PC PS2 5 86 Ecks vs. Sever 2: Ballistic 2
Komfortabel spielen mit Pocket-P(s 3 77 Mit der PS2 durch die Firewall Ps2 10 | 86 Final Fantasy Tactics Advance 12
isches Kraftpaket; GP32 12 | 126 Oldie-Module mit neuer Power alle 2 | 102 Golden Sun: Die Epoche 10
Leuchtender Luxus: Der neue GBA SP 4 79 Online-SpaB: Per USB ins Internet Ps2 8 88 GT Advance 3 7
Mehr Power fiir Nintendos Kleinen: GBA-Zubehor 6 7 PC und Konsole teilen das Internet alle 9 86 Hamtaro: Ham-Ham Hearthreak 9
Musik-Module: MP3 auf dem GBA 10 79 Iridion 2 7.
Reif fiir den Urlaub: Spafzubehor fur GBA 7 77 Iridion 2 8
ielel fiir Symbian-Handys 2 91 Mega Man Battle Network 3 8
Vollgas m. GBA u. Karrera: Modellautob. m. Handheldstever. | 1 13 NEXT I.EVE l: Mortal Kombat Deadly Alliance 6
. + -
Die Zukunft der Konsolenwelt s i
. = Pokémon Rubin & Saphir 9
) Pokémon Rubin & Spahir 12
ARDWAR Cell - Das Herz der P52, Teil 2 Street Fighter Alpha 3 3
Cell - Das Herz der PS3, Teil 1 "
AT - i A SE| PUI Konsolen-Visionen der MAN!AC-Leser Super Monkey Ball jr. 7
4in1 Blue Lightning Wheel Ps2, Xbox, NGC | 11 | 89 2 Tom Clancy’s Splinter Cell 8 2
4in1 Force Feedback Racing Wheel | PS2, Xbox, N6C | 1 | 123 | 4 Tomb Raider: The Prophecy 2 105
Advance Racing Wheel GBA 4 |89 2 Wario Ware Inc. Minigame Mania 8 91
Air Style (Pad) Ps2 9 | 87 4 Wing Commander Prophecy 10 90
Airflo (Pad) Ps2 2 (3] 3
Colt Python 357 Magnum Ps2 7|87 3 R il M
Combat Cable Xbox 7|87 4 iegt in der Luft - coole Remixes zum Download
Comp A/V Kabel ps2 1 [8 ] 5 SpaB mit Spielen - rund ums Zocken 0 | 82 f 1 11! DI
Controller S Xbox 2 [103] 4 Virtuelle Ahnen - Infos zur Videospiel-Urzeit 1 84
Cordless Controller Xbox 8 [8 | 3 SPIEI
DVD Remote Ps2 4 |8 2 Amplitude
DVD-Remote Ps2 2 [103] 4 AV Offroad Fury 2 12 | 141
Earphone Adapter GBA 9 | & 4 Battle Engine Aquila 4 90
Erazor RF Pad Ps2 10 | 87 2 Black & Bruised 7 88
e-Shock 2 (Pad) Ps2 12 [139] 3 BMX XXX 2 | e
e-Wheel P52, Xbox, NGC | 12 [ 139 | 2 Animal Crossing 8 91 Buffy: Chaos Bleeds 12 | 142
Extreme Action Controller Ps2 12 139 | 4 Conflict: Desert Storm 10 | 89 Clock Tower 3 10 | 8
Flight Stick NGC 1 |13 s Dakar 2 6 88 Contra: Shaltered Soldier 4 90
Flight Stick NGC 4 | 8 3 Disney Sports FuBball 5 95 Def Jam Vendetta 7 89
Force Feedback Wheel NGC 8 | 89 3 Dr. Muto 5 94 Devil May Cry 2 5 94
Free Bird (Pad) Xbox S 93 |4 Enter the Matrix 3 90 Die Hard Vendetta 9 88
Fun 2 Play (Pad) PS2 2 |13 3 F-Zero GX - 12 | Dr. Muto s | 9
FunkY Controller PS2 100 123 |53 Godzilla: Destroy All Monsters Melee 1 125 Dynasly Warriors 3 Xtreme Legends 5 95
Game Pad Xbox 5 19 3 Hulk, The 8 il Dynasty Warriors 4 8 2
Gameboard Controller P52 3 |8 4 lkaruga 6 83 Enter the Matrix 8 90
GBA-SP Deluxe Pack GBA 9 | 87 3 James Bond 007: Nightfire 2 105 Everblue 2 6 87
GBA-SP Starter Pack GBA 10 | &7 4 Lost Kingdoms 2 8 9 lution Skateboarding 4 90
Inspire 2.1 (Lautsprecher) PS2, Xbox, NGC | 1 | 123 | 3 Madden NFL 2003 1 124 Freestyle Metal X 12 | 140
Logitech 2-680 (Sound-System) Ps2, Xbox, NGC | 8 | 89 5 Madden NFL 2003 2 104 Futurama 1 92
Marlin pad PS2 5 93 3 Medal of Honor Frontline 3 88 Getaway, The 3 88
Mega Memory P52 10 | & 3 Minority Report 6 87 Grand Theft Auto: Vice City (dL.) 1 126
Mini Pad Ps2 11 | 89 3 NBA Live 2003 4 9N Great Escape, The il Ell
Multi Scart/AV Switch alle 6] 85 |2 NFL 2K3 S 96 Gumball 3000 1 124
Palladium 5.1 (Sound-System) P$2, Xbox, NGC | 11 | 89 3 PN. 03 9 88 Gundam Fede vs. Zeon 3 89
Piranha Xtreme (Pad) NGC 3 87 2 Red Faction 2 7 89 Herr der Ringe, Der: Die zwei Turme 1 125
Piranha Xtreme (Pad) Ps2 34| 87 2 Resident Evil Zero 4 92 Hitman 2: Silent Assassin 1 125
Powerboard (Tastatur) NGC 7 |8 4 Rocky 4 91 Hulk, The 8 91
PowerNet Ethernet Adapter PS2, Xbox, NGC | 9 | 87 3 Sega Soccer Slam 1 125 Hunter: The Reckoning - Wayward 1 90
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Indycar Series

Red Faction 2

8 91 1) 89
James Bond 007: Nightfire 2 105 Rocky 4 91
Mace Griffin Bounty Hunter 9 88 Sega Soccer Slam 1 125
Madden NFL 2004 1 91 Serious Sam 3 88
Mark of Kri, The 6 86 | Simpsons Hit & Run, The 12 | 1 |
idnight Club 2 6 86 Soldier of Fortune 2: Double Helix 9 88
| Minority Report 6 87 Soul Calibur 2 10 38
NBA 2K3 4 91 Speed Kings 9 88
NBA Street Vol. 7 88 Star Wars: Knights of the 0ld Republic 10 88
NFL 2K3 5 96 Steel i 4 92
Primal i 90 Tom Clancy’s Ghost Recon 2 104
Ratchet & Clank 1 124 Tom Clancy’s Ghost Recon Island Thunder 1 91
Red Faction 2 2 104 Tony Hawk'’s Pro Skater 4 2 105
Red Faction 2 3 90 Tony Hawk’s Pro Skater 4 3 89
Rocky 4 Ell Unreal Championship 2 104
RTX Red Rock 9 88 Vexx 6 86
RTX Red Rock 10 88 V-Rally 3 6 86
R-Type Final 10 | 89 Wakeboarding Unleashed 3 | %0
Run Like Hell 10 88 X-Men 2: Wolverine’s Revenge 7 89
Silent Hill 3 8 90 X-Men Next Dimension 3 88
Simpsons Hit & Run, The 12 141 =
Sims, Die 4 90
Sly Raccoon 3 90
SOCOM U.S. Navy Seals 7 88 i H R LU
Soul Calibur 2 10 88 .
Speed Kings 9 38 il E
Spongebob Squarepants 5 96 Agressive Inline 1 126
Star Wars Bounty Hunter 3 89 Armored Core 2 3 90
Star Wars: The Clone Wars. 5 95 Colin McRae Rally 3 1 126
Summer Heat Beach Volleyball 9 89 Dark Angel 5 96
Superman: Shadow of Apakolips 1 126 Devil May Cry 2 6 88
Tenchu: Wrath of Heaven 5 i Enter the Matrix 8 92
Tiger Woods PGA Tour 2004 12 | 141 Grand Theft Auto: Vice City (dt.) 3 90
Time Crisis 3 11 90 Harry Potter und die Kammer des Schreckens 2 106
Tomb Raider: The Angel of Darkness ol 90 | Kingdom Hearts 4 92
Tony Hawk’s Pro Skater 4 2 105 Mark of Kri, The 7 90
Tony Hawk’s Pro Skater 4 3 89 | Ratchet & Clank 1 126
Tribes: Aerial Assault 9 90 Rayman 3: Hoodlum Havoc 5 96
Virtua Fighter 4 Evoluti 10 90 Shinobi 8 92
Wakeboarding Unleashed 8 90 | Sims, Die 4 92
War of the Monsters 6 87 Sly Raccoon 3 90
Whirl Tour 5 96 Star Wars: The Clone Wars 5 96
Wild Arms 3 6 88 Starsky & Hutch 9 90
X-Men 2: Wolverine's Revenge 7 89 Tenchu: Wrath of Heaven (] 88
X-Men Next Di 3 33 Timesplitters 2 1 126
Zone of the Enders: The 2nd Runner 10 90 Tom Clancy’s Splinter Cell 7 90
= = | Tomb Raider: The Angel of Darkness 9 90
Tony Hawk’s Pro Skater 4 2 106
= WWE Smackdown: Shut Your Mouth 2 106
A t DK D0 X-Men 2: Wolverine’s Revenge 7 90
. S = ~ S—
Baldur’s Gate: Dark Alliance 4 9N = ’ =
Battle Engine Aquila 4 90 L) !
Brute Force 9 89
Dead to Rights 5 | 94 [ it Al || meey | seme
Dr. Muto 5 94 Breath of Fire Dragon Quarter PS2 1 94
Dungeons & Dragons Heroes 12 140 Contra: Shattered Soldier PS2 3 96
Elder Scrolls 3, The: Morrowind 1 124 Dark Chronicle Ps2 0 | %2
Enter the Matrix 3 90 Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball | Xbox 5 102
Fluch der Karibik 10 89 | Enter the Matrix PS2, Xbox, NGC | 7 9
Freedom Fighters 12 140 Freedom Fighters P52, Xbox, NGC 10 96
Freestyle Metal X 12 | 140 Legend of Zelda, The: The Wind i o o
Great Escape, The . 1 91 Waker, Teil 1 -
Herr der Ringe, Der: Die zwei Turme 5 95 Legend of Zerlda, The: The Wind i 5 P
Hitman 2: Silent Assassin 1 | 125 Waker, Teil 2
Hulk, The 8 90 Mortal Kombat Deadly Alliance P52, Xbox, NGC 4 96
Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft 6 86 Prince of Persia: The Sands of Time PS2 12 | 144
James Bond 007: Nightfire 2 105 Ratchet & Clank Ps2 2 12
Kung Fu Chaos 5 94 Resident Evil Zero NGC 3 94
Mace Griffin Bounty Hunter 9 88 Silent Hill 3 PS2 6 96
Madden NFL 2004 11 91 Sims, Die PS2 4 94
idnight Club 2 g 89 SOCOM U.S. Navy Seals Ps2 g 94
Minority Report 6 87 Star Wars: Knights of the 0ld Republic Xbox 1 96
NBA Inside Drive 2003 2 104 Super Mario Sunshine, Teil 3 NGC 1 128
NBA Street Vol. 2 7 88 Tenchu: Wrath of Heaven, Teil 1 PS2 5 100
NFL 2K3 5 96 Echu: Wrath of Heaven, Teil 2 Ps2 6 94
NFL Fever 2003 5 95 Tom Clancy’s Splinter Cell, Teil 1 Xbox 2 108
Otogi: Myth of Demons 1 90 Tom Clancy’s Splinter Cell, Teil 2 Xbox 3 92
Outlaw Golf 1 126 Tom Clancy’s Splinter Cell, Teil 3 P52, Xbox 5 98
Outlaw Volleyball 10 89 Tomb Raider: The Angel of Darkness Ps2 9 2
Panzer Dragoon Orta 4 91 Wario World NGC 8 9

MAN!AC 01-2004

Die;

£ PlayStation.c

© 2003 LES EDITIONS ALBERT RENE
GOSCINNG - UDERZO

2003 Atari, Inc. All Rights reserved.

www.asterix.com




Duell mit dem Drachen: Jeder Monstertyp erfordert eine individuelle Kampftaktik -
beobachtet das Verhalten Eurer Gegner und findet die Schwachstelle!

Dwahrend Konami, Namco und @ die Schldge zu brutzeln-
Sony Euch mit Spezial-Control- | den Combos verbinden
lern und Kamera zu korperlichem Ein- © und misst die Attacken
satz ermutigen, verkauft Square-Enix | der Feinde blocken, um
seit Mitte September eine eigenstan- anschlieRend schnell einen

dige Konsole: Das Action-Rollenspiel | Konterschlag anzusetzen:
“Kenshin Dragon Quest: Yomigaerishi = Das ist nicht nur
Densetsu no Ken” besteht aus Sen- : spannend, sondern

sor-Konsole, Memory Card und einem auch schweiBtreibend!
Plastikschwert, mit dem Ihr vor dem :
TV in Stellung geht - um Skelette wie
Schleimmonster mit horizontalen, : Damit Eure Hiebe prazise auf den
vertikalen und diagonalen Hieben Bildschirm umgesetzt werden,

aufzumischen. Die Keilereien sind : platziert Ihr die Konsole auf den TV
deutlich komplexer als das Kung-Fu- und stellt Euch etwa 1,5 Meter da-
Minispiel in “EyeToy: Play”. Ihr kénnt : vor: Das Gerat sendet Infrarotlicht,
© das von der Klinge reflektiert wird.
: Die vier Sensoren registrieren Eure
- schwertfiihrung erstaunlich prazise:

Schwerttechnik

I Kenshin Dragon Quest

“5‘;’,29-

Square-Enix,'Japan j &7

Konsole mit Spiel

Entwickler:

Hersteller: Square-Enix
Genre: Action-Rollenspiel

~ 250ub0Jd-IViNYW

D-Termin: n|th1 gep[ant

Nervt den Importhandler:
Die verbissenen Real-
kampfe mit putzigen

Fantasy-Monstern machen 1-

bei Erstkontakt siichtig! Angriff: Mit wechselnden Schlagserien

streckt thr die Monster nieder.

[38]

- Horizontale Streiche in verschiedenen :
- Hohen werden ebenso erkannt wie
- schrage Hiebe, mit denen Ihr gleich
: mehrere versetzt flatternde Fleder- :
© mause auf einmal trefft. Neben den
- Schnitten erlernt Ihr zwei weitere
¢ Mandver: Wer die Klinge waagrecht -
- vor den Korper halt, wehrt Pfeile, :
: Zauber und Prankenhiebe ab. Haltet :
* Ihr das Schwert ganz nah an die Sen-
: soren, 6ffnet Ihr zudem das Zauberin-
© ventar: Im Laufe des Abenteuers lernt -
. der Held fiinf Spriiche wie Feuerklin- :
© ge und Heilmagie. In den Menis, bei
¢ Shopping und Plaudereien lenkt Ihr | |
- einen Zeiger iiber den Bildschirm, be- -

. statigt wird mit einem Vertikalschlag.

. Bitmap-Abenteuer ‘
© “Kenshin Dragon Quest” besteht aus -
© Trainingsarena und acht Levels, die @ =58
 Ihr der Reihe nach freispielt: Ihr drft -
¢ die Abenteuer beliebig wiederholen,

Konsole mit eingebautem
Spiel, Schwert, Memcard und AV
Kabel kosten in Japan umge-
rechnet 60 Euro: Vier AA-Zellen
oder ein Universal-Netzteil
versorgen das Gerdt mit
Strom (Foto: Gameplan).

Verteidigung: Die flache Klinge wehrt
Prankenhiebe und Geschosse ab.

jetzt gibt’s Prugel Mit Square Enix’
Schwert-Controller diirfen Rollenspieler
erstmals selbst austeilen!

Fiinf auf einen Streich: Das sensible
Zusammenspiel von vier Sensoren
ermiglicht gezielte Combo-Hiebe.

Wuseliger Obermotzkampf: Derjelrly-r i
Konig schickt seine Schergen vor, um
Euch ablenken - seid Ihr schneller?

: um den Helden zu trainieren und
© neue Combo-Rekorde aufzustellen.
. Die Bitmap-Grafik erinnert dabei an
© Pseudo-3D-Spiele auf SNES. Euer Held

marschiert eigenstdndig durch die

' tunnelférmigen Kerker und walder,
© ein- bis zweimal pro Level wahlt Ihr
© zwischen Alternativpfaden. So ent-

¢ deckt Ihr nicht nur abgelegene
| Schatzkammern, sondern auch origi-
© nelle Minispiele: Die MAN!AC-Ritter
. platten 100 Jellys in einer Minute und
- elf sekunden. oe

Zauber: Nahert Euch mit dem Schwert
den Sensoren, um das Menii zu 6ffnen.
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~ An dieser Stelle
bin ich mit Lara weiter gegangen
als mit jeder anderen.

TDIMER

1 Starring Lara Croft k

NEAE=
<qapenp>>

Tomb Raider™, jetzt auf dem N-Gage™ Spiele-Terminal. Begleite Lara Croft bei diesem

neuen mobilen 3-D-Action-Abenteuer - ganz ohne Kabel. Erlebe die Revolution von

mobilen Online-Spielen mit der N-Gage™ Arena. Und das bietet dir die N-Gage Arena

online: Shadow-Gaming, Walk-Throughs, Tipps und Hinweise, Spiele-Clips.

Jetzt unter n-gage.com/de

eidos)p COre ' o i L il ab b N et o sty Wil o sttt e e Mol e
design Werssany, Eidos logo are trademarks of the Eidos Group of Companies. All other trademarks are the property of their respective owners. All rights reserved.

anyone
yanywhere




> Endlich ist es soweit: Auf einem
Strategie-Meeting enthillte Sonys
Ken Kutaragi erstmals Konzeptzeich-
nungen zum kommenden Game-
Boy-Konkurrenten PSP. Die Optik des
Handhelds (siehe Bild rechts) deutet
auf ein echtes Hightech-Gerat hin:
Flaches Gehause, praktischer Trage-
gurt und schmucke Farbgebung - der
PSP entwickelt sich zum Traum jedes
mobilen Spielers. Allerdings wirft das
gezeigte Controller-Layout neue
Fragen auf: Sprach man urspriinglich
von einer mit dem PS2-Pad identi-
schen Knopfanordnung, scheint das
Vorab-Modell ohne Schultertasten

auszukommen Auch
die analoge Abfrage der
im Rumpf versenkten
Knépfe scheint wohl
eher fraglich. Weitaus
weniger mysterids
kommt die zugehdorige
Finanz-Unterstitzung
von Hersteller Sony da-
her: Ganze 700 Millio-
nen Euro will die Nip-
pon-Firma in die weite-
re Chip-Entwicklung fiir PSP wie PS3
stecken. Fir entsprechende Software
durfte ebenfalls gesorgt sein: “Ridge
Racer”-Erfinder Namco arbeitet laut

rkurs: Actlvmonstellt 10 ntel em

%
) NS B

- US-Publisher Activision meldet fir
das am 30. September zu Ende ge-
gangene Geschdftsquartal einen Ver-
lust von 10,1 Millionen Dollar. Auch
der Umsatz ging im Vergleich zum
Vorjahr um 31 Prozent auf 117,5 Mil-
lionen Dollar zuriick. Um diesen Nie-
dergang zu stoppen, stellt der “Tony
Hawk”-Hersteller insgesamt zehn
Projekte ein: “Street Hoops 2", "Trini-
ty” sowie “Shaun Palmer Pro Snow-
boarder 2” wurden gestrichen.

NALR

~£2  So langsam wird’s mir zu
bunt: Immer dann, wenn
=" verwirrte  Jugendliche
2 elne entsprechende Straftat

~ begehen oder gerade Lange-
weile im Sittenhauptquartier herrscht, schreit die
Moralapostel-Meute nach Videospiel-Verboten.
Der australische Verkehrs-Experte (siehe News
rechts) bildet da nur die Spitze des verbohrten
Eisbergs. Dass falsche Erziehung bzw. grundle-
gende Gesellschafts-Probleme mindestens ge-
nauso groBen Anteil an fehlgeleiteten Bilgern
haben, kemmt den Kritikern zumeist nicht in den
sinn. Was ebenfalls allzu oft in Vergessenheit
gerat: Eltern tragen die Verantwortung dafir,
welche Spiele ihre Schiitzlinge spielen bzw. was

[40]
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schade drum: Die Xbox-Knallerei “Tri-
nity” hinterlieB einen guten Eindruck.

b VIDEOSPIELE: DIE WURZEL ALLEN UBELS?

der Nachwuchs an Medien so alles konsu-
miert. Nichtsdestotrotz diirften auch Publisher
wie Entwickler gerne mal Nachhilfe in puncto
Fingerspitzengefiihl beweisen: Miissen Td-
tungsvorgange zwangslaufig immer realisti-
scher dargestellt werden? Braucht’s dutzende
uninspirierte ”Grand Theft Auto”-Plagiate?
Und wirkt ein Software-Hauptdarsteller
tatsachlich nur dann cool, wenn er standig
Schimpfwarter ausspuckt? Damit keiner diese
Fragen falsch versteht: Auch ich bevorzuge
martialische Action-Titel, aber auf die Dauer
wird’s halt stumpfsinnig und mit kindgerech-
ter Unterhaltung hat beispielsweise ein “True
(rime” herzlich wenig zu tun - nicht umsonst
prangt auf der Packung ein ‘Ab 18'-Kleber.

Pressemitteilung bereits an drei
Titeln fir den PSP - konkrete Termine
wollte man aber noch nicht nennen.

[

Rennspiel;bot

I»Dass besorgte Politiker gegen
exorbitante  Gewaltdarstellungen
oder Pornographie aufbegehren,
kennen wir bereits. Aber was eine
australische Vereinigung heuer an-
prangert, mutet schon seltsam an:
So will Paul Gibson, Vorsitzender des
“Staysafe Comittees”, ein Verbot der
Xbox-Raserei  “Project Gotham
Racing 2" erwirken. “Das Spiel glori-
fiziert Geschwindigkeit und Motor-
leistung. Dies ist ganz klar eine un-
passende Darstelllung vom Umgang
mit Geschwindigkeit”, 13sst sich der
Verkehrs-Experte zitieren. Angesichts
solcher Aussagen fragt sich MAN!AC,
ob bald auch FuBballspiele in Verruf
geraten: SchlieBlich wird bei Fouls in
"FIFA" & Co. der unsachgeméaRe
Gebrauch von Schuhen gepredigt.

Schlecht fiir Kids? " Project Gotham 2”.

Locker-Rap: 50 Cent
plant Vldeosplel

T

[» Nach skandalnudel Eminem will
sich nun auch Hip-Hop-Kollege 50
Cent (siehe Bild) an Software-Unter-
haltung versuchen. In einem Radio-
Interview lieR der ”In da Club”-Inter-
pret durchblicken, dass er und sein
Spezi Dr. Dre an einem Action-Titel
im “Grand Theft Auto”-Stil beteiligt
seien. Wann dieses Spiel erscheinen
soll, wurde leider nicht verraten.

[» “Tokyo Game Show”-Ausrichter
CESA (Computer Entertainment Sup-
plier's Association) lieR unlangst die
aktuellen Preistrager seiner jahrli-
chen Awards verkiinden. Unser Kas-
ten zeigt Euch die Sieger:

Meistverkauftes Spiel:
Pokémon Rubin
Pokémon Saphir

Bestes auslandisches Spiel:
Grand Theft Auto Vice City (dt.)
Bestes japanisches Spiel:
Kingdom Hearts
Spezialpreis:

Zone of the Enders 2nd Runner
Beste Neuankiindigung:
Metal Gear Solid 3
und
Mabile Suit Gundam: Eugo.vs. Titans
Preise hochste Kategorie:
Final Fantasy 11
und
Taiko no Tatsujin:
Tatakon de Dodon ga Don
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Comeback: Sega macht Gewinne

So langsam geht’s aufwarts beim
Nippon-Hersteller Sega: Im ersten
Halbjahr des laufenden Geschafts-
zyklus’ konnten die Sonic-Erfinder
ihren Nettogewinn auf umgerechnet
46,7 Millionen Euro steigern. Be-
grindet wird die frohe Kunde durch
den Verkauf des Online-Segments an
Nokia sowie eine Erholung der Arca-
de-Sparte: Besonders die in Japan
beliebten “UFO Catcher”-Automaten
(siehe Bild rechts) sowie das Raser-
Spektakel “F-Zero AX” sorgten fir ge-
stiegenen Minzverbrauch in Segas
hauseigenen Spielhallen.

‘—'@

Pillchtlektule' Das neue ‘Gameplan-Buch

~lhr habt genug von trockenen
Schulbiichern, schmalzigen Pilcher-
Romanen und schwerer Goethe-
Kost? Dann besorgt Euch umgehend
das neue Werk von Gameplan: Nach
dem groBen Erfolg von “Spielkon-
solen und Heim-Computer” fithren
Euch Cybermedia-Mitbegriinder Win-
nie Forster und Ex-MAN!AC Stephan
Freundorfer dieses Mal durch 30 Jah-
re Controller-Geschichte. Vom klassi-
schen Atari-Exemplar Gber Sonys
Analog-Pad bis hin zu Skurrilitaten

Umstrukturierungen
beim Sony-Konzern

R T

Nach einem  25-prozentigen
Gewinnrickgang im letzten Quartal
zieht PS2-Hersteller Sony erste Kon-
sequenzen. Demnach streicht der
Unterhaltungskonzern bis zum Jahr
2006 ganze 20.000 Arbeitstplatze -
allein 7.000 davon in Japan. Weiter-
hin geht man eine Partnerschaft mit
Samsung ein, um preiswerte Bild-
schirmtechnik zu produzieren. Als
einer der Hauptgriinde fir diese
restriktiven MaRnahmen wurden die
schwachelnden Verkaufe der PS2
genannt: Bis zur kirzlichen Preissen-
kung ging der Absatz des Hardware-
Flaggschiffes in Japan stetig zuriick.

MAN!AC 01-2004

wie den ‘Samba de Amigo”-Rasseln
behandelt das "Joysticks” betitelte
Werk samtliche relevanten Steuer-
gerdte. Wie Ihr den lesenswerten
schmoker bestellen kdnnt, steht in
der Anzeige auf o
Seite 117.

+++Fullahm: Die englische
Entwicklerschmiede Mucky
Foot musste sich wegen finanzieller Schwierig-
keiten auflésen. Das Studio hatte zuvor durch
Titel wie “Blade 2" oder der PSone-Action
“Urban Chaos” von sich reden gemacht. +++
Verscherbelt: Der franzésische Internet-Anbie-
ter Wanadoo verkaufte unlangst seine gleichna-
mige Spielesparte an MC2-Entertainment, +++
Bill is back: Nach seiner spektakuldren Kindi-
qung bei Blizzard griindete Bill Roper nun eine
neue Spielschmiede. Die Flagship Studios wol-
len allerdings in erster Linie fiir PC entwickeln.
+++ Raus aus der Zone: Die hollandischen “Kill-
zone”-Macher Guerrilla arbeiten fiir Eidos an ei-
nem bislang unbetittelten Action-Kracher. +++
Im tiefen Tal: Kurz nach der Fertigstellung von
"Dungeons & Dragons: Heroes” schloss Atari
Hunt Valley fiir immer seine Pforten. Fiir Vetera-
nen besonders schmerzvoll: Das Studio ging aus
den Resten von Microprose hervor. +++ Besorg-
te Talkerin: Amerikas berihmteste Fernseh-
Tante Oprah Winfrey will sich in einer ihrer
nachsten Sendungen mit dem Thema “Video-
spiel-Sucht” auseinander setzen. +++ Kein Intel
inside: Microsoft lasst sich den Hauptprozessor
fiir seine Xbox 2 Uberraschenderweise von IBM

liefern, Intel konzentriert
sich wieder auf den PC. ﬁ%

"Hardware”-0nlineschlacht
und passende Qutfits!

Piay'_-“,[a[ion c In Zusammenarbeit mit Sony Computer Enter-

tainment Deutschland verlosen wir alles, was
virtuelle Panzerfahrer fir Internet-Scharmit-
| zel benotigen. Was Ihr dafir tun musst?
Beantwortet folgende Frage richtig und hofft
auf die Gunst unserer Losfee:

Welche Fahrzeug-
Gattung kann man
4 bei “Hardware
Online Arenas”
nicht spielen?

A: pPanzer B: Jeeps (C: Formel-1-Wagen
Und das gibt's zu gewinnen:

[y 5x angemessene Bekleidung in Form einer
warmen Tarnjacke und der dazu
passenden Kopfbedeckung

Il 3x das Spiel “Hardware Online
Arena”

Iy 2x Sonys Netzwerk-Adapter

fiir die P52

Schreibt den korrekten Losungsbuchstaben
auf eine Postkarte und schickt sie an:

Cybermedia Verlag GmbH
Stichwort: Materialschlacht
WallbergstraBBe 10

86415 Mering

Einsendeschluss ist der 10, Januar 2004, Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt.



Ade DVD

BT

Optische Datentrager
der Zukunft

Kaum hat sich die DVD als |
% Standard-Medium fir Filme und
Videospiele etabliert, sind Hightech- :
in der

AOD _
Nun buhlen zwei Formate um die '
- Nachfolge der DVD: BluRay und AOD.
. Die von NEC und Toshiba entwickelte :
¢ ‘Advanced Optical Disc’ (AOD) wird :
(wie BluRay) von einem blauen Laser :
ausgelesen - dieser besitzt eine kr-
zere Wellenldnge (450 Nanometer)
und damit eine hohere Prazision. :
Deshalb konnen die Pits enger ange-
ordnet und mehr Daten unterge- :
bracht werden: Auf einer AOD finden '

Konzerne schon mitten

Entwicklung der dritten Generation :
(nach CD und DVD) von optischen !

Datentragern, die auch bei kommen-

den Konsolen zum Einsatz kommen

werden.

Werfen wir aber zundchst einen
kurzen Blick auf die etablierte Tech-
nik: Eine DVD speichert Daten auf :
einer hauchdtiinnen Aluminium- bzw.
Goldscheibe, in der so genannte ‘Pits’
(Rillen) eingebrannt sind (siehe :
Abbildung unten). Diese werden mit
einem Laser samt Empfanger mit bis
zu 1,3 MB/s ausgelesen und als Bit-
Folge zu Daten, Programmen, Videos :
etc. interpretiert. Eine einschichtige '
‘Digital Versatile Disc’ kann 4,7 Giga-
byte an Daten aufnehmen - eine :
zweischichtige bis zu 8,5 GB. Wird die :

P
]

P optische Revolution

Sony und Philips stellten 1982 den Nach-
folger der handelsiiblichen Schall-
platte vor: Die ‘Compact Disc Digital
Audio’ (kurz CDDA) beeindruckte
damals schon mit brillanter Ton-
qualitat und schneller Titelanwahl.
1986 wurde die (D-Technologie auch
fiir Daten und heimische Computer nutz-
bar gemacht: Die CD-ROM (‘Compact Disc Read
Only Memory”) war geboren und ldste langsam
aber sicher Disketten als Datentrager ab.

P MAN!AC 12/03: Konsolen-Visionen
Entwiirfe der MANIAC-Leser

P MANIAC 11/03: Cell
Das Herz der PS3 - Teil 2

P MANIAC 10/03: Cell
Das Herz der PS3 - Teil 1

[42]
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andere Seite der Disc bespielt (was
selten vorkommt), sind maximal 17 :

GB drin.

so pro Schicht 15 GB Platz.

BluRay

Daneben stellte ein Firmenkonsor- -
Philips, :
Matsushita, Semsung, LG, Thomson, -
Pioneer, Hitachi, Sharp, Mitsubishi :
und Sony) die BluRay Disc vor, die in
Hinblick auf HDTV entwickelt wurde
und bis zu 25 GB pro Layer aufnimmt. |

tium  (bestehend aus

GroRere Datenmengen werden mit
engerer Anordnung des ‘Pit’-Musters
maglich (CD oben, DVD unten).

GD-ROM

Mini-DVD /
UMD

1982/1986

Gamecube,
PSP

PSone, Saturn, ' Dreamcast
PC

R DR P g

Optisrche- Sbe-iélie}-Mgdien;Ijéute und morgen ;

DvD

25

15

ungewiss

Playstation 2, unge-\-mss
Xbox, PC

Maglich macht dies eine viel dinnere :
Datenschicht (0,1 mm), wodurch der :
- Laser noch genauer fokussiert wer-
~ den kann. Dazu dreht eine BluRay mit
-~ bis zu 10.000 Umdrehungen pro Mi-
nute wesentlich schneller (bis 4,5 :
MB/s), was eine hohere Ausleserate -
zur Folge hat. Theoretisch sind auBer- :
dem mehr als zwei Schichten pro Sei- -
te auf der Disc moglich. Leider hat :
das System einen Haken: Die Schei- :
ben sind wegen der diinnen Daten- :
- schicht viel empfanglicher fir Staub
© und Kratzer - bisher wird das Problem -
© mit Caddys (Schutzgehausen) um- :
gangen. Als Praxis-Losung bietet sich
© nun
. hartere Schutzschicht an,

eine neue, viel

die die BluRay-Disc wesentlich
robuster macht.

Gerade Sony liebaugelt mit der
BluRay-Technik - der Hersteller zeig-
te bereits erste Recorder. Die
allgemeine Markteinfihrung wird fur
das Jahr 2005 erwartet - sehr wahr-
scheinlich kommen in der neuen
Playstation-Generation deshalb auch
BluRay-Laufwerke zum Einsatz.
Inwiefern Microsoft und Nintendo
auf dieses Pferd setzen, bleibt ab-
zuwarten. Gerade der “Mario”-Erfin-
der ist schlieRlich fir seine extrava-
ganten Wege bei Datentragern (Mo-
dule, 64DD, Mini-DVDs) bekannt. ts

sony stellte bereits erste Prototypen von BluRay-Recordern vor (rechts). Die
empfindlichen Rohlinge im staubgeschiitzten Caddy fassen 23 GB (links).

01-2004 MAN!AC



Zeig mir den schonsten Slide im ganzen Land.
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BZARRE  gameXGtudios-

PGR 2 bringt euch wieder auf die StraBe. Hangt eure internationalen Konkurrenten auf
Xbox Live in einer von Uber 100 lizenzierten Edelkarossen ab. Slidet durch die Kurven,
setzt die Handbremse ein oder heizt mitten durch eine von 10 orginalgetreu nach-

gebildeten Grofstédte. New York, Chicago, Paris, Moskau oder Florenz? Egal, StraRe ist '1{')"_ ] pna.IEcT GOT"AM : x

StraBe, das Gaspedal ist immer rechts und lokale DJs sorgen fiir bombastischen Sound.
. 2 . A RACING = .
Achtet aber auf euren Style, denn fiir perfektes Fahren gibt es nicht nur heiRe Flitzer, X80X
sondern auch jede Menge Kudos-Punkte.
g it's good to play together

www.xbox.com/pgr2

Ferrari, Enzo Ferrari, alle verbundenen Logos und Enzo Ferrari Designs sind Marken ven Ferrari S.p.A. Saleen’, alle Fahrzeugnamen und ihre Designs sind eingetragene Marken von Saleen, Inc. lizenziert genutzt

von Microsoft Corporation. Lizenziert von Dr. Ing. h.c. F. Porsche AG unter bestatigten Patenten. Porsche, der Porsche Crest, 811, Carrera, RS, Boxster und Cayenne sind eingetragene Marken von Dr. ing.h.c. F.

== Porsche AG. © 2003 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Project Gotham Racing, PGR, die Xbox Logos, das Microsoft Game Studios Logo und Xbox Live Logo sind entweder eingetragene
SSALL ESESN Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. Weitere hier aufgefuhrte Produld- und Firmennamen kbnnen geschitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein.

Ferrari
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Bdse Uberraschung fur alle
PAL-Vampire: Entgegen seiner
tblichen Konvertierungs-Politik zo-
gert Hersteller Eidos den Euro-Relea-

se von “Legacy of Kain: Defiance” bis
zum Februar hinaus - bleibt fiir Unge- :
duldige also nur der Gang zum
Importhandler. Ob sich die Ubersee- :
Anschaffung tatsichlich lohnt, erfahrt
Ihr in unserer ausfuhrlichen Bespre- :

chung der US-Verkaufsfassung.

Blutige Wiedervereinigung
Mit der aktuellen Episode fuhrt Ent-
wickler Crystal Dynamics seine bei-
den Vorzeige-Schopfungen zusam-

Y] Krallenfinger: An schroffen
Mauern klettert Kain senkrecht hoch.

[44]

2] Mahlzeit: Um seinen steten Blutdurst zu stillen, knabbert Kain
einfach seine angeschlagenen Widersacher an.

L:}Riesige Monster und wunderhiibsche Bauten: Dank der cineastischen Kamerafiihrung entfaltet “Legacy of Kain: Defiance”

seine volle optische Pracht - allerdings wird dieser superbe Schauwert oftmals durch Ubersichtsprobleme erkauft.

men: Turnten Obervampir Kain

- ("Blood 0Omen”) und seine démoni- :
- sche Nemesis Raziel ("Soul Reaver”) :

bislang durch zwei getrennte Soft- :
ware-Serien, steuern Gruselfreunde
nun erstmals beide Protagonisten in :
ein und demselben Spiel. Weil sich
das Horror-Doppel jedoch bis aufs
Blut hasst, miisst Ihr wohl oder iibel :
auf kooperatives Kumpel-Gehabe 3 la :
“Ratchet & Clank” verzichten: Viel-
mehr wechselt Euer Alter Ego nach :
jedem der 15 Kapitel - auf diese Wei-
se verfolgt Ihr die epische Story aus
verschiedenen Blickwinkeln.

Zu Beginn der Untoten-Expedition :

i schlupfen Hobby-Draculas erstmal ins
rote Gewand von Blutfurst Kain. Der
kreidebleiche Antiheld verfiigt nun- :
mehr Gber einige frische Vampirkraf-
- te: So durft Ihr Eure Widersacher neu- :
erdings per Telekinese piesacken.
Fiese Spielernaturen packen feindli- :
i che Monster in bester Darth-Vader-
© Manier an der Gurgel, schleudern sie :
hernach in einen Abgrund oder :
spieBen das Opfer gleich am néchs- :
ten Kronleuchter auf. Wenngleich :
- Euch diese Magie-Variante oftmals
i aus der Patsche hilft, liegt das :
| Hauptaugenmerk auf furiosen Nah- -
kampfen. Dabei bedienen sich beide

Recken des legendéren ‘Soul Reaver'-
Schwerts: Via Knopfdruck entfacht Ihr
ein wahres Feuerwerk an Horizontal-
und Vertikal-Schlagen. Wer’s noch
spektakularer mag, katapultiert sei-
nen Widersacher in die Luft und setzt
per Sprungattacke nach - die reinste
Kreaturen-jonglage! Mit diesen Mas-
senscharmitzeln respektive einem
rasanten Prigel-Tempo ahnelt die
brandneue “Legacy of Kain”-Inkarna-
tion mehr Capcoms Grusel-Schlager

"Devil May Cry” denn einem der Vor-

ganger. Unterstrichen wird diese
Action-Evolution mit einer véllig
iberarbeiteten Kamerafiihrung:
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| .hack Part 4: Quarantine Bandai Rollenspiel EE - Fallout: Brotherhood of Steel | Interplay Action L
w” C(uldcept Capcom Strategie @_ W=~ Final Fantasy 11 Square-Enix Rollenspiel %
== R: Racing Evolution Namco Rennspiel @ &= Maximo vs. the Army of Zin Capcom Action
&% Dead Man'’s Hand Atari Ego-Shooter @ w7 Sonic Heroes Sega Jump'n'Run @
| =9/ Deus Ex: Invisible Wars Eidos Ego-Shooter é\; == Syphon Filter: Omega Strain Sony Action [t
|59/ Intellivision Lives (rave Oldie-Sammlung E == X-Files: Resist or Serve Interplay Action-Adventure a’
9| Spy Hunter 2 Midway Action @ P Mafia Take 2 Action-Adventure @
&9 Unreal 2: The Awakening Atari Ego-Shooter é 9 NFL Street Electronic Arts Sportspiel @
&3 | Gotcha Force Capcom Action % <%= Pilot Down Dreamcatcher Action-Adventure @
30 | Medabots: Infinity Natsume Rollenspiel e 539 | Harvest Moon: A Wonderful Life | Natsume Simulation @ |
f ) BER f !
w57 Battle Gear 3 Taito Rennspiel @_ Castle of Shigikami MediaQuest Action %
|57 Front Mission 4 Square-Enix Strategie @ %7 Gungrave 0.D. Sega Action @;__
|57 Gran Turismo 4 Prologue sony Rennspiel @_ 57| Seven Samurai 20XX Sammy Action @
- =57 SNK vs. Capcom Chaos Playmore Beatem-Up EE =7 Star Ocean 3 Director’s Cut Square-Enix Rollenspiel @
&9 Otogi 2 From Software Action e 34 | Adventure Island Hudson Jump'n'Run @ |
3 | Donkey Konga Namco Musikspiel @ 3 | Kaijuu no Shima Sega Strategie |

PAL-Verdffentlichung: @ sicher SE& realistisch @ unwahrscheinlich

: schen weitldufiger Schauplatze (und

- Gewicht: Riesenhafte Friedhofe, ma-

- pel stellen Euren Orientierungssinn
© auf eine harte Probe.

5% X
b8 Dauergast: Gegen diese Stein-
statuen miisst Ihr ofters antreten.

Das Schwert der Macht

Doch trotz des schieren Level-Um-

wortlich im  Detail: Da wollen
¢ Geheimgange freigelegt, magische

schauten Serienanhanger ihren bei- |
den Eckzahn-ldolen bislang stets tber

© fangs liegt der Ratsel-Teufel sprich-

¢ reichbare Hebel. Im spateren Verlauf
: davon gibt's hier genug) negativ ins :

legt die Puzzle-Komponente gar noch

i eine Komplexitats-Schippe drauf:
. jestétische Schlossmauern, Uppige
© Kathedralen sowie versunkene Tem- |

heit - jedes Attribut besitzt seine indi-

¢ viduellen Vor- und Nachteile. Nur gut,
. dass sich samtliche Varianten komfor-
Miissen doch Kain wie Raziel vieler-
orts ihre magischen Klingen einset- :
© zen, um weiterzukommen. Der Ha- :
© ken an der Sache: Das ‘Soul Reaver'-
- Schwert lasst sich mit insgesamt
. neun unterschiedlichen Elementen :
- belegen. Analog zur Wahl der Aus-
fuhrung dndern sich auch die Eigen-
: schaften der Waffe: Egal ob Wind,
. Feuer, Luft, Erde, Wasser oder Dunkel- :

tabel mit dem Digikreuz aktivieren
lassen - Ihr misst also nicht wie in
"Soul Reaver 2" standig nach ent-

¢ sprechenden Umfarbe-Apparaten su-

chen. Tatsachlich resultieren daraus
diverse innovativ-knifflige Denkauf-
gaben: Die Luft-Version des Reavers
schieBt Euren Heroen beispielsweise

© an vorgebenen Punkten via WindstoR

die Schulter, dominieren nunmehr :
cineastische (also starre) Blickwinkel
das Geschehen. Daraus ergeben sich
allerdings einige nicht zu verachten- :
de Ubersichtsprobleme: Oft schwenkt
die virtuelle Linse namlich unkoordi-

niert herum und versperrt Euch die

4
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: dem magischen Schub brockelige :
Sicht aufs* Wesentliche. Derartige
Macken fallen besonders beim Erfor- :

derer zwischen den Welten: Wird der Friedhof in seiner “Spelktral’-Version
von Geistern bewohnt (links), kommen bei Tageslicht Sarafan-Krieger zum Vorschein.

nach oben, das Feuer-Schwert ent-

Runen korrekt platziert, Steinblocke :
verschoben und Warptore aktiviert :
werden. Zumeist lassen sich diese | F&
Knobeleien nur durch Zuhilfenahme : &
der zitierten Telekinese-Féhigkeiten '
meistern: Per Zielkreis sprengt Ihr mit

Felswande, lasst Steinsdulen einstir-
zen oder manipuliert vormals uner-

et S ’
2¥] Das neue Kampfsystem in Aktion: Attackieren Euch mehrere Bosewichte, so
visiert Euer Recke stets automatisch den néchsten Widerling an.
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ziindet Fackeln, die Wasser-Abart
friert Flisse ein und das Erd-Pendant

13sst schlieRlich temporare Plattfor- :
men erscheinen. Letztgenannte Tritt- :

bretter bilden nur einen Bruchteil der

Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem | 1 1
~ Via Linkkabel | = | -
Online

Spieler

PAL-Verdffentlichung:
Februar 2004

Entwickler:
Crystal Dynamics, USA

Sperielle Peripherie: nghend Unterstiltzung:

©169  #Sumound
| © Pr. Scan © DTS

> Maus
© Keyboard

Lenkrad
O Llightgun

Sperielle Peripherie:

Flight Stick
Farce-Feedb.

Highend-Unterstiitzung:

169 ¢ Dolby DigilaI:
Pr. Scan - Soundtrack

Lenkrad
Lightgun

Legacy Of Kain: Defiance

6"

b Splelspaﬁ i

=86,
. 7 Siels

Grauenvoller Hohepunkt: atembe-
raubend prasentierte Vampirsaga
mit dezent storrischer Kamera.

Playslatlon 2
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“Playstation2 = g _

ot okl .

ﬂ Wo geht’s lang? Bei komplexeren Sprungeinlagen solltet Ihr zuerst die Lage sondieren und dann loshiipfen.

v

. zahlreichen Kletter- bzw. Sprungein- -

: lagen, die Eure beiden digitalen
Handlanger zu bestehen haben: mal
hipft Ihr unter hartem Zeitdruck von
- einer Zinne zur nachsten, mal wollen
- brichige Tirme bestiegen werden.
© Nur gut, dass sowohl Raziel als auch
- Kain mit einer Schwebevorrichtung
: daherkommen: Drickt thr wahrend

. ten Eure Vampirjinger die Arme aus
. und gleiten sanft durch den Luftraum.
- Auch bei bodensténdigeren Hinder-

* nissen kommt Euch die transsilvani-
. sche Natur des Helden-Duos entge-
© gen: Angesichts ihrer ibernatirlichen
© Krafte schliipfen beide Protagonisten :
- namlich problemlos durch Gitterfens- : [
- ter. Wahrend sich Kain dafiir einfach '
© in Nebel verwandelt, muss Raziel erst :
- zur ‘Spektral’-Dimension ibertreten. :
© Diese wabernde Parallelwelt sorgt fiir -
- weitere Spieltiefe: Demnach miisst

L0 “stargate” lasst griiBen: Durch
diese Warptore wechselt Ihr die Levels.

Xbox

Ihr an einigen Stellen mehrmals zwi-

lieber mit warmem Blut auf. Das ‘Soul

i Reaver'-Schwert giert (ibrigens eben-

 falls nach Opfern: Bringt Ihr den Ein- -
¢ hander durch fleiBiges Meucheln in :
Stimmung, dann stehen Euch rabiate

alles
- schmickte Polygon-Szenarien, dyna-
* mische Orchesterklange sowie eine
- schen Realitat und Geisteruniversum
- wechseln, um etwa einen tiefen See
. zu durchqueren. Gratis wird die Wel- :
i tenwanderung jedoch nicht angebo-
¢ ten: Damit seine Kréfte ausreichen,
¢ will Raziel stets mit den Seelen ge-
© schlagener Feinde gefiittert werden -
Kain frischt seine Energie dagegen
. eines Flugs die Sprungtaste, so brei- !

871 Hereinspaziert: Oberblutsauger
Kain braucht Tiiren nicht zu éffnen - er
schwebt einfach hindurch.

Magie-Attacken wie Feuerball oder
¢ Mini-Erdbeben zur Verfiigung.

. Bissiges Vergniigen

: Unterm Strich verbinden sich diese
A | Zutaten zu einem duBerst schmack-
© haften (wenn auch nicht fehlerfreien)
* Horror-Eintopf.

Technisch  macht
“Legacy of Kain: Defiance” jedenfalls
richtig: Fantastisch ausge-

hervorragende Synchronisation fes-

- seln Euch ans Pad. Schade bloB, dass

die Generaliberholung des Kampf-
systems etwas holprig ausfallt: Trotz

.~ zahlreicher Schlag-Optionen laufen
. die Kloppereien zumeist auf simples

Knépfchenhdmmern hinaus - da hat-
ten wir uns mehr taktische Tiefe ge-

. wunscht. Doch ungeachtet solcher
i Schwéchen diirfen sich Action-Adven-

ture-Freunde auf ein packendes Soft-
ware-Unikat freuen - die bislang
beste “Legacy of Kain"-Episode! tk

2] Fiir den kleinen Hunger zwischendurch: Geschlagenen Feinden reilit Raziel die
Seele aus dem Leib und speist daraus seine Lebensenergie.

01-2004 MAN!AC
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L0l Gefahrliche Sache: Ungestiime Rambo-Manieren sorgen meistens dafiir, dass
Eure Lebensenergie in Rekordtempo abnimmt.

}Argernisse fir Xbox-Zocker: Kom-

men mit "Prince of Persia” und

"Beyond Good & Evil” schon zwei Ubi-
soft-Titel dank (hoffentlich nur) zeit-
weiliger PS2-Exklusivitat erst nachs- - Ohne Deckung geht nichts
tes Jahr fiir ihre Konsolen, sieht es bei

Namco noch diisterer aus. Dank eines :

Sony-Deals werden “I-Ninja” und

“kill.switch” in Europa wohl auf ewig
nur fir die PS2 erscheinen - da hilft

nur der Griff zum US-Import.

| Entwickler:
‘i Namco Hometek, USA

PAL-Verffentlichung:
' nicht geplant

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem

 Via Linkkabel
~ Online|

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitrung:

Lenkiad  Flight stick |~ 169 #/Dolby Digita
Lightgun  Force-Feedb. /P Scan + Soundirack
=

pen ausmerzt.

LGl Nette Idee, aber wenig effizient:

Mit dem ‘Blindfeuer’
trefft Ihr namlich nur besonders nahe stehende Feinde.

s S aby

B ]

m Gut geschiitzt, ist halb gewonnen. Wenn Ihr vorsichtig um eine Deckung

06:45.42

4

schaut, erwischen Euch die feindlichen Séldner nur selten.

- Beschuss: Beim simplen ‘Blindfire’
. haltet Ihr einfach die Wumme nach
- drauRen und driickt den Abzug - °
- schaden nehmt Ihr so keinen, dafir -
¢ streuen Eure Geschosse aber auch
- stark. soll's wirkungsvoller sein, lugt -
- Ihr vorsichtig um die Ecke: Dann lasst
erwarten Euch, in denen Ihr stilecht
- als Einzelkampfer ganze Feindestrup-
© aktiviert. Frs Grobe habt Ihr zudem
. Granaten im Gepack, mit denen Ihr
i Bosewichte hochsprengt oder blen-
Iwar erinnert die Ballerei etwas an :
den Arcade-Klassiker “Cabal” und
- Koeis "Operation Winback” (N64 und '
PS2), sie setzt aber bei aller Action
auch auf Strategie: Blindes Durch-
© rennen und Feuern fihrt zum raschen
Bei "kill.switch” spielt die nebuldse '
Story nur eine Nebenrolle: Nach einer :
kurzen Trainingseinfihrung steckt thr -
gleich mitten in bleihaltigen Feuer- :
gefechten - rund 15 Einsatzgebiete :

es sich deutlich exakter zielen, erst :
recht, wenn Ihr den Sniper-Modus :

det - aber Vorsicht, die Gegner kom- :
men auf dieselbe Idee.
Durch intelligente Einbindung des De-
ckungsprinzips gewinnt “kill.switch”
an Tiefe und sorgt fiir spannende

. Einsdtze, auch wenn so manches °
Ableben, stattdessen ist standige :
Deckungssuche Trumpf. Auf Knopf-
druck verschanzt Ihr Euch hinter je- !
dem Objekt, das ausreichend Schutz
bietet - fast alles in der Landschaft :
- wie Wande, Barrikaden oder Stein- :
- brocken kann so genutzt werden. Von
- dort aus nehmt Ihr Eure Gegner unter

Steuerungs-Gimmick kaum zum Ein- -
satz kommt. Der Kampf durch die gut
designten Levels macht Laune, halt :
aber nur begrenzt lange an: Zwar :
benotigt Ihr des Ofteren mehrere An- :
ldufe, um alle kritischen Stellen einer
Mission kennen zu lernen, geiibte :
Schiitzen verputzen die 15 Abschnitte

Das ging schief: Hiég}:h Biend-granélen in Eurer Nahe in
die Luft, verliert Ihr zeitweilig die Orientierung.

18 Praktische Sache: Die meisten
Wummen haben eine Zielfunktion.

dennoch in wenigen Stunden -
freispielbare Extras findet Ihr leider

 keine. Technisch wird ordentliche

Kost geboten, die allerdings die

i Fahigkeiten der Xbox kaum nutzt: Die

interessanten Szenarien sehen zwar
schick aus, leiden aber unter grob-
schldchtigen Texturen und kommen
zudem gelegentlich ins Ruckeln -
obwohl nicht allzuviel Aufwandiges
zu sehen ist.

Wer sich nicht allzuviel erwartet,
erlebt mit “kill.switch” dennoch etli-
che packende Stunden voll stylischer
Action. us

01-2004 MAN!AC



VON DEN MACHERN VON TOM CLANCY'S SPLINTER CELL"®

Du bist der Anfihrer von Rainbow Six,
einem internationalen Elite-SWAT-Team.
Durch das einzigartige
Sprachbefehlssystem kannst du

mit deinem Mikrofon deine Kameraden
kommandieren und die Missionen
gemeinsam erftllen.

www. rainbowsix3.com K x80X

. [/
K xeox (Tve @

UBISOFT"

© 2003 Red Storm Entertainment. All Rights Reserved. Rainbow Six, Red Storm ond Red Storm Entertcinment are trademorks of Red Storm Enterfainment in the US and/or other countries. Red Storm Entertcinmenl, In. is o Ubisolt Entertoinment company.
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&3] Unsterblichkeit und ihre Vorteile: Elektrisiert Euch, um Mechanismen zu

aktivieren respektive steckt Euch in Brand, um Holzbarrieren abzufackeln.

Eurocoms neuster Streich dreht

die Zeit zurlick und versetzt Euch
in eine altdgyptische Parallelwelt:
Dort ibernehmt Ihr die Rolle zweier
Abenteurer, welche unterschiedlicher
nicht sein kénnen. Anfangs startet Ihr
als flinker, ungeduldiger Mensch-
Lowe namens Sphinx, der schnell
zum Schwert greift und im Laufe des
Abenteuers neue Kréfte und Fihig-
keiten erlangt. Daneben erwartet
Euch eine tolpatschige Mumie, die
nicht einmal ein Kiichenmesser in der
Hand halten kann, aber einen ent-
scheidenden Vorteil besitzt: Sie ist
unsterblich. Ausgerechnet dieses
ungleiche Duo soll dem Bosewicht
Seth Einhalt gebieten und das alte
Imperium wieder zusammenfiihren.

5 Konfiguration/Spieler max. [ATIGEE e
_AmEinzeisvstem 1 Eurocom, Englan:

Via Linkkabel | = [ PAL-Veriffentlichung:
online nicht bekannt

Sperielle Peripherie:

lenkrad  © Maus
lightgun  © Keyboard

' Highend-Unterstiitzung:

| 165 ¢ suround

| © 60Hz © DTS

[50]

- Glyphen & Artefakte .
‘ Gleich zu Anfang des Abenteuers :
: werdet |hr von Eurem Lehrmeister :
- auf die Suche nach der Osiris-Klinge :
- geschickt. Im weiteren Verlauf er- |
- forscht Ihr gersumige Hohlen, ratsel- - Voller Korpereinsatz
 hafte Kultstatten sowie antike Stadte.
: Dabei erlangt Hauptdarsteller Sphinx |
: nach und nach neue Gimmicks, wie
. das obligatorische Schwert, Doppel-
¢ sprung, Schutzschild oder Blasrohr.
¢ Doch fiir solche Belohnungen muss
Euer Held vielfaltige Puzzles losen: In
 bester “Zelda”-Manier verschiebt Ihr
 Kisten und Statuen, offnet Tiren via
: richtiger Schalterkombination oder
- lést Plattformen mittels Blasrohr aus.
: Daneben stehen vielerlei Kletter-
' partien, Jump’nRun-Einlagen sowie
. einfache Kdmpfe gegen Gruftbestien
: und andere Kreaturen an - leider oh-
i ne ‘Auto-Aim’. Mit dem richtigen
¢ Glyphenschlissel konnt Ihr Euch Gber
: magische Portale an neue und bereits
* besuchte Orte beamen - oder Ihr reist
: gegen ein gewisses Entgeld mit der :
: Galeere.

DACP. THROW.

bleiben nicht aus.

-~ auf nicht belegte But- P

. Negativ:

Y] Die durchweg eindrucksvolle Optik brilliert mit Fernsicht und konstanter

Bildrate - auch Haupt- wie Nebencharaktere erstrahlen in hibschem Comic-Look.

¢ An vorgesehenen Stellen schlipft Ihr :
i in die Rolle des mumifizierten !
© Prinzen Tutankhamen, dessen Spiel- :
i ablauf ganz anders aussieht: AuRer
- springen und krabbeln kann das |
. bandagierte Mannchen namlich gar :
nichts. Deshalb entflammt, elektri- :

nach “Zelda”-vorbild)

tons gelegt werden.
Teilweise

Die dusselige Mumie eignet sich
prima fiir Jump'n‘Run-Passagen.

sind die vorhandenen Speicher-

punkte doch recht sparlich gesat.
Auch die Ladezeiten zwischen Rau-
men und Szenarien sorgen fir lange
Unterbrechungen. Erfahrene Zocker
werden sehr oft auch an bekannte
Nintendo-Spiele  erinnert, denn

¢ “Sphinx” kupferte bei der Konkurrenz
siert oder plattet lhr das arme Kerl- :
i chen in bester Comic-Manier, um Holz :
in Brand zu stecken, Plattformen aus- :
- zulosen oder um durch enge Gitter zu |
: spazieren. Das Dumme: Diese Zustan- :
. de halten leider nur fiir kurze Zeit an. :
© Bewshrtes in puncto Steuerung: :
~ Aktionen sind praktisch auf die But- :
© tons verteilt und andern sich je nach
Situation. Objekte konnen (ebenso :

massig Features ab. Daflr ent-
schadigt die stimmungsvolle Grafik,
die das malerische Agypten-Szenario
ins rechte Licht rickt und auch Ruck-
lern keine Chance Iasst. Auf techni-
scher Seite gibt’s an dem Titel ledig-
lich die nicht vorhandene Sprach-
ausgabe zu bemangeln - die vielen
Charaktere mit gelungener Mimik
bleiben somit Stummfilmdarsteller. ts

Kampfe laufen meit nach d -
typischen Haudrauf-Schema ab.

01-2004 MAN!AC
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Der thx-l(nallér Halo: l_(ampt‘ um die Zukunft erobert den PC. Zu Fuf} oder

in Fahrzeugen, mit terrestrischen und extraterrestrischen Waffen — auf

der Ringwelt Halo musst du den Feind aufspiiren und vernichten. Du bist auf

? : dich allein gestellt. Und von deinem Uberleben hingt die Zukunft der
- ‘el Menschheit ab. Oder du fightest dich mit einem Team durch die brandneuen
Jetzt mit Multiplayer-Funktion Multiplayer-Missionen.

BUNGIE £2earbox @ upamespy Microsoft www.microsoft.com/Games/Halo

© 2003 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Amped, die Xbox Logos, das XSN Sports Logo, das Microsoft game studios Logo und Xbox Live Lego sind entweder eingetragene Marken oder Marken der
Micrasoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. Weitere hier aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen kénnen geschiitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein.
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Blowout

dem  GBA-Kniller

unférmige Hintern.

Ballern ohne Ende

Mit dem linken Analogstick steuert :
Ihr Cane und feuert gleichzeitig mit :

Eurer Wumme in alle Richtungen.

Nebenbei hat der Weltraumingenieur :
ein kurzzeitig fliegendes Jet-Pack fir :
Euch konstrmert Vergesst bei der :

i sucht eine Mischung aus :
“Metroid
Fusion” sowie dem Action-Kracher :
“Contra: Shattered Soldier” (PS2) und :
das zum Low-Budget-Preis? Dann -
kénnte der Weltraum-Shooter “Blow- :
out” in das von Euch gesuchte Baller-
profil passen. Denn der verruchte, bis
an die Zahne mit Space-Guns bewaff-
nete Commander Cane tritt genau in :
so einem Action-Abenteuer-Mix den
ungebetenen Alien-Gésten in deren :

Playstation2 5

(B L Te e Tl

Y] Geschnetzeltes: Euer Zigarren rauchender Held liebt es, wenn die Alienfetzen

nur so in der Gegend rumfliegen.

kraftezehrenden Alienhatz nicht, die
zahlreichen Medi-Paks und Gewehr-

Euch auch die wegweisende Level-

k(8 Macho Cane nutzt die unzahligen Lifte, um jeden einzelnen Winkel von garstigen
AuBerirdischen zu sdubern. Sehr hilfreich sind dabei die jeweiligen Levelkarten (rechts).

- karte schnappen. Darauf befinden
- sich alle Ziele wie Schleim spuckende
. patronen einzusammeln. Damit sich :
Euer Anti-Held in der alienverseuch- -
ten Station nicht verirrt, solltet Ihr :

Endgegner oder farbige Schliissel, die
Euch die Laserpforten éffnen, sowie
Eure aktuelle Position.

- Trotz des Dumping-Preises ist die
. kurzweilige Ballerei nicht bedin-
. gungslos empfehlen: Denn veraltete
- Grafik, holprige Animationen und
- unsaubere Stellen respektive Pro-
- grammierfehler nerven. Die iber ein
Dutzend Levels sind sich zudem zu
- ahnlich und ‘auch ein Coop-Modus
- wird schmerzlich vermisst. Alles in
- allem knapp Uberdurchschnittliche
- Action-Kost, die lediglich beinharte
- Baller-Fans zufrieden stellen durfte. rf

Konfiguration
Am Einzelsystem

Via Linkkabel
~ online

Spieler Spieler max.

Entwickler:

PAL-Verdffentlichung:
Majesco, USA

Februar 2004

(| Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
! | Maus 16:9
1 Keyboard

Lenkrad
Lightqun

Surmound
Pr. Scan © 0TS

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

flight Stick  ~ 16:9 /' Dolby Digital
Force-Feedb. wPr. Scan < Soundtrack

8%
Spielspal

Lenkiad
Lightgun

Blowout

Playstatwn 2

4 Spielspal
Bleihaltige ‘Low-Budget’-Ballerei

mit coolem Anti-Helden: Insgesamt
2u langatmig und ohne Neuerungen.

Double Shienryu

g

| Entwickler:
| Warashi, Japan

onfiguration/Spiele
Am Eiq:e[fvslem 2
Via Linkkabel | =
Online | =

PAL-Veroffentlichung:
| nicht bekannt

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad Maus 16:9 Surround
Lightqun  © Keyboard | © Pr.Scan © DTS
D0 |
I . ==
! |
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“Simple 2000 Vol. 37: The Shoo-
ting - Double Shienryu” Doppelpack-
Ballerkost fiir schlappe 30 Euro.

Im Erstling bewundern klassische 2D-
Vertikal-Shooter-Fans  Zweispieler-
Action mit flackerfreier wie flissiger
Optik - hammerharte acht Levels mit
massig Ublen Zwischen- und Endgeg-
nern eingeschlossen. Eure Raumglei-

> Der Publisher D3 bietet Euch mit :

groRe Feinde anvisierender Blitz, ziel-

die Geschwindigkeit Eures Gleiters

- Raumgleitern
- unterschiedlichem -
- Waffenarsenal. Mit der gleiterspezifi-
ter benutzen gegen die Roboterar-
mee drei verschiedene Bordwaffen:
ein kleine Gegner grillender und

Grundwaffe Gber ei;

- nesichin Starke und S
. Reichweite differie-
: rende Superbombe.

- Im Pseudo-3D-
. Nachfolger wahlt Ihr

sechs
mit

zwischen

schen Smart-Bomb zerstort Ihr nicht
nur Feinde, sondern verwandelt alle
Projektile in wertvolle Punktesterne.

~ Negativ: Die ultrakurzen Levels habt
suchende Fernlenkraketen sowie ei- :
ne Standardkanone. Diese riistet Ihr :
dank Power-Extras auf und steigert

Ihr ruckzuck durchgespielt, da selbst
die einfallslosen Endgegner beinahe
ohne Taktik zu besiegen sind. Des

- Weiteren nerven gelegentliche Slow-
mit Speed-Ups. Ebenfalls verfugt jede :

downs und monotone Musik. rf

2] Dank Smart-Bomb hagelt es punk-
tebringende Sterne statt Projektile
(oben). Bei Teil 1 hilft die ‘verschiede-
ne Waffen’-Taktik weiter (unten).

01-2004 MAN!AC



Chain Dive

> Aus hauseigener Sony-Entwick-

lung stammt das futuristische :
“Chain Dive”, das sich eigentlich vdl- :
lig gegensatzlicher Inspirationen be-

dient. Wahrend die Hauptfigur in den
“Ione of the Enders”-Spielen nicht

fehl am Platz ware, finden sich auch
zahlreiche Einflisse aus gangigen :
Jump’n’Run-Titeln wieder: So mar- :
“Klonoa 2 und :
auf festgelegten :

schiert Ihr wie bei
"Pandemonium”

2D-Wegen durch die Polygonwelten :
und aktiviert Laser-Schwunghaken,

(£33 Der Turmaufstieg fordert viel
Akrobatik und gutes Timing.

. einbezieht,

. die aus dem Repertoire von “Ratchet

& Clank” stammen kdnnten.

Letztere stehen im Mittelpunkt des
Geschehens von “Chain Dive”, denn °
obwohl der Held einen modernen

Kampfanzug tragt, verschmaht er :

Wummen und andere Hilfsmittel,

stattdessen seid Ihr nur mit besagtem :
Haken und einem Eisschwert aus-

geristet. Um Feinde zu eliminieren,

misst Ihr sie mit der kithlen Klinge -

einfrieren und danach durch gezielte

. Rempeleien zum Zersplittern bringen.
: Das bewerkstelligt Ihr, indem Ihr an :
- in der Luft schwebende Elektroknoten
" i mit Eurem Laserseil ankoppelt und :
. Schwung holt. Wer die architektoni-
. schen Anordnungen sinnvoll nutzt :
| und Feinde in die Bewegungsplanung
; entfesselt so rasante :
. Combos, die u.a. Eure Lebensernergie '

wieder etwas auffrischen - eine prak-

- tische Sache, denn der Einsatz einer j
i optionalen Superwaffe frisst etwa die

. Halfte Eures eng begrenzten Vorrats
auf.

Das klingt zwar kompliziert, wirde
- aber in der Praxis gut funktionieren -
wdren da nicht einige Probleme: So
. sieht die dynamische Kamerafiihrung
. zwar einigermafen spektakular aus,
erschwert Euch aber beim hektischen
Rumgefliege die Orientierung, weil
Ihr oft nicht so recht mitbekommt,
was eigentlich um Euch herum ab-
geht. Spielerische Feinheiten jenseits
der zentralen Idee rund um das unge-
wohnliche Kampfverhalten sind
zudem rar gesat - (brig bleibt tech-
- nisch  ansprechend prasentierte
Action, die aber letztlich doch kraftig
- am Hang zum Chaos krankt. us

Ps2 Gegen d|e gigantischen Insek'sen Obermotze (links) kommt lhr nur mit einem
Schuss Taktik weiter, gegen kleinere Feinde wirkt die Superattacke Wunder (rechts).

Entwickler: |
Sony, Japan |
PAL-Verffentlichung: I
| nicht bekannt

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem

Via Linkkabel 7
Online

| Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

| © Lenkrad  © Maus 16:9 Surround
‘ Lightgun © Keyboard Pr. Sean © DTS
I
p ' e
0

DVID dvdboxoffice.com

boxofficercom»

MOVIES HOBBIES ELECTRONICS

PlayStation.2

MAX PAYNE 2

THE FALL OF MAX PAYNE

- visit us-onlinelfor)details
€48.35

$72.95

€47.03

$70.95

Hot Titles |

Animal Crossing (NGC) €31.12
FreeLoader (NGC) €21.84
Viewtiful Joe (NGC) €35.10
| True Crime: Streets of L.A. (NGC) €47.69
1 Legend Of Zelda: Wind Waker (NGC) €41.07
| Xenosaga (PS2) €27.14
Socom II: US Navy Seals (PS2) €39.07
Arc The Lad: Collection (PS1) €50.68
Legacy of Kain: Defiance (MXB) €43.05
Controller (Small, Blue) (MXB) €31.78

€43.71
$65.95

€33.11
$49.95

GET THE BEST PRICE DELIVER

FREE SHIPPING WORLDWIDE!

Canadian Owned

Mention Maniac when you place your order and be entered for a chance to win a game of your choice.*
Exchange is approximate. Prices correct at press time.

*max value $80.95cdn
Errors & omissions excluded. Prices listed in Canadian dollars.

Customers can choose to be charged in American dollars if purchase is made with ®Visa credit card.
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<

Final Fantasy X2
Square-Enix PS2
Fable
Microsoft Xbox
Resident Evil 4
Capcom NGC
Halo 2
Microsoft Xbox
Manhunt
Take 2 PS2
Killer 7
Capcom NGC |
Sudeki
Microsoft Xbox
Baldur’s Gate Dark Alliance 2 i
Interplay PS$2, Xbox
Monster Hunter
Capcom PS2
3 Pikmin 2
Nintendo NGC

214 UPDATES
—-—‘—‘*

P star Wars Rebel Strike
(NGC, Test in MANIAC 12/03)

60Hz-Modus, wahlbare Sprache/Un-
tertitel und eine saubere, flissige
50Hz-Variante iberzeugen. Die mit-

unter schlampige Uber- [}
setzung dagegen nicht! '8

P Rainbow Six 3
(Xbox, Test in MAN!AC 12/03)

Leider kirzte Ubisoft die deutsche
Sprachsteuerung. lhr erteilt also eng-
lische Befehle, die von den Ki-Kolle-
gen deutsch beantwortet werden. Fir

diesen Atmosphéare-Kil- 85
Y%

ler gibt's Prozent-Abzug!
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November

AR D E
= =
S P 0 00
L Wi FIFA Football 2004 Electronic Arts FiFA Football 2004 Electronic Arts
i $SX 3 Electronic Arts Rainbow Six 3 Ubisoft
Pro Evolution Soccer 3 Konami Top Spin Microsoft
The Simspons Hit & Run vivendi True Crime: Streets of L.A. Activision
True Crime: Streets of L.A. Activision The Simpsons Hit & Run Vivendi
2oy . o L o Rov Adva
LucasArts Final Fantasy Tactics Advance Square-Enix
Nintendo Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition Konami
Nintendo : Super Mario Bros. 3 Nintendo
Electronic Arts Pokémon Rubin & Saphir Nintendo
Atari Golden Sun: Vergessene Epoche| Nintendo
NP/ ‘ i 1! |
Taikou no Testujin 3. Gen. | Namco Ps2 Super Mario Bros. 3 Nintendo GBA
Hanabi Hyakkei Nippon Amuse | PS2 EyeToy: Play Sony Ps2
Wario Ware Inc. Nintendo Gamecube Yu-Gi-Oh! Sacred Cards | Konami GBA
Naruto: Narutimet Hero | Bandai PS2 Tony Hawk’s Underground | Activision PS2, Xbox, NGC
D.C.PS. Da Capo Plus St. | ESP PS2 Jak 2: Renegade Sony ps2
Spectral Soul Idea Factory | PS2 Madden NFL 2004 Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
Macross Super D. Fortress Bar_ldai Ps2 HdR: Riickkehr d. Kdnigs | Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
G1 Jockey 3 2003 Koei PS2 NBA Live 2004 Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
Grand Theft Auto 3 Capcom PS2 Tak & the Power of Juju | THQ PS2, NGC
Oriental Blue: Blue Tengai | Nintendo GBA ¥ WWE Smackdown 5 THO Ps2
) ]

£ 0

Hersteller: Sony

Stabile 50 Bilder pro Sekunde und die
schonsten Autos der Spielegeschichte

Tom Clancy’s Splinter Cell
Hersteller: Ubi Soft

t

: “Splinter Cell” ist ein Genuss.

Hersteller: Rare/Nintendo

Kolossale Bauten, verschwenderisch
1 viele Leveldetails & traumhafte Textu-

machen den Raser zum Augenschmaus.

Geniale Licht/Schatteneffekte, opulente
Polygonbauten und eine stabile Bildra-

ren - so schon kann Videospielen sein!

Hersteller: Electronic Arts

& xbox, aber immer noch hochspannend -
A trotz fehlender ProLogic-2-Abmischung.

Hersteller: Electronic Arts

Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse
erschreckend realitatsnah, in Surround-
Abmischung ist’s der Akustik-Wahnsinn.

Steel Battalion

Hersteller: Capcom

Fehlende Musik wird durch Uberragende
5.1-Schlachtenuntermalung ausgeglichen
i iege dynamischer.

==V

Nicht ganz so eindrucksvoll wie auf der

01-2004 MAN!AC




ALLGEMEINE FAKTEN 1T'S A MANIAC!

Hier findet Ihr alle grundlegenden Daten: Um welches 1t's @ MANIAC: Nur Spiele mit einer SpielspaR-
Genre handelt es sich dberhaupt? Wie schwer ist das Traumnote von 85% oder mehr erhalten diese
Spiel? Wieviele Zocker konnen gleichzeitig ans Werk? Auszeichnung.

Nicht fehlen dirfen hier auch die USK-Einstufung
(sofern bereits feststehend) und der Zirka-Preis.

TECHNIK-CHECK ]
z D% MBI A de Hier analysieren wir die Qualitat der PAL-Anpassung in
GEHI SO! NAJA! WURG! puncto Technik und Sprachen. LN T Konfiguratio piele
5 9 Am Einzelsystem | 2 - =1
“spielt :ur:ell sieht zurzeit: SPEZIELLE PERIPHERIE Via linkiabe R = | =
Kya: Dark Lineage Playstation 2 Kill Bill: Volume 1 Welches Sonderzubehdr wird unterstitzt? onfine [ - | -
Mario Kart: Double Dash!! Gamecube hirt zurzeit: HIGHEND-UNTERSTUTIUNG — System
Top Spin Xbox R. Kelly - Thoia Thoing 16:9: Verfigt das Spiel uber einen speziellen, ana- USK-Rating //\/ Preis: ca. 60 Euro
morphen Breitbild-Modus? G
_h?ten KU(hlerm | 6o Lasst sich zwischen 50- und 60Hz-Bildwieder- — R ==
oy e 8@?} holungsrate umschalten? .
"‘L ‘; S% £ Progressive Scan: Bietet das Spiel den Volibild-Mo- - Playsmtmn 2
. dus bzw. wird es ‘Nicht-Interlaced” dargestellt (PAL: Vollbild,
nur PS2; NTSC: alle Systeme) i Originalgeschwindigkeit
Surround: Wird Raumklang unterstitzt? m englische Sprachausgabe,
ProlLogic 2: Ist der Titel ProLogic-2-optimiert? deutsche Bildschirmtexte
& - : Dolby Digital: Unterstitzt das Spiel die Dolby-Digi- ——
S tal-Nofm (nur Xbox, PS2 in Zwischensequenzen) G 3
GEHT 50! NA!A' WURG! DTS2 Wird das DTS-Tonformat unterstiitzt? '/Keyboald Maus /Flight‘St‘\ck
spielt urzeit: sieht zurzeit: Downloads: Lassen sich aus dem Internet Extra-Le- Vienkad ~ lightgun  #Force Feedback
(astlevania Playstation 2 Coupling - Season 3 (DVD) ;e!, Bonus-Charaktere oder ahnliche Goddies runterla- F | Y
Legacy of Kain: Defiance Xbox hirt zurzeit: en? i, y S GehE V169 eomz ¢ Dolby surround
Mario Kart: Double Dash!! Gamecube Dream Theater - Train of Thought :::;::;:tr;s'tj:lia'lttéhslp?:lle:?DK L e #proLogic 2 15 #Dolby Digital

DIE DETAILS
Neben voraussichtlichen Veroffentlichungsterminen e B
und den Hersteller-Daten listen wir hier die wichtigs- Verdffentlichung:
ten Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz- PS2  bereits erhaltich
iberblick auf. Ist eine Umsetzung fur Eure Konsole ¥box  November
nicht geplant oder wallt thr mehr tber ahnliche Titel NGC _ keine Umsetzung geplant
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste: Entwickler:  Sega
Hier schlagen wir Euch fir alle drei aktuellen Systeme Hersteller:  Infogrames

Spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das -...‘"Ebme:. wf"fv'mmgmme?‘de
getestete Produkt. Pro B3 detaillierte 3D-0ptik
NAJA! GRAFIK perfekte Steverung
spielt zurzeit: sieht zurzeit: Technische Realisation und kinstlerische Ausarbeitung Ed innovative Spielmodi
Herr der Ringe: Die Riickkehr... PS2, Xbox, NGC Herr der Ringe: Die zwei Tirme SEE (DVD) ';:;“B”p?ﬁ'l’ez':nﬁ;:s:‘;‘;’::“ﬁﬁ:;::ﬁ';ﬂi:;nﬂm‘n°:z fﬂ""ﬂ= |arlgweif_!‘g<: SGU"dlratkh :
i Double 1 # e, 3 automatische Kamera nicht ausgereilt

Mache Kot Dushil Geimedine hart IUflelt.l detaillierte Texturen und vielfsltige Szenarien. Anders B ukuiz
Need for Speed: Underground  PS2, Xbox, NGC Audiovent - Dirty Sexy Knights in Paris als die systemibergreifende SpielspaB-Wertung

Alternativen: B 8 higs b

Need for Speed Hot Pursuit 2 }
(87%, MAN!AC 10/02)
~ | Test Drive Overdrive

_(82%, MAN!AC 08/02)

bemisst sich die Grafikwertung dabei nur an der - un-

h St c:rjﬁgernp, serer Einschatzung nach - maximalen theoretischen

Leistungsfahigkeit der jeweiligen Konsole.

SOUND
Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalitat und
Qualitat von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-
flusst. Unterstiitzt der Soundtrack die Atmosphare? Ist
die Gerduschkulisse passend? Waren professionelle

| Burnout
| (81%, MANIAC 06,/02)

Sprecher am Werk? Gibt's eine packende Surround- . .
Abmischung? = = S———
] Plavstatio g
spielt zurzeit: | sie ht 2urzeit: ___ SPIELSPASS - L | | :
Nebulus 64 ‘ Finding Nemo (DVD) Die SpielspaR-Wertung betrachtet das gesamte Spiel: Sound 9 [ ° {
Project Gotham Racing 2 Xbox ‘ hart 2wreit: Au!.bau der levgl;, Steverung, A,bwechslung, Atmos- Grafik 4% ! nielspa
7 phare, Komplexitat. Kurz: Macht's SpaR? Unsere Wer-
Tony Hawk's Underground Xbox | Kylie, Britney, Sugababes... querbeet tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er- ]
" halt .. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine AleMDEraubenae nig peed-Ra
Thomas Stuthllk empfehlung fisr Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir erei, bei der pra alle M3
) die “It’s a MAN!AC"-Kaufempfehlung, 90% und mehr ael von Te Jusaeme d

erhalten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen
kommen nicht aus dem Bauch heraus, wir verglei-
chen vielmehr akribisch mit Konkurrenztiteln.

Gastredakteur
& - s n}\? 2
SUPER! GUT! GEHT S0! NAjA'
spielt zurzeit: sieht zurzeit:
Die Sims brechen aus Playstation 2 Once upon a Time in the West (DVD)
Mario Kart Double Dash!! Gamecube hért zurzeit: :
Mission Impossible Xbox Peter Gabriel - Up SUPER! Gur! GEHT 50! NAJA!

Redakeurs-Karikaluren gezeichnet von Glenn M. Bilow
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[ Bosartiges Kuscheltier: Im verwunschenen Spukhaus balgt thr Euch mit mutier-

#¥] Beim Klabautermann: Das Geisterschiff wird von Matrosen bewacht - “Medi-

ten Teddybéren - die Biester sind den Albtrdumen kleiner Kinder entsprungen.

“Ich kann tote Menschen se-

gonist Lazarus Jones nicht gerade er-

i: | i 1

#¥] Einblicke ins Gespenster-Universum: Werdet Ihr von einem feindlich

© gegnet einer gar noch unheimliche-

hen!”: Spétestens seit dem Kino- :
streifen “The Sixth Sense” wissen wir,
dass derartige Aussagen von drohen- :
dem Unheil kiinden. Kein Wunder
also, dass auch “Ghosthunter”-Prota- :
- GriiBe aus der Gruft
freut Gber diese paranormale Gabe :
ist: Wird er doch gegen seinen Willen
von einem weiblichen Geist als Wirt
missbraucht - nur durch ausdauernde
Gespensterjagd lasst sich der Fluch :
bannen. Doch es kommt noch schlim-
mer: Seine Polizei-Partnerin Anna be- :

ren Spukgestalt namens Hawksmoor

gegen die Zeit beginnt...

Ahnlich wie in “Primal” (ebenfalls -
von Sony Cambridge) stapft thr fortan :

258
en Geist

beriihrt, verfarbt sich kurzzeitig der Bildschirm (oben).

[56]

evil”-Kenner freuen sich zudem iber ein Wiedersehen mit der Fortesque-Familie.

aus der Verfolgerperspektive durch :
. ausladende Polygon-Welten wund :
und wird von dieser kurzerhand ins
Jenseits entfihrt - Fuer Wettlauf :

justiert via rechtem Stick die Kamera.

[2¥] Die Geisterg

. 418
ranate im Einsatz: Sobald Ihr einen der riesigen Widersacher

Zauber-Sprengsatz an seinem Opfer
fest und verwandelt dieses schlieB-

* lich in feste Materie. Jetzt misst Ihr
Torkelt eins der unzéhligen Gespens-
- ter vor seine Flinte, wechselt Herr :
. Jones in einen der beiden Baller-Mo-
- di: Wahrend Euer Recke bei der Stan- :
dard-Einstellung analog zum Ziel- :
punkt mitdreht, lasst die Alternativ-
- Variante das Fadenkreuz frei iiber den :
| Bildschirm wandern. Fur ganz penible | Wer sucht, der findet
© Schitzen steht schlieRlich eine optio- :
nale Ego-Ansicht zur Vefigung.
- BloRes Zielen gereicht jedoch nicht :
© zum Sieg, denn Eure Widersacher :
 lassen sich durch weltliche Wummen !
© schwerlich bezwingen. Vielmehr wol-
¢ len die spirituellen Erscheinungen :
© zuerst aus ihrer gruseligen Dimension
i gerissen werden. Um dies zu bewerk-
¢ stelligen, nutzt Ihr die Geistergranate
\  an Lazarus’ Girtel: Via R2-Taste gen
Bosewicht geworfen, hakt sich der :

nur noch mit Maschinengewehr, Im-
pulskanone, Granatwerfer oder Pisto-

- le draufhalten - schon verschluckt die

Geistergranate den jeweiligen Feind
und kehrt wie ein Bumerang in die
Arme ihres Herrchens zuriick.

Dummerweise verhalten sich die

. Seelen verstorbener Personen jedoch

nicht wie bliche Ballergegner: Stap-
fen Terroristen oder Aliens anderer
Titel stets sichtbar umbher, stellen sich
Euch bei "Ghosthunter” oftmals ge-
tarnte Kreaturen entgegen. Um solch
hinterhéltige Schurken zu visualisie-

- ren, nutzt Ihr sowohl die Umgebung

als auch clevere Gimmicks: Egal ob
Lazarus nun per Rauchgranate und
Sprinkleranlage fiese Poltergeister

ausreichend geschwacht habt (links), wird Euer Opfer aufgesaugt (rechts).

01-2004 MAN!AC
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Dass hier die “Primal”-Macher am Werk waren, sehen Kenner sofort: :
Sei es nun hinsichtlich der grafischen Inszenierung oder was die intuiti-
ve Steuerung angeht - mit “Ghosthunter” geht Sony Cambridge seinen :
erfolgreichen Weg weiter. Besonders die lupenreine Présentation der -
Gespensterhatz sticht positiv ins Auge: Superbe Charakter-Modelle nebst
herausragender Sprachausgabe, glanzende Transparenzeffekte sowie :
duBerst stimmige Horror-Schauplatze generieren eine packende Atmos- -
phire. Lob erntet auch die stete Auflockerung der ansonsten dominie-
renden Action-Ballerei: Mal lgst Ihr unterhaltsame Objekt-Ratsel, mal
kommt Geister-lady Astral zum Einsatz. Letztgenannter Aspekt deckt :

allerdings eine der groRen Schwachen des Hochglanz-Produkts gnaden- :

Hauptdarsteller und versperrt Euch so die Sicht aufs Wesentliche. Weiterhin funktioniert das Kampf-
system nur bei geniigend Abstand zum Feind einwandfrei - auf kurze Distanz wird’s dagegen arg

los auf 1n engen Raumen verliebt sich der virtuelle Kameramann des Ofteren in die hibschen :
- Opfer gefallen sind, desto umfangrei-

i chere Fahigkeiten besitzt Astral: Im

entdeckt oder mit speziellen Sniper- :

Aufsatzen nach Spuk-Cowboys fahn-

det - keine der ibernatirlichen Spe-

zies gleicht der anderen.

0bschon die Horror-Expedition somit :

viel Wert auf furiose Action legt,
kommen auch Adventure-Freunde zu
ihrem Rétsel-Recht: Vom Umlegen di-

verser Schalter ber das fachgerechte :
Sprengen eingestirzter Tunnel bis hin

zur kinstlichen Erschaffung eines

brenzlig. Aber Schwamm driiber: Action-Fans ohne Gansehaut-Phobie liegen hier goldrichtig!

Ps2 Kunterhunt Durch die Geister-
brille entdeckt Ihr getarnte Kreaturen.

| Laufe des Abenteuers erlernt Euer
Sternenhimmels per Taschenlampe :
© reicht Mister Jones’ Aufgaben-Palette. '
Nichtsdestotrotz bleiben die wirklich :
interessanten Knobeleien an Eurer -
Geisterfreundin Astral hangen: Die
- eingangs erwshnte Dame schlum- -
- mert namlich nicht nur ungefragt in -
 Lazarus’ Brust, sondern schlipft an
vorgegebenen Portalen aus ihrer '
Behausung und geht auf Spuk-Tour. Je !
: mehr ihrer Artgenossen Lazarus zum
s ¥ ¥

zweites Alter Ego auf diese Weise
funf verschiedene Grusel-Eigenschaf-
ten. Wohl dem, der seine Digi-Kolle-
gin voll ausgebildet hat: Astral raumt
dann storenden Schutt beiseite,
schliipft durch magische Turen, zieht
in Rattenfdnger-Manier friedliche
Geister an, setzt kaputte Lifte wieder
in Gang oder bemdchtigt sich sogar
der Gedanken feindlicher Wachman-
ner - die Frau kann wirklich alles! tk

[£7] Mit der Hilfe einer Frau: An vorgegebenen Punkten (links) ubemehmt |hl dle Kontrolle iber Geister-Lady Astral und schwebt
so in fiir Lazarus unzugingliche Bereiche (Mitte). Beim Pilotieren von Panzern packt Euer Held aber lieber selbst an (rechts).
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Konfiguration
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online
system 23]

Spie

Spieler

USK- Raling /é Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
emstellbare Blids(hirmlexle

Spenelle Peripherie:
© Lenkrad © Maus © Flight-Stick
© lightgun  © Keyboard  © Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
169 © Surround 't'(Pangic 2
60 1z o018 © Dolby Digital

Veroffentlichung:
PS2  Dezember

Xbox keine Umsetzung geplant

NGC  keine Umsetzung geplant L
Entwickler:  Sony Cambridge, England
Hersteller:  Sony
Website: www.playstation.com

Pro B opulente Grafik-Effekte
witzige Geisterjagd-ideen
nette Ratsel dank zweitem Charakter
E3 exzellente Synchronisation

Contra B oftmals dberforderte Kamera
B Steuerung fir Nahkampf zu trage

Alternativen:

Das Ding
(71%, MAN!AC 10/02)

| Das Ding

(71%, MAN!AC 11/02)
Resident Evil
(87%, MAN!AC 03/03)

Pla ,,,',! Z 0 ' '
Grafik 85 % |
sound 83 % | pielspa

[57]



PAL-TEST

manner und andere Hilfsmittel kaufen.

)08 Vor dem Einsatz diirft 1hr Baller-

i

USK-Rating o

Spieler

Konfiguration ~ Spieler max.

Am Einzelsystem 1
Via Linkkabel ]

online

@ Preis: ca. 60 Euro

vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 -/Dulby Digital v Downloads
V60nz 'Soundurack

L]

Veroffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox Dezember
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Valve, USA
Hersteller:  Microsoft
Website: www.xbox.com

Pro B3 groBteils exzellentes Map-Design
tadellose Pad-Steuerung
langfristiger Multiplayer/Online-SpaR

Contra B alleine schnell ode
B Kommandosystem limitiert
B optik nicht ganz up-to-date
Alternativen:

SOCOM US Navy Deals
(86%, MANIAC 07/03)

Rainbow Six 3
(85%, MANIAC 12/03)

keine erhaltlich

G

D0 '
rafik T %

sound 75 % pielspall '
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Shootout in einer Bank: In Miami miisst Ihr auf Seiten der Anti-Terroreinheit

ein Geldinstitut infiltrieren und mehrere Geiseln befreien.

}Seit etwa vier Jahren sorgt ein

“Half-Life”-Ableger im P(C-Be-

reich fur Schlagzeilen: Der Ego-Shoo- :
ter “Counter-Strike” ist Synonym fir :
grenzenlosen Multiplayer-SpaR via :

LAN/Internet, Sinnbild fur eine treue

wie kreative Fangemeinde und der :
sundenbock fir ubereifrige Jugend-
schitzer. Die Zeit des neidischen
Computer- :
Zocker wird nun endlich beendet - :

HintGberschielens auf
exklusiv auf Microsofts Xbox.

Gut oder bise

Fur alle, die das PC-Original nicht :
kennen: Ihr schlieBt Euch wahlweise
einer Spezialeinheit oder einer Grup-
pe Terroristen an. Wahrend letztere -
Bomben legen und Geiseln bedro- :
hen, versuchen die ‘Guten’, die ver- :
steckten Sprengkérper zu deaktivie- :

7

m Schmutziges Handwerk: Als Terrorist legt Ihr Bomben
und verteidigt sie anschlieBend mit Eurem Leben.

unverdndert vom PC-Pendant.

Hinterhalt: Via Sniper-Gewehr erle-
digt Ihr Feinde aus groRer Entfernung.

© Teammitglied erstmal ordentlich ein-
¢ kaufen: Wihlt aus gut zwei Dutzend
- realistischen Wummen Primar- sowie
- Sekundadrwaffe (u.a. diverse MGs,
- Pistolen und Granaten) oder schnallt
. Euch kugelsichere Westen als Schutz
© um. Allerdings kénnt Ihr nicht hem-
: mungslos
- schlieBlich ist das Budget begrenzt.
. Ausgeschaltete  Gegner,
© Geiseln oder erfolgreich geziindete
i Bomben bringen Geld in Fure Kasse -
 teureres Kriegsspielzeug riickt so in
. greifbare Néhe.

. Wahrend Solo-Zocker sich ausschlieB-
- lich mit bis zu elf CPU-gesteuerten
ren respektive die unschuldigen
. Gefangenen zu befreien. Ausgetra- :
gen wird der Schlagabtausch in ver- |
schiedenen Arealen (so genannten :
Maps) wie z.B. einer italienischen :
© Kleinstadt, einem opulenten Schloss -
oder einem Lager in der Wiiste. Mehr
als 16 Levels warten auf den ge-
neigten Ballermann, dber die Hélfte
davon stammen mehr oder minder

dem Konsum fronen,

befreite

Bots vergnigen (via Steuerkreuz
brallt thr vier verschiedene Befehle),
bekommen Xbox-Live-Fans das volle,
suchterzeugende “Counter-Strike”-
Programm serviert. So ballern maxi-
mal 16 Teilnehmer online um Punkte,
Headset-Kommunikation ist dabei
keine Option, sondern unverzichtba-
res Mittel zum taktischen Zweck.
Freunde von geselligen LAN-Partys

: freuen sich zudem dber die umfas-

sende Link-Maglichkeit. os

¢ Zu Beginn jeder Runde darf jedes

Oliver Schultes

“Counter-Strike” ist auch auf Konsole ein siichtig machendes
Multiplayer-Spektakel: Solo-Zocker und Xbox-Live-Verweigerer haben
dagegen mit Valves Ego-Knallerei wenig Freude. Ein fehlender Story-
Modus, zu wenig Einflussnahme auf CPU-Teammitglieder sowie nicht
immer ganz nachvollziehbare KI-Routinen hinterlassen mehr als nur
einen bitteren Nachgeschmack. Ein- oder zweimal die diversen Maps
ausprobiert, und die Hille samt Disc landet dauerhaft im Software-Archiv
oder bei der Internet-Auktion. Wer das WWW allerdings auch zum Spie-
len nutzt und gerne in der Gruppe ballert, findet in “Counter-Strike” die
Erfiillung: Hervorragend ausgearbeitete Levels, eine tadellose Steuerung
und ein kraftiger Taktikeinschlag garantieren genialen LangzeitspaR.

LN Auslandische Geiseln: In ”Counter-Strike” sind sowohl
Texte als auch Sprachausgabe in Englisch.

01-2004 MAN!AC
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Schliipfe in die Rolle eines der neun Helden des Spicls und verteidige Mittelerde™ gegen Saurons dunkle Horden.

Schauplitze wie Minas Tirith und die Schicksalskliifte.
Begleite Gandalf, Frodo und Aragorn auf ihrer gefihrlichen Reise
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118 Der Kapitan verldsst das Schiff als Letzter: In der finalen Mission sabotiert thr
einen japanischen Schlachtkreuzer und fliichtet danach per Propellerflugzeug.

volle Anime-Streifen - das japanische

Kamikaze-Flieger ohne Vorwarnung
den  US-Flottenstiitzpunkt
Harbor - tausende US-Soldaten fallen

dem Uberfall zum Opfer. Ein Mann
entkommt jedoch dank Eurer Joypad- :

Leckeres Sushi, superbe :

Videospiele und fantasie- :
. Asien-Meute: Joseph Griffin.
Volk brachte einige geniale Kulturgi- :
ter hervor. Nichtsdestotrotz zeichnen | Land des Sterbens
unsere Nippon-Freunde auch fir ei- :
nes der hinterhaltigsten Kriegsver- :
brechen verantwortlich: Am 7. De- :

zember 1941 attackieren ungezahlte :

L4 Starker Anfang: Die Erdffnungs-Mission auf Pear! Harbor generiert eine extrem

Unterstitzung und startet sodann -

seine personliche Vendetta gegen die

Vorgdngers “Frontline”) ballern sich

. Ego-Soldaten nach dem zitierten -
¢ Pearl-Harbor-Prolog durch acht wei- :
Pearl

tere emotionsgeladene Missionen -

¢ von philippinischen Stadtchen tber
die Bricke am Kwai und diverse :
m Finale

Dschungeletappen bis hin zu

dichte Atmosphare - allerdings kommt die Pracht bei Effekten stark ins Ruckeln.

[60]

4

[¢¥] Immer mitten in die Fresse rein: Kommt Euch mal ein fanatischer Base

>
.

| S
wicht in

die Quere, haut 1hr ihm einfach den Kolben Eurer Donnerbiichse iiber den Schadel.

auf einem feindlichen Schlachtschiff.

- Wahrend sich die Kontrollen hierbei
© noch gestreng an Shooter-Standards :
~ halten, masst Ihr hinsichtlich des :
. Gegner-Verhaltens umdenken: Kon-
Fernab von Deutschlands Nazi-Wirren
(und damit den Geschehnissen des -

¢ digitale Waffenschrank wirkungsvolle
: Gegenmalnahmen enthalt: Dicke

Donnerbiichsen, wuchtige Granat-
werfer, automatische Maschinen-

: gewehre sowie prazise Sniper-Wum-
trar zu Gblichen Ki-Schurken bevorzu- -
gen fernostliche Militars namlich den :
. offenen Nahkampf. Ergo setzen Euch
standig wild anstirmende Schwert-
- fuchtler mit lebensmiiden Frontalan-
. griffen unter Druck. Nur gut, dass der

men halten jeden noch so durchge-
drehten Weltkriegs-Samurai im Zaum.
Wer kostbare Munition sparen will,
klemmt sich zudem bei jeder Gele-
genheit hinter verwaiste Flakge-

. schutze und befriedet so die anlie-

Thorsten Kiichler

Meine persinliche Enttauschung des Jahres: Ehedem als kommende
Ego-Referenz angepriesen, kann "Rising Sun” letztlich in keiner Disziplin
mit seinem genialen “Frontline”-Bruder mithalten. An vorderster Front
wundern sich Serien-Veteranen iber den audiovisuellen Riickschritt:
Sorgt der Bombast-Soundtrack noch (trotz Fehlen von Stammkomponist
Michael Giacchino) fiir Gansehaut, macht sich beim Anblick der Grafik
Unmut breit - matschige Texturen und eine (vor allem auf PS2) niedrige
Bildrate nagen némlich stark am Action-SpaR. Auch der Missionsablauf
erreicht nur in seltensten Fallen die Klasse des Vorgangers: Furiose Mas-
senschieRereien wechseln sich hier mit uninspirierten Flak-Ballereien ab,
bei denen stets dutzende von Nippon-Kriegern blindwitig aus dem

Busch hiipfen. Doch es ist wahrlich nicht alles schlecht im Land der aufgehenden Sonne: Vor
Atmosphare fast platzende Szenarien, gemeingefahrliche Kamikaze-Gegner sowie einige Spiel-
spal-Hahenfliige (Stichwort: Pearl Harbor) heben Electronic Arts’ Historien-Knallerei iibers aktuelle
Genre-Einerlei - den erhofften Volltreffer vermag “Rising Sun” allerdings nicht zu landen.

== = Luxurioses Soundformat ===

Die THX-Abmischung von “Medal of Honor: Rising Sun”

Im Jahre 1983 entwickelte George Lucas den
THX-Standard, eine Qualitatssicherung fiir au-
diovisuelle Multimedia-Inhalte. Nur wer Li- “Medal of Honor: Rising Sun” bieten THX-
zenzgebihren berappt bzw. passende Aufnah-  Sound - das Ergebnis iiberzeugt. ]
megerate verwendet, erhalt das begehrte 3 : A1
Iertlﬁkal. Dank der Zusammenarbeit mit Elec- | \\\\ P 4
tronic Arts kommen neuerdings auch Video- e

spieler in den Genuss des Highend-Systems: | { . AV & ®
“Need for Speed: Underground”, “Der Herr | om— == =

der Ringe: Die Ruckkehr des Konigs”, "SSX
3", "James Bond: Alles oder Nichts” und

01-2004 MAN!AC



gende Polygon-Umgebung. Oftmals :
zwingen Euch die Entwickler gar zu
solch rabiaten MaBnahmen: Dann rei- :

tet Ihr auf einem mit Kanonen be-

stiickten Elefanten, schittelt von der
LKW-Ladeflache aus Verfolger ab oder
jagt per stationdrer Artillerie fiese :

Panzer in die Luft. Das Ende der Ab-

aber 1angst noch nicht erreicht: So :
werdet Ihr von Euren Vorgesetzten
etwa nach Singapur geschickt, um :
dort ein konspiratives Treffen zu be-
lauschen. Mit einer schallgeddmpften
Pistole im Anschlag huscht Ihr lautlos
durch die Gassen, entwendet eine :

Uniform und nehmt schlieBlich uner-

kannt an der Besprechung teil - nur
um wenig spdter als entlarvter Verra- :
ter Eure Flucht anzutreten. Die weite-

ren Missionen bieten ebenfalls ein

Fullhorn an Aufgabenstellungen: Da
wollen Luftabwehrstellungen sabo- :

LLY Starke Begleitung: Auf den Philippinen werdet thr von einem wuchtigen Panzer
unterstiitzt - fiir den folgenden Hauserkampf ist die Karre jedoch ungeeignet.

tiert, Munitionslager gesprengt und -

sogar Tempelruinen nach Gold durch-

sucht werden. Wisst Ihr bei all dem :
- Baller-Chaos mal nicht mehr weiter, |
hilft ein Plausch mit den Ki-Kollegen: !

Die Story-relevanten Charaktere bril-

len Euch Einsatzziele zu und schieBen :
. den einen oder anderen Widerling ab. :
wechslungs-Fahnenstange ist damit : . .
- Krieg schwei3t zusammen '
waren die Multiplayer-Modi in der |

"Frontline”-Episode noch schmiicken-

Konsolen in die Vollen: Splitscreen-

zusatzliches  Action-Futter.

2] Kriegerische Fahrzeuge: Wahrend die Limousine (links) lediglich als Transport-
mittel herhalten muss, verfiigt der Kampfelefant (rechts) iiber eine dicke Wumme.

MAN!AC 01-2004

Dabei :
wahlt ihr aus zwei Varianten (Death- :
match und Team-Deathmatch) sowie
: neun Schaupldtzen Euren Mehrspie-
ler-Favoriten. Ferner wird eine Coop-
Kampagne geboten, in der thr mit ei- -

=" playstation 2

 PAL-TEST

PS2 Frontalangnff Die Kamikaze-Sol-
daten stiirmen oft lebensmiide heran.

- nem Kumpel samtliche Story-Missio-

nen durchzocken konnt. Online geht
hingegen nur die PS2: Auf der Sony-

¢ Konsole duellieren sich acht “MoH"-
des Beiwerk und Xbox wie Gamecube :
vorbehalten, geht’s nun auf allen :

Recken im weltweiten Datennetz.
Weil sich unsere Test-Fassung jedoch

nicht dazu Gberreden lieB, folgt ein
© Scharmatzel fur bis zu vier Spieler !
¢ sorgen nach Ende des Solo-Parts fir :

Update in der nachsten Ausgabe. tk

" | Am Einzelsystem
Via unkkahei

== = e

j Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Blidschirm(exte
Spetille Peripherie

> Lenkrad
© Lightgun

> Maus
) Keyboard

Flight-Stick
© Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

© 169 2 Surround JFroLugitz
© 60 Hz DTS © Dolby Digital

Xbox

",ﬁ;

LI

vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 v Dolby Digital Downloads

60Hz Soundtrack

Fon Volibild,
_ Originalgeschwindigkeit

-/p | deutsche Sprachausgabe,

= deutsche Bildschirmtexte

|

I

I|

Spezielle Peripherie: |i
lenkiad  v/GBA-Link i
Keyboard  Card-e-Reader ‘!
T 1
Highend-Unterstitzung: i
16:9 |
60Hz i

Dolby Surround
e ProLogic 2

Veréffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox  bereits erhaltlich
NGC bereits erhaltlich

Entwickler:  EA LA, USA
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronicarts.de

Pro B fesselnde Weltkriegs-Stimmung
B3 furioser Pearl-Harbor-Auftakt
atmospharischer Surround-Sound

Contra B detailarme, ruckelige Optik
B schwankendes Missionsdesign
B durchschaubare Scriptings
Alternativen:

Medal of Honor: Frontline
(89%, MAN!AC 07/02)

. Medal of Honor: Frontline
(9%, MANIAC 01/03)

Medal of Honor: Frontline

(89%, MANIAC 02//03)

Medal of Honor Rising sun
Playslaioz T :

G T6% 81 o
Sound81%!r w Sp|e|spaB ;

Grafik 80 %
sound 87 %

Grafik 18 %

sound 87 % Spielspal ;

Himmelfahrtskommando: kurz-

weilige, aber vor allem grafisch
enttauschende Ego-Fortsetzung.
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RTINS,

R WL ] -
M Volle Power dank gefullter Leiste
und frisch gewachstem Nintendo-Board.

S.‘ :;'\']“ DUITISD
ﬁﬁ;, ‘l i [SQ (ariq
DT N Konfiguration Spieler max. |
Am Einzelsystem 4 |
Via Linkkabel 16 |
Online

USK-Rating ¢ /\//nu\,/ Preis: ca. 55 Euro

-m‘ Vollbild
== Originalgeschwindigkeit

£/ | deutsche Sprachausgabe,
- deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad GBA-Link
Keyboard  (ard-e-Reader

Highend-Unterstiitzung:
16:9 Dolby Surround
50z v Prologic 2

Verbffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC bereits erhaltlich

Entwickler:  Nintendo, USA
Hersteller:  Nintendo
Website: www.nintendo.de

Pro B rasante ‘Gate’- und ‘Time Trial'-Modi
viele spaRige Gimmicks freispielbar
bis zu 16 Spieler gleichzeitig via LAN
K3 schnelle Optik,...

Contra B ...welche aber oftmals ruckelt
B 2u kurzer Spielumfang

Alternativen:

5K 3
(87%, MANIAC 12/03)

~ |Amped 2
| (87%, MANIAC 12/03)

SSX 3
(87%, MANIAC 12,/03)

Gamecube
arafik 79 %
Sound T4 %%

SpielspaR |

| Sch|'17erlles, a-l;er ruckliges Schnee--
spektakel mit lebendiger Umge-

bung und LAN-Mehrspieler-Spali.

[62]

§% =

e WAL
£ 6 £

NGC Jetzt heiBt’s Gas geben: Nachdem Thr dle Brucke mit Dynamit gesprengt habt,

bleibt Euch nicht viel Zeit, bis Euch die Felsbrocken um die Ohren fliegen.

> Ende 1998 Uberzeugte Ninten-

dos “1080° Snowboarding” mit

iberragender Fernsicht, tollen Tricks
und perfektem Handling. Seitdem ist :
viel Zeit vergangen und Electronic :

Arts” “SSX”-Uberflieger sowie Micro-

softs realistisches “Amped” haben :

mittlerweile die Bergspitzentrophaen

erobert. “SSX 3 in der Kategorie ‘un-

menschlich-tbertriebenes Downhill-

Brettern” und “Amped 2” in puncto
‘realistischstes Snowboardfeeling’. :
Wo steht nun aber Nintendos neustes :
. Modi- und LAN-Wahn
: Bei der
© ‘Match-Race’ macht Ihr iiber 15 ver-
Schon beim Startbild fallen Euch die :
niedlichen Eichhornchen auf, welche
durch das Titelbild hiipfen. Diese sind :
nur die Spitze des lebendigen Eisber-
ges: Bei Eurer winterlichen Erkun- :
dungstour entdeckt Ihr unter ande- :
rem gemitliche Ski- und andere :
Schneebrettexperten, riesige herun-
terfallende Steinbrocken sowie aller- :
lei Getier. Deshalb wird’s nichts mit

Brettlvergniigen?

Die Pisten leben

e

Nﬁt Vier Spleler rasen an einem (ube
um die Wette, via LAN gar 16.

der idyllischen Winterabfahrt. Doch

meist mit Schnee bedeckten Abfahr-
ten vermiest: Sprengt dazu Briicken,

Power-Balken.

rasanten Talabfahrt im

L4 Die ‘Final Challenges’ iiberraschen
mit enger Fahrbahn und Lawinen.

Strecken gegen einen tranigen CPU-
. Gegner unsicher. Richtig gefordert
- werdet Ihr in den spannenden ‘Gate
Challenges’: Passiert alle Tore, damit
i |hr den
. knackt. Dadurch verdient Ihr Euch
i nette Gimmicks wie Nintendos NES-
¢ Controller, den Ihr als Fahruntersatz
i auch Eure Gegner haben es nicht :
leicht, da Ihr ihnen mit Nachdruck die

ultimativen  High-Score

missbraucht. Beim ‘Time Trial” er-
spielt Ihr Euch dagegen die neuesten

- Boards, indem Ihr nicht nur eine Best-
. zeit erzielt, sondern auch fiinf Gold-
¢ indem Ihr herumstehende, explosive -
Fdsser anzindet. Um aufdringliche
i Feinde endgiltig abzuhéngen, fallt
Ihr mit aberwitzigen Grinds Gber
: abgesagte Baume und gefdhrlichen
Spriingen ber Naturschanzen den |
- nicht nur zu viert an einer Konsole die
. Berghénge hinunter rasen, sondern
- auch via LAN- und Breitband-Adapter
. vier Gamecubes zusammenstopseln.
- Schneerennen der Extraklasse steht
schiedene, jedoch meist sehr kurze :

minzen-Teile einsammelt. Die Show-
Buhne &ffnet sich bei der ‘Trick
Attack’ - beweist Euer Sprung- und
Combo-Talent mit einfach auszu-
fuhrendem Tricksystem. Mehrspieler-
Fans freuen sich besonders: Ihr dirft

somit nichts mehr im Wegq. rf

Raphael Fiore

114 Grindet wie ein Profi, um bei der
“Gate Challenge’ kein Tor zu verpassen.

Rasend schnell und unglaublich lebendig! Ihr konnt die frisch-kiihle
Bergluft beinahe riechen, wenn Ihr mit einem Affenzahn die detailrei-
chen Pisten hinunter rast. Hierbei fallen aber auch sogleich die grifiten
Nachteile auf: Wie farbig und variantenreich die Grafik auch ausfallen
mag, sie ruckelt stellenweise betréchtlich und die Abfahrten dauern
hochstens drei Minuten. Doch diese Mankos bigelt Nintendos Snow-
board-Spektakel mit fulminanten ‘Final Challenges’ aus: Hardcore-Brett-
ler frohlocken bei der Downhill-Fahrt der lebensgefahrlichen Pisten. Fiir
Rennprofis steht dagegen die sekundengenaue High-Score-Hatz via
‘Time-Trial'- und ‘Gate Challenge’-Modus zur Verfiigung. Deshalb ge-
biihrt “1080°" der Titel ‘schnellstes und lebendigstes Snowboardspiel’.

(174 preht den Analogstick schnell im
Kreis, um die Balance nicht zu verlieren.

01-2004 MAN!AC




“JJOS0I0|{N IO BSUBDI JBPUN P3SN 818 PUE SBIAIUNGD BYID A0/PUB S'f) BY) Ui LOINEICAIOD YOSOIDIN |O SHIBLLOPEI] JO SHi

CAPCOM

dinocrisis3.de




0

#2] war finden alle Rennen nur in einer einzigen Metropole statt, doch dafiir
wurde diese mit zahllosen ansehnlichen Licht- und Glitzereffekten vollgestopft.

Wer die Liste der am jiingsten “Need for
Speed”-Streich beteiligten kreativen Kop-
fe studiert, stoBt auf den Namen Charles
Deenen. Letzterer wurde von EA offen-
sichtlich aufgrund seiner Arbeit als Sound-
Designer bei den [l

"The Fast and the
Furious”-Filmen
verpflichtet, weil-
te aber schon vor-
her in der Spiele-
branche. Sein letz-
tes Projekt “Enter
the Matrix” litt sicher nicht an akustischen
Schwachen, vorher vertonte er iiber zehn
Jahre lang fast alle Interplay-Produkte.
Seinen nahezu legendaren Ruf bei ergrau-
ten Zockern baute der Hollander allerdings
zur Blitezeit des (64 auf: Als eine Halfte
des ‘Maniacs of Noise’-Duos (Partner war
der noch eine Spur genialere Jeroen Tel)
steht er in einer Reihe mit beriihmten
Klangkinstlern wie Rob Hubbard oder
Martin Galway. Wer seine Meisterwerke
wie “Iamzara” oder “Double Dragon”
horen will, findet im Internet die Gelegen-
heit dazu: Unter http://hvsc.ce4.0rg wer-
den samtliche SID-Tunes zum Download

== Back to the Roots = |
Die Sound-lkone von “Underground” : :

: zum Superstar (und bescherte uns :

- dieses Jahr einen trashigen Nachfol- '
i ger im Kino), sondern weckte in so !
: manchem Sofaraser die Lust auf eine :
¢ Karriere als nachtlicher Vollgasexper-
© te. Wahrend aber das bei Vivendi in :
¢ Entwicklung befindliche offizielle :
- Spiel zum Film noch auf sich warten
- l3sst, packt Electronic Arts die Gele-  Lichter der GroBstadt
- ‘genheit beim Schopf: Statt die altehr- :
: wiirdige “Need for Speed”-Serie mit :
© einem normalen Nachfolger zu ver- :
. sehen, fangt “Underground” das
- adrenalingeschwangerte Ambiente '

gelagert.

[64]

_ "The Fast and the Furious”
* machte nicht nur Vin Diesel

1A e

gy
ae
-3

[&¥4 Wenig p-raktisch: Die nervige
sprungkamera schaltet 1hr besser ab.

L0} Die coole Tempo-Umsetzung bei den Dragrennen lasst sich in Standbildern
kaum zeigen: In der Cockpit-Ansicht (oben) vergeht Euch aber Horen und Sehen.

der illegalen Tuning-Flitzereien ein - :
- und damit stilistisch nichts schief- -
geht, wurden fir das virtuelle Spek- :
takel Grafik- und Soundexperten (sie- '
he Kasten) aus der Filmbranche zur :
Unterstiitzung verpflichtet, die be- :
reits am cineastischen Vorbild oder :
auch dem Pod-Race aus der ersten

"Star Wars”-Episode mitwirkten.

sprechend haben die meisten der je
acht Rund- und Etappenkurse einzel-
ne Abschnitte gemeinsam. An spek-
takularer Beleuchtung kann es die
Grofstadt fast mit Las Vegas aufneh-
men - an allen Ecken und Enden er-
spaht Ihr knallige Leuchtreklamen,
strahlende Lichtquellen und reizvoll

- spiegelnden Asphalt. Wen das noch
- nicht in Raserstimmung versetzt, der
- erfreut sich an den prachtvoll aufge-
In "Need for Speed Underground” :
spielt sich alles bei Nacht ab: Samtli-
che Rennen sind in einer einzigen fik- -
tiven Metropole angesiedelt, ent- :

motzten Vehikeln: Zwar sind die rund
20 Karossen eigentlich eher Stan-
dardkost von z.B. Mazda, VW oder
Peugeot, doch durch protzerisches

Ulrich Steppberger

stilistisch ist “Need for Speed Underground” zweifellos ein Knaller,
spektakularer konnen nachtliche Hochgeschwindigkeitsrennen kaum -
inszeniert werden - in der anonymen GroBstadt glanzt und funkelt es in
allen (Neon-)Farben, dass es eine Freude ist. Dank flottem Tempo und
geschickt eingestreuten Effekten sorgen vor allem die Dragster-Laufe fiir
Adrenalinschiibe. Auch das Drumherum iiberzeugt von der stilechten
Musikkulisse dber Mentaufmachung bis hin zu den schier endlosen
Tuning-Optionen, die Machtegern-Vin-Diesels langer beschéftigen. Zum
Hit reicht’s aber trotzdem nicht, denn unter der Motorhaube finden sich
. einige Argernisse: So fillt die Bildrate auf allen Systemen nicht gerade
= “ berauschend aus, wobei die Ruckler auf der Xbox am meisten enttéu-

schen. Dazu gesellt sich die auf Dauer niedrige Abwechslung in puncto Streckendesign und eine

geharige Portion Zufall: Immer wieder torpediert Euch plétzlich auftauchender Querverkehr, was
spater praktisch automatisch zu Niederlagen fiihrt. Schade also, dass das hohe Potenzial nicht ganz

genutzt wird, fur stylische GasfuB-Action ist “Underground” aber auf jeden Fall eine tolle Sache.
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[#1 Fiir Spielkinder perfekt: der
komfortable Tuning-Editor.

Li8 Leuchtende Nacht: Grelle
Reklameschilder sorgen fiir Licht.

dem Lack.

Asphaltcowboy

Neben Einzelrennen und Splitscreen-
Duellen (PS2-Besitzer dirfen exklusiv
online gegen bis zu drei andere Fah-
rer ran) steigt Ihr in den namensge-
benden ‘Underground’-Modus ein: :
Hier versucht Ihr Euch durch Siege ei- :
nen Namen in der Raser-Szene zu
machen - satte 111 Wettbewerbe -
warten auf dem Weg zur Spitze. Finf :
verschiedene Rennarten wollen ge-

8 Rund n
iRekord. l.'y.l:‘.:
-
Gesampb » 27747
SAMMEL X2 MIT "

200

'

re

/£

Runden
0:33:12
0:00:00

Aktuell:
Rekord:

" Playstation 2

PAL-TEST

0:55
Style-Punkte

[#¥] Fast immer seid thr im Asphaltdschungel-der unbekannten GroBstadt unter-
wegs, die Fahrt durch den japanischen Garten bildet eine der seltenen Ausnahmen.

 meistert werden: Meistens seid Ihr @ S8
Tuning wird das Letzte aus ihnen her- :
aus gekitzelt. Samtliche namhaften
Firmen aus dem Bereich steuern
dafur zahllose Gimmicks bei, seien es
leistungssteigernde Bauteile wie
starkere Motoren oder die beriichtig- -
ten ‘Nos’-Turbos oder rein optische :
Elemente wie Proll-Spoiler und -Fel-

gen oder krachige Vinyl-Muster auf

bei normalen Etappen- und Rundren-

nen unterwegs, wobei letztere auch :
noch in fordernder Ausscheidungs- :

form anstehen, bei der am Ende ei-

nes Umlaufs jeweil der letzte Fahrer - §
rausfliegt. Besonders auf schnelle Re- :
aktionen ausgelegt sind die von “The :
bekannten
Dragster-Auftritte: Zwar geht’s hier :
- nur geradeaus, aber dafiir miisst Ihr :
- durch punktgenaues Schalten und -
- Turboeinsatz die Konkurrenten aus-
beschleunigen. Gemeinsam ist die-
sen Rennarten, dass Ihr selten alleine
- auf der StraRe unterwegs seid: Da Eu-

Fast and the Furious”

re Rennen illegal abgehalten werden,
tummelt sich argloser Zivilverkehr auf

dem Kurs oder kreuzt gar aus Seiten-
stralen kommend die Fahrbahn -
wer nicht schnell reagiert, wird dann
in wenig erfolgfordernde Kollisionen :
verwickelt. Friedlicher geht’s schlieR- :

4_957 !
3043
2294
Style-Punkte =
3884

@ Wahrend bei den anderen Rennarten Tempo die oberste Prioritat ist, steht

beim Driftwettbewerb stilvolle Fahrzeugfiihrung im Mittelpunkt.
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W39 Splitscreen-Rennen sind nur fiir
wei Teilnehmer freigegeben.

lich bei den Driftwettbewerben zu,
auf denen Ihr in Sololdufen die Karre

um die Kurven schmeil3t.

Aber nicht nur Siege und Preisgeld
zahlen: Nur wer in den Rennen genug
- coole Aktionen wie schicke Schleude-
- rer, knappe Uberholvorgange oder
Windschattenfahrten zeigt, bekommt
‘Stil-Punkte” verpasst, mit denen lhr
neue Tuningteile freischaltet. Die soll-
tet Ihr auch prompt bei Eurem Vehikel
einbauen, denn so steigt Euer Anse-
¢ hen und ein Multiplikator, der Euch
i bei spateren Laufen entsprechend
- mehr zahler einbringt. us

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  Black Box Games, Kanada
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.blackboxgames.com

Pro B3 Stadtszenario sieht sehr cool aus
spaBige Tuning- und Protz-Optionen
E3 Dragster-Rennen spannend gemacht
contra B haufig kaum zu vermeidende Unfalle
B3 Strecken auf Dauer abwechslungsarm
B besonders auf Xbox niedrige Bildrate

Alternativen:

Mldmght Club 2

(82%, MAN!AC 06/03)
Midnight Club 2

(83%h, MANIAC 08/03)
Need for Speed: Hot Pursuit 2
(71%, MANIAC 01/03)

¢ Kenliguraliun

Spieler max.

USK-Rating ”ﬁ/ Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

kleine Balken,
— Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

lenkrad Maus o Flighl-stick
ng‘ntgun Keyhnald ' Force Feedback
Highend- tlntets!u!mng
2 16:9 suround ¢ PraLogic 2
© 60 Hz 01S 3 Dolby Digital
Xbox E-‘-—z.
L]
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

lenkiad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
16:9 /Dnlby Digital ~ Downloads
60Hz soundtrack

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

£/ | einstellbare Sprachausgabe, |
© einstellbare Bildschirmtexte |

Sperielle Peripherie:

Vlenkiad  GBA-Link il
Keyboard  (ard-e-Reader fl
Highend-Unterstiitzung:
16:9 Surround

60Hz /Pfologic 2

Need for Speed Underground

Playstatlon 2 g 0
Graflk 83 % 8
sound 82 0 ol

Grafik 76 %
Sound 82 0

Grafik 81 % ¥
Sound 82 %

| =

Edel getnmmte Nachtraserelen

mit coolem Tuning-Part, aber
technisch teils mit Macken.
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L-TEST

True rlme

Streets
of L.A.

Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

Pﬂ Il

Spieler

USK-Rating \é/\ Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

lenkiad  Flight Stick  /16:5 +//Dalby Digital
Lightqun ~ Force-Feedb. ~ 60Hz  Soundtrack

| Vollbild,

* Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

/169
60Hz +/ ProLogic 2

GBA-Link
(ard-e-Read.

Lenkrad
Keyboard

Surround

Veréffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox bereits erhaltlich
NGC bereits erhaltlich

Entwickler:  Luxoflux, USA
Hersteller:  Activision
Website: www.luxoflux.com

Pro B3 Genremischung funktioniert prima
Stadt gelungen umgesetzt
hochkarétige Musik und Sprecher
coole Ballerabschnitte

Contra [ Steverung fir Pads nicht ideal
B3 qgelegentlich Ruckler bei Fahrten
[ Alternativen:

Grand Theft Auto: Vice ity (dt) |
(91%, MANIAC 01703) .

The Simpsons Hit & Run
(83%, MANIAC 12/03)

keine erhaltlich

M . '
Grafik 79 %
sound 85 % pielspa

Grafik 79 % '
Sound 85 00 &4

L8 Wie im echten Leben: Wer schon mal in Los Angeles weilte, erkennt tatséchlich
alle markanten StraRenziige auf den ersten Blick wieder.

Activisions Westkisten-Koloss
_ macht auch auf Xbox und :

Gamecube Halt: Wie bei der letzten

Monat getesteten PS2-Fassung iber- :
nehmt thr in “True Crime: Streets of

L.A." die Rolle des halbchinesischen

Cops Nick Kang, der es mit den
Triaden und der russischen Mafia :

aufnimmt.
In einem Dutzend Kapiteln spielt Ihr

durch und absolviert dabei zahlreiche

Missionen in drei Stilarten: Wie bei :
"Grand Theft Auto” seid Ihr regel-
maRig im StraBennetz von Los Ange- :
les unterwegs und miisst den nachs- |
ten Einsatzort erreichen - ob Ihr einen
langen FuBmarsch startet oder ein- |
ist Euch !
iiberlassen. Mehr an "Dead to Rights” :
orientieren sich wiederum die Pri- :

fach ein Auto konfisziert,

F=4
4 Rund um die Priigelei gibt’s viele Details zu bewundern:
Das Mobiliar ist zertrimmerbar und Personal geht in Deckung.

Sniper-Modus die Schurken mit Blei
voll.

Stadtbummel

Euch zu drei verschiedenen Endings

J¢Y Variables Ballern: mal im Massen-
kampf (oben), mal zielgenau (unten).

© zeitweilig nach Belieben frei zu er-
. kunden: Klért via Polizeifunk tbermit-
. telte Zufallsverbrechen auf oder ver-
i bessert Eure Fahigkeiten in Dojos und
. Fahrschulen - letzteres geht aller-
dings nur, wenn Ihr Euch durch regel-
¢ konformes und Menschenleben scho-
gel- und Ballerabschnitte: Bei erste- :
ren kampft thr mit FuBtritten und :
i Fausthieben gegen ein oder mehrere
Ganoven, mit der Waffe in der Hand !
pumpt Ihr dagegen per automati- :
- scher Zielerfassung oder exaktem °
: spielerisch sind Gamecube- und
: Xbox-Fassung mit dem PS2-"True
| Crime”
. kosmetische Effekte sowie eigene
Neben der Hauptgeschichte steht es
© Euch frei, die kalifornische Metropole

nendes Handeln einen Ruf als ‘guter
Cop’ erarbeitet habt. Unndtige Bruta-
litdt wiederum lasst Euer Ansehen
sinken, wenn lhr z.B. bei Schleichmis-
sionen Feinde per Genickbruch statt
mit Handkante auRer Gefecht setzt.

identisch, lediglich kleine

Soundtracks bei der Gates-Konsole
kamen dazu. us

Ulrich Steppberger

Keine Uberraschung: Auch auf Xbox und Gamecube macht die Geschich-
te von Nick Kang viel SpaB. Die verschiedenen Genreteile fiigen sich qut
zusammen und sorgen fiir Abwechslung, zumal in einigen Kapiteln faust-
dicke Uberraschungen auf Euch warten. Einen “GTA”-Klon solltet Ihr aber
trotz der Herumfahrerei nicht erhoffen, dazu fehlt dann doch etwas
 Spieltiefe und vor allem Umfang. In puncto Technik htte ich mir mehr
Feinschliff gewiinscht: Klar, Gimmicks wie Lackspiegelungen auf der
Xbox sind nett, aber dafiir ruckelt’s im StraRenverkehr auf beiden Konso-
len immer noch regelmaBig. Die ohnehin komplexe Steuerung kdmpft
zudem bei beiden Pads mit Button-Mangel. Nichtsdestotrotz ist “True
Crime” auf allen Konsolen empfehlenswert.

{ Trainingsstunde: Wer den Parcours mit Tennisballen schie-
Renden Pappkameraden schafft, sackt eine neue Wumme ein.
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Dark

S pjaystation 2 / :

Alliance

Baldur’s Gate

Kl
L.08 Heifle Sache: In der Feuerwelt
droht die Instant-Einascherung.

Nach einigen Irrungen und '

wirrungen rund um Rechte-
Fragen steht die Fortsetzung des Fan-
tasy-Metzlers “Baldur’s Gate Dark °
Alliance” nun endlich in den Start- :
l6chern: Zwar sind die Entwickler des '
Erstlings inzwischen zu Ubisoft abge- :
wandert und werkeln dort an “Cham- :
pions of Norrath” (siehe Preview auf :
seite 22), geschadet hat das aber :

nicht. Kenner des Vorgangers finden

sich sofort wieder zurecht, denn an :
Aufmachung, Spielablauf oder Meni- :
fuhrung haben sich praktisch nur De- :
tails geandert. so konnt thr z.8. nun . Fiinf Freunde sollt ihr sein
ein Quartett an Zauberspriichen auf :
schnell zugangliche Button-Combos :
legen, um in kritischen Situationen :
nicht standig durch die Auswahlleis- :
ten scrollen zu missen. Weiter be- :
steht die Mdglichkeit, Waffen nicht :
einfach nur zu kaufen und erbeutete :
Gegenstande an Handler zu verscher- :
beln. Stattdessen lassen sie sich in
einer Experimentalschmiede mit ver- :
bessernden Attributen aufmotzen

L:H Doppelt halt besser: Zwei Spieler kinnen ein Abenteurer-Duo durch die
gefahrlichen Szenarien schicken - Ein- und Ausstieg sind jederzeit mdglich.

oder in magische Einzelteile zerlegen

Runensteine aufgespurt habt.

werden von einem Barbaren und

miger Dieb an den Start. Die Elfen-

#¥] Der kluge Abenteurer geht mit Plan vor: Zuerst organisiert Ihr passende und bezah

Never change a winning system: Das dachten sich wohl die Entwickler,
denn ”Baldur’s Gate Dark Alliance 2" gleicht dem Vorganger schon arg -
auf dem PC nennt man sowas eigentlich ‘Erweiterungs-Pack’. Grundle- : trage abarbeiten wollt.
gende Neuerungen blieben aus, dafir wird das Altbekannte in gewohn- : . 3 ;
ter Qualitat und einigen neuen Detailfeinheiten dargeboten. Dazu : Wie gehabt konnt Ihr auch zu zweit
gesellt sich ein aufgemotzter Umfang, der einen der Hauptkritikpunkte -
am Original ausraumt. So schin aber die Grafik auch aussieht und der -
Iweispieler-Modus funktioniert (wobei vier Kampfer zugleich wiin- :
schenswert gewesen wiren), das Grundprinzip hat einfach etwas an Reiz
eingebiiBt. Trotzdem macht die Monsterhatz viel Laune, sowohl Dun-

geon-Veteranen als auch Frischlinge erleben damit ein tolles Abenteuer.

einen Auftraggeber (Mitte) und zieht schlieRlich los zur Monsterjagd (rechts).
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Ibare Aus

: i dem Mondelf-Nekromantiker und der
- - allerdings nur, sofern Ihr bei Euren
Abenteuern die dazu notwendigen
i Nachteile: So kann der kleinwiichsige
© Gauner als einziger Sprengladungen
. legen, wahrend die magisch begab-
Die Story schlieBt zwar direkt an das :
Ende von Teil 1 an, das altbekannte :
Heldentrio tritt aber nicht in Erschei- :
nung. Stattdessen kommen fiinf neve °
Streiter zum Einsatz: Die Menschen :

Mdénchs-Dunkelelfe. Jede Rasse und
Charakterklasse hat eigene Vor- und

ten Helden naturlich mit Zaubereien
mehr am Hut haben.

Die funf Story-Kapitel schicken Euch
durch rund 80 Areale, was in etwa
den doppelten Umfang des Vorgan-

- gers bedeutet. Neben dem obligato-
einer Klerikerin vertreten, fur das :
Zwergenvolk geht diesmal ein stdm- :
i zwischendurch spezielle Objekte auf-
fraktion wiederum stellt diesmal |
grundverschiedene Teilnehmer mit !

rischen Niederschnetzeln von Fein-
deshorden und Obermotzen miisst thr

finden oder simple Rétsel lésen, um
den weiteren Weg frei zu machen.

¢ Gelegentlich bleibt Euch zudem die
: Wahl, in welcher Reihenfolge Ihr Auf-

auf Abenteuer-Tour gehen und dabei
komfortabel Charaktere ein- und aus-

: wechseln: Ein- sowie Ausstieg ist fur
: jeden teilnehmenden Helden jeder-
: zeit moglich. us

: e SN
riistung (links), dann sucht thr

A< ¥ A

ADICITE Kontiguratio piele
| Am Einzelsystem
Via Linkkabel | = - |

~
~

Online | = =
System iz {

Preis: ca. 60 Euro

USK-Rating &

| 4
\

Test beruht auf NTSC-Fassung,
PAL-Update folgt

m geplant: englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

: Highend-Unterstiitzung:

Maus | © 169 © Surround
O Keyboard | #/50Hz © DTS

Sperielle Peripherie:

O Lenkrad
’ Lightgun

Sy

//

Test beruht auf NTSC-Fassung,
PAL-Update folgt

m geplant: englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkiad  Flight Stick 169 #Dolby Digtal
Lightgun - Force-Feedb. ' 60Hz " Soundtrack

Veriffentlichung:
PS2  Januar 2004
Xbox  Januar 2004
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Black Isle Studios, USA
Hersteller:  Interplay
Website: www.blackisle.com

Pro B3 optisch ansehnliche Schauplatze
intelligenter Einsatz der AD&D-Regeln
deutlich aufgemabelter Umfang
E3 feiner Zweispieler-Modus

Contra B Neuerungen nur in Details zu finden
B Perspektive in engen Rdumen kritisch
Alternativen:

Gauntlet Dark Legac
(73%, MANIAC 07/01%

.+ |Dungeons & Dragons Heroes
© (80%, MANIAC 12/03)

Baldur’s Gate Dark Alliance
(nicht getestet)

BaldC gte U3

B%== 4

SpielspaB |

Playstation2 g
Grafik T2 % |
sound 79 o | :

Grafik 18-6[-(.).
sound 79 %

Stilvolle Dungeon-Metzelei mit
Rollenspieleinschlag - allerdings
ohne grofRe Neuerungen.
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b~ Playstation2

~ PALTEST

Der Herr der Ringe:

des Konigs

7] Magier-Power: Gandalf der WeiRe plattet mit Hilfe der Ents Horden von Orks.
Passt auf, dass Ihr nicht selbst Opfer der trampelnden Baumwesen werdet.

Wie im letzten Jahr sind :
Videospieler erneut der Zeit :

voraus: Knapp einen Monat vor dem
heiBersehnten “Herr der Ringe”-Kino-

des Konigs” die Odyssee des ‘einen
Filmschnipsel inklusive.

Interaktives Finale
Durften vor zwélf Monaten PS2-Besit-

die Schlacht gegen Saurons Schergen
ziehen, stiirzen sich diesmal Xbox-

i Game Boy Advance™ Verhindung

Hier hast du Zugriff auf dein Game Boy Advance "Der Herr der Ringe™;
Die Rilckkehr des Knigs™" Game Pak und kannst 1000
Erfahrungspunkte fiir jeden Level entweder deinem derzeltigen
Charakter oder der gesamten Gemelnschaft zuwelsen,

Du kannst jedem Charakter bis 2u 1000 Punkte fiir jede beendete
Mission auf dem Nintendo GameCube zuweisen.

Mit den Punkten kannst du KOMBINATIONEN und andere Extras
erwerben, die dir die ntige Kraft geben, um in Mittelerde™ u
kimplen.

Gamecube-Bonus: Via GBA-Link dirft

Ihr Erfahrungspunkte vom Handheld auf

konigs” schlieRt nahtlos da an, wo :
"Die zwei Tirme” aufhorte: Die Bela- :
: gerung von Helms Klamm ist in vol-
 lem Gange, als Zauberer Gandalf :
finale dirft Ihr in EAs “Die Riickkehr : plétzlich mit einem gewaltigen Rei-
. terheer auftaucht. Prompt schlipft thr
Rings’ zu Ende erleben - exklusive :

sowie wuchtige Combo-Attacken zur
Verfigung - alles wie gewohnt aus-

gonoalE

Fmonysperkee

130"

3
Ferfekt Ausgereichnet  Sehr gut
%

e

moget
Welter

sebe o

o Hille

die Konsole transferieren - das entsprechende Modul natiirlich vorausgesefzt.
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H
RLH Iweispieler-Vergniigen: DanK Pfeilmarkierungen iiber den Kopfen der Helden
behaltet Ihr auch im Feindgetimmel einigermaBen den Uberblick.

zufiihren via simpler Tastenkom- :

mandos.

auf Knopfdruck mit bestimmten mar-

. kierten Gegenstanden interagieren.
© S0 nutzt Ihr beispielsweise herum-
i stehende Speere zum vernichtenden :
- TodesstoB, bedient Katapulte, um :
Schlage, schildbrechende Uberkopf-
¢ Angriffe, Blockmanéver, Sekundar-
¢ waffen, tddliche Finishing-Moves
und Gamecube-Fans zeitgleich ins
Fantasy-Gemetzel. “Die Riickkehr des :

anrickende Truppen auf einen Schlag

- auszuschalten, lasst brennenden Teer
- auf die Kopfe ahnungsloser Wider- :
- sacher regnen und schleudert Fackeln
. in Spinnennester, um die bissigen
© Krabbeltiere zu vertreiben. Aber kei- :
© ne Angst: Ihr misst nicht jedes Item |
© am Wegesrand auf seine Interakti- :

ons-Tauglichkeit priifen - ein bléulich

© schimmernder Kreis signalisiert un-
- Doch Aragorn, Gimli, Legolas, Frodo, :
Sam & Co. haben im vergangenen :
Jahr eine wichtige Féhigkeit neu hin- :
. zugelernt: Euer Alter Ego kann jetzt
in die Haut des weilen Magiers, um
¢ Euch - angeleitet von hilfreichen Ein-
- blendungen - durch die Ork-Massen
¢ zu schnetzeln. Dazu stehen dem ge-
© neigten Mittelerde-Krieger schnelle
zer mit Aragorn & Co. dezent friher in :

missverstandlich ‘Hallo! Mich kannst
du fiir etwas Nutzliches einsetzen.’

. Iu zweit gen Schicksalsberg
Der Filmvorlage entsprechend teilen
. sich die gut ein Dutzend Levels grob

in drei Missionsstrange auf. Wahrend
Aragorn, Legolas sowie Gimli u.a. den
schaurigen Pfad der Toten beschrei-

ten, sich durch die verwisteten
: Pelennor-Felder

hacken und am
schwarzen Tor fir die Freiheit Mittel-

: erdes kampfen, zieht es die beiden
¢ Hobbits Frodo und Sam gemeinsam

mit Gollum immer weiter in das dis-
tere Land Mordor hinein. Die Halblin-
ge miussen sich durch Kankras Spin-

Thorsten Kiichler

Nichts Neues in Mittelerde: Auch Electronic Arts’ zweiter Ringelpietz
bietet mehr Schauwerte denn spielerischen Gehalt. Wihrend Bombast-
Soundtrack wie Hochglanzoptik fiir offene Miinder sorgen, dominiert auf
interaktiver Seite strikt das Haudrauf-Prinzip. Argerlich zudem, dass die
. spektakuldren Kameraperspektiven oftmals verwirren: Wer nicht hillisch
aufpasst, ibersieht eine wichtige Abzweigung und rennt ins Verderben.
Auch das Aufleveln Eurer Charaktere entpuppt sich als Vorgaukelei
falscher Tatsachen: Ein GroRteil der angebotenen Combo-Manéver lasst
sich ob der standigen Action-Hektik namlich kaum sinnvoll anwenden.
Somit bleibt “Die Ruckkehr des Konigs” eine hervorragend inszenierte
Simpel-Hackerei, welche vor allem Fans der Materie anspricht.
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Ungewdhnliche Gegner erfordern ungewihnliche MaBnahmen: Die gigantischen bemannten Vierbeiner erledigt lhr am

schnellsten via feurigem Schleuderbeschuss.

nenhéhlen-Labyrinth kampfen, aus :
einer verwinkelten Ork-Festung in :
Minas Morgul flichten, um schlief3-
lich im feurigen Schicksalsberg das :

Ende ihrer Reise zu erreichen. Zaube-

rer Gandalf eilt derweil nach Isengart :
und Gondor, um zusammen mit den :
Ents den korrumpierten Kollegen :

Saruman zu Fall zu bringen respektive

rollenden Sauron-Armee zu schitzen.
Alle Missionen dirft thr wahlweise

wie Ihr Euch entscheidet, Inszenie-
rung und Spielverlauf gleichen sich
wie ein Ei dem anderen: Eingefangen :

von dynamischen, aber festen Kame-

fern. Zwischendurch erfordern platzli-

Gefahrten vor fliegenden Ringgeis-

schieBende Orks vom Hals und bringt

Oliver Schultes

108 Blau schimmernde Kreise visuali-
sieren interaktive Elemente.

MAN!AC 01-2004

[&¥3 Endgegner-Terror auf acht Beinen:
Befreit Frodo aus Kankras Klauen.

Schergen - ein knallhartes Zeitlimit
sorgt obendrein beim Gros der Aufga-
ben fiir zusatzliche Adrenalinschibe.

- Apropos knallhart: Obwohl Ihr zwi-
- raperspektiven schlitzt und schieBt :
thr Euch durch Horden von Angrei-

schen verschiedenen Schwierigkeits-
graden wahlen durft, fordert Euch

© "Die Riickkehr des Konigs” bereits auf
che Ereignisse die volle Aufmerksam-
© keit des Digi-Kriegers: Schutzt Eure :
die Haupstadt Minas Tirith vor der an- :

leichtester Stufe alles ab. Gliicklicher-
weise ergattert Ihr fir ausdauerndes

. wie gekonntes Gemetzel Erfahrungs-
" tern sowie trampelnden Riesenvie-
- chern, haltet einem Ent Feuerpfeile :
als Solo-Kampfer oder (neu) zu zweit :
in der Coop-Variante bestreiten. Egal :

punkte, die Ihr am Ende eines Levels
in neue Combo-Moves oder groleres

¢ Stehvermogen eintauschen konnt
Frodo auBer Sichtweite von Saurons :

Was fiir eine Hammerprésentation! ”Die Riickkehr des Kénigs” schafft Und Durchhalten lohnt sich, schlief-

doch tatsachlich das Kunststiick, den Vorganger in puncto Aufmachung :
1u toppen. Aufregende Massenschlachten, opulente Grafik mit kolossa-
len Polygon-Bauten, wuchtiger Surround-Sound und exzellent einge- :
fangenes Mittelerde-Ambiente faszinieren selbst eingefleischte ‘Nicht- :
spieler’. Dabei hat es mir besonders der Zweispieler-Modus angetan:
sich mit einem Kumpel durch Saurons Armeen zu schlitzen, lockert das
an sich monotone Gehacke deutlich auf. Was mir allerdings sauer :
aufstoRt, ist das haufige ‘Alleingelassenwerden’: So fragt Ihr Euch nicht :
selten ‘“Wo muss ich hin?’ oder ‘Was muss ich hier machen?’ - und das :
mitunter solange, bis Euch das Zeitlimit erneut ein ‘Game over’ beschert, :

(auf dem Cube auch via GBA-Link).

lich locken einige freispielbare Boni

i (siehe Tipps Seite 138). os

Veroffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  Electronic Arts, USA
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronicarts.de

Pro B4 perfekte Inszenierung
B3 bombastischer Surround-Sound
E2 opulente Optik
B3 motivierender Coop-Modus

contra B iberzogener Schwierigkeitsgrad
B Spielkonzept immer noch arg simpel

Dynasty Warriors
(78%, MAN!AC 08/03)
Dynasty Warriors 3
(76%, MAN!AC 01/03)
Hunter: The Reckoning
(74%, MAN!AC 08/02)

Konfiguration
Am Einzelsystem
Via Linkkabel | = |
~ Online
system IR

Spieler max.

Spieler

e

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

spetielle Peripherie:

0 Lenkrad © Maus © Flight-Stick

© lightgun ~ © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

©16:9 #surround  © Prologic 2

© 60 H 0015 /THx

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 v Dolby Digital ~ Downloads

60Hz soundtrack ¥/ THY

—yglbild,

& Originalgeschwindigkeit

“£/0 ) deutsche Sprachausgabe, |
"5 deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: |
lenkrad  +/GBA-Link i
Keyboard ~ (Card-e-Reader

Highend-Unterstitzung:
169 ¢Sumound  v/THX
60Hz ProLogic 2 H

Herr der Ringe: Riickkehr des Kénigs

‘sound 88 % |

Playstation 2 ' =
Gl 87 % 0
“G.ra-[ik 85_01'; ;
Sound 89 0

AGraiiIc 84-% y 1
sound 88 % S

Exzellent prasentiertes Fantasy-

Gemetzel mit coolem Coop-Mo-
dus, aber simplem Spielablauf.

[85]




Magic

ERTAEENE

Battle

the Gathering

.08 Direkter Schlagabtausch kommt
auch vor, bleibt aber die Ausnahme.

LITWIE UKE Jidl

Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 2
"~ Via Linkkabel 2
Online 2
TGO Ps2 | XB NGC |

USK-Rating Preis: ca. 50 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,
| deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Spieler

Lenkrad Lightqun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 v Dolby Digital Downloads

60Hz Soundtrack

Veriffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Secret Level, USA
Hersteller:  Atari
Website: www.atari.de

Pro I komplexes Kampfsystem
E3 vielseitige Talente
nicht so trocken wie das Kartenspiel

Contra B knappe Spielmodi
B keine Regelvarianten
B spartanische Prasentation
Alternativen:
keine erhaltlich

| keine erhaltlich

R

IGC jkeineerh&lﬂich

D0 '
Grafik 70 %
Sound §2 % pieispa

.} Her mit den Manakristallen: Wahrend der Feind mit dem Abw

N
ehren Eurer

Schiitzlinge beschftigt ist, stockt Ihr Eure Energiereserven auf.

} Wie setzt man ein Kartenspiel :
auf Konsole um, ohne dass die :
Effekt-verwéhnten Videospieler beim
bloBen Anblick fluchtartig das Wohn- -
zimmer rdumen? Man verwandelt es :
in ein Actionspiel, das auf den Kar-
tenkampfen basiert! Und die funktio-
nieren so: Die Duellisten mischen :
selbst zusammengestellte Karten-

decks und ziehen je sieben Karten.

Damit hetzen sie sich gegenseitig |
Monster auf den Hals und nutzen He- :
xerei, Verzauberung und magische
Artefakte - jede Aktion erfordert da-
bei Manapunkte. Um zu gewinnen, :
kloppt Ihr dem Gegeniiber seine 20

Lebenspunkte aus dem Leib.

Action statt Rundenfight

turen, kimpfen sie gegeneinander.

Das Xbox-Duell klappt genauso, nur in
Echtzeit: Ihr wihlt einen von 15 Fan- :
tasy-Helden, die anfangs vier und :
spater bis zu zehn Talente beherr-
schen. Dann steht Ihr dem Feind aus :
der Seitenperspektive gegeniiber,

teilt. Euer Schitzling kann schlagen, !
blocken, einen Statuszauber und '
Magiegeschosse abfeuern oder Krea- :
turen beschwaren - etwa Ritter, Gob-
lin oder Zombie. Diese sind besonders
wichtig, denn die Biester greifen |

Euren Gegner eigenstandig an.

0N Auch das klappt: Spart erst Mana
und startet dann eine GroBoffensive.

system noch komplexer: Mit gekonn-
tem Block extrahiert Ihr Mana aus an-
greifenden Monstern, Profis kontern
Kreaturen mit anderen Arten oder
besonders wirksamen Spriichen -
Kenner der Kartenspielvorlage sind

¢ hier klar im Vorteil.
Trotzdem spielt sich “Magic the
Gathering” nicht wie ein Prigelspiel, :
" Kontakt haben die Kontrahenten
kaum: Wer die Mittellinie dbertritt, :
schadet dem eigenen Helden. Das '
kann man aber durchaus in Kauf neh- :
men, um dem Gegner die zuféllig
auftauchenden Manakristalle wegzu-
schnappen - dann kann er weniger '
© zaubern. Im Detail wird das Kampf- :

Den Mix aus Kampfspiel, Zauberkon-
ter und spontanem Ressourcen-
Management spielt |hr hauptséchlich
im Internet und gegen Freunde, ein
Karriere-Modus wie in “Pokémon Tra-
ding Card Game” fehlt: Ihr spielt
lediglich VS-Kémpfe gegen CPU-
Opponenten (einzeln oder im Turnier)
sowie 17 Missionen, die Euch die
wichtigsten Kniffe beibringen. oe

ALHN

A X
.08 Es gibt Boden- und Flugmonster,
die korrekte Mischung macht’s.

Ein bisserl mehr diirfte es schon sein: Die Action-Version des beriihm-
ten Kartenspiels lockt mit taktischer Vielfalt und vielen erspielbaren
Talenten, die sich beliebig arrangieren lassen - das spricht sowohl Neu-
linge als auch Kenner an. Die Kampfe sind spannend und trickreich, aber
es fehlt das notige Drumherum: Im Grunde konnt Ihr nur Duelle bestrei-
ten und dabei neue Talente erspielen. Es gibt weder Handlung noch Son-
derregeln, nur einen Turnier-Modus fiir Solisten. So wenig Abwechslung
sind selbst die Kartenspieler nicht gewohnt, die sonst vor jedem Match
Regelvarianten studieren - so werden z.B. bestimmte Zauber verboten.
Auch grafisch hauen Euch die Kampfe nicht vom Hocker: Die Kamera
bevorzugt die Totale, Zaubereffekte betrachtet Ihr aus der Ferne.

Ll Jedes Ungeheuerm\ferhélt sich an-
ders: Schildkraten halten die Stellung.

01-2004 MAN!AC
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ALOHA HEISST AUCH LEBE WOHL.

Das Medal of Honor-Kapitel beginnt auf der USS
California; die Flucht auf einem Schnellboot aus dem
Flammenmeer ist Joseph Griffins einziger Fluchtweg.
Beim Kampf um die Freiheit warten dutzende -
Herausforderungen an authentischen Schauplitzen
entlang des Pazifiks auf ihn. Danach erlebt er
hautnah  unvergleichliche Kampfszenen am

Guadalkanal, am Kwai und auf den Philippinen.

Challenge Everything

mohrs.eagames.de
www.moh.ea.com

Das Spielen ist vorbei, melde dich freiwillig.™
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B

Mission: Im
Operation SURM

L Die umfangreiche Operation fiihrt Euch auch in ein gut gesichertes, afrikani-
sches Wiistengefangnis, wo nicht nur Geiseln der Befreiung harren.

»"Guten Morgen, Mr. Hunt. Ihre
abermals unmagliche Mission
ist die Zerschlagung des Waffen- :
konglomerats SURMA. Der Einsatz :
fuhrt Sie auf die Spur von Massenver- :
nichtungswaffen und bringt Sie in |
sechs verschiedene Szenarien. Soll- :
ten Sie oder ein Mitglied Ihres Teams :
verhaftet oder getdtet werden, wird :

die IMF Ihre Existenz leugnen.”

Unmigliche Missionen

Die lange Geschichte der Vorlagen

Bereits 1966 lief die “Mission Impossible”-
Serie in den USA an (bei uns besser bekannt
als “Kobra ibernehmen Sie”), die dank
|| Spionage-Thematik und dichter Story schnell
groRe Beachtung fand - insgesamt sieben
Staffeln folgten. Der Spin-off-Serie “In
geheimer Mission” (1988-1990) wurde
dieser Erfolg mit zwei Staffeln allerdings
nicht zuteil.

Die erste Kino-Verfilmung 1996 unter der
Regie von Brian de Palma setzte, nicht zu-
letzt auch wegen Tom Cruise, mehr auf die
James-Bond-Thematik.

Das Action-Spektakel “Mission: Impossible
2" von John Woo folgte 2000 und bot neben
Starbesetzung auch typische Baller-Sequen-
zen sowie gekonnte Verfolgungsjagden.

Der momentan in Planung befindliche dritte
Teil wird voraussichtlich 2005 in unseren
Kinos anlaufen.

[88]

Paradigm bedienen sich in ihrer :
neuesten Entwicklung bei bewshrten
Schleich-Action-Elementen und ver- :
mischen sie mit der typischen “Missi-
on: Impossible”-Thematik. In bester
schleicht
Ethan Hunt durch
Forschungsanlagen,
- streng bewachte Gefangnisse, unter-
¢ irdische Bunker und geheime Stitz-
- punkte, die sich sich in 25 Abschnitte -
. unterteilen. Neben klassischer Infil-
© tration steht auch das Beschatten und
: Beschiitzen von Zielpersonen, Com-
* puter hacken sowie das Beschaffen -
 von Informationen an. Doch das
- Hauptaugenmerk liegt auf unauffalli- -
- gem Vorgehen und Tarnen.

“Splinter  Cell”-Manier
Geheimagent

verwinkelte

[2¥] Der Handabdruck einer Wache
offnet Euch Tiir und Tor.

" nierung der

Zielen, um Gegner auszuschalten.

Durch das Dunkel
Wie qut Ihr versteckt seid, zeigt (wie !
schon bei “Splinter Cell”) ein Schat- :
ten-Balken, der hier nur sichtbar und
Ium

unsichtbar  unterscheidet.
Standardrepertoire gehaort deshalb
die unersetzliche Nachtsicht, um Eure

Gegner im Dunkeln tappen zu lassen :
und um fiese Laserbarrieren sichtbar :
¢ zu machen. Letztere verlangen des

Ofteren einfallsreiche Losungswege:
So hangelt oder seilt Ihr Euch Uber,

- unter oder zwischen den bewegten

Fallen vorsichtig hindurch. Wird aller-
dings der Alarm ausgeldst, rickt

sofort ein Wachtrupp an, um das :

Gebiet zu sichern. Neben der Elimi-

£¥] Bei SchieRereien geniigt ungefahres

Wachen und dem

Technikspielereien: Mit dem schallbildwandler erkennt thr Gegner auch durch

28 Darf nicht fehlen: Das Abseilen,
um gesicherte Dateien zu hacken.
Uberwachungs-

Ausschalten  von

" kameras miisst Ihr Euch auch um den

leidigen Alarm kiimmern: Sobald die
roten Leuchten blinken, hackt Ihr
Euch flugs in einen Terminal, um ihn
- abzuschalten - nach einem Zeitlimit
- droht sonst das ‘Game Over’. Um
weiterhin kein Aufsehen zu erregen,
solltet lhr auch die Korper der
Wachen aufrdumen, sprich in dunklen
Ecken verstecken, bevor sie gefunden
- werden. An vorgegebenen Punkten
: habt Ihr zudem die Maglichkeit, Kla-
motten Eurer Gegenspieler und deren
Masken zu tragen, um unbeschadet
- Sicherheitskontrollen zu umgehen.

- High-Tech mit Gimmick

S Im Inventar finden sich neben
* halbautomatischer sowie Betdu-
: bungs-Pistole auch ein praktisches
© Zoom-Fernglas inklusive Fotoapparat.

© Mit der ‘EKW’-Pistole verschieRt Ihr
Kugeln,

intelligente die Uber-

Tiiren (links). Eine Mini-Flugdrohne verschafft Euch gefahrlos Uberblick (rechts).

01-2004 MAN!AC
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PAL-TEST

Wolf R. GroB, Salzbriicker Str. 36, 21335 Luneburg

http://www.videogamer.de

Bestellannahme: Mo.-Fr. von 12:00-20:00 Uhr

Tel (04131)406278

#%] Was Sam Fisher kann, kann ich schon lange. Neben dem Abseilen beherrscht
Ethan Hunt auch das Hangeln und das Uberwaltigen von Wachen.

wachungskameras unschadlich ma- .
chen und Feinde ablenken. Genial: :
Ballert Ihr damit unbemerkt auf Eure :
Gegner, seht Ihr ab sofort deren Sicht- :
kegel auf Eurem Radar. Um Codes zu
knacken und gesicherte Taren zu 6ff- |
nen, benutzt Ihr Euren elektronischen !
Dietrich, der allerdings einige Sekun-
den fur die ‘Arbeit’ bendtigt. AuBer- :
dem verfigt Ihr Gber einen Hand- :
laser, der Schlosser durchbrennt, so-
wie ein Abschussgerat fir Schlepp- :
kabel, an dem Ihr Euch in bester Film- :
Manier abseilen kénnt, um unzu- |
gangliche Orte zu erreichen. Bevor lhr :
Turen ffnet, kénnt thr mit dem nijtz-
lichen Schallbildwandler durch diese :
blicken. Mittels trickreicher ‘Wespe” :
(einer Mini-Flugdrohne) kundschaftet :
Ihr unauffallig die Lage aus und ver-
folgt Verdéchtige - auBerdem verfigt :
das Fluggerat tber einen Schocker, :
um Zielpersonen ins Land der Trdume
zu schicken. :
Uber aktuelle Missionsziele und Infos
halt Euch Euer Kumpel Luther via :
Funk immer auf dem Laufenden. :
Zwischendurch bekommt Ihr auBer- :
dem Teambhilfe von Kollegen, die sich :
als Wissenschaftler tarnen oder fir :
ndtige Ablenkung sorgen. ts

£¥4 Mit der frei drehbaren Kamera
kundschaftet ihr die Lage aus.

Spieler Konfiguration
Am Emzelsvslem

Via lmkkabel

Spieler max.

e s o v
USK-Rating /\6/ Preis: ca. 60 Euro

o

Playstation 2
| Vallbild
| Originalgeschwindigkeit
| deutsche Sprachausgabe,
‘ m deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

s

Lenkrad ) Maus Flight-Stick
© Lightgun Keyboard Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
| 0169 > suriound ¢ Prologic 2
i 60 Hz 0TS Dolby Digital
Xbox
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightqun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 ' Dalby Digital

60Hz Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  Dezember

Xbox Dezember
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Paradigm Entertainment, USA
Hersteller:  Atari
Website: www.atari.de

Pro X fangt den Charme der Vorlage gut ein
viel Abwechslung
3 nette Gimmicks
B3 faire Checkpoints

Contra B dimmliche CPU-Gegner
B maBige deutsche Synchronisation
Alternativen:

Tom Clancy’s Splinter Cell
(90%, MAN!AC 05/03)
"~ Tom Clancy’s Splinter Cell
~ | (91%, MANIAC 01/03)
Tom Clancy’s Splinter Cell
(900, MANIAC 07,/03)

Thomas Stuchlik | "liel_)er gut g_eklzfut_ als schle(_hl erfunden” da_:hten_sich wohl d!e

Entwickler von “Mission: Impossible”. Denn der Titel wirkt zuerst wie
ein simpler “Splinter Cell“-Klon: Schleichen, unauffalliges Vorgehen und
Informationsbeschaffung gleichen dem Vorbild. Doch dank frischer Ideen
und Filminspiration wirken die Einsétze eigenstandig und werden auch
kaum langweilig. Gerade das heikle Abseilen sowie das Beschiitzen und
Beschatten von Zielpersonen sorgen fiir geniigend Abwechslung. Die un-
: zéhligen Losungsvarianten und die Hochspannung des Ubisoft Originals
=Eihen, = werden leider nicht erreicht, was nicht zuletzt an der teilweise sehr
s %v =- dummen Gegner-KI liegt. Die Kerle haben zwar Adleraugen, sind mit

dem Schusseisen aber weniger begabt. So kinnt Ihr Euch trotz schwam-
miger Zielerfassung oft durchballern, ohne gleich ein ‘Game Over’ zu riskieren. Die maRige deut-
sche Synchro und ein paar kleine Ungereimtheiten trilben ebenfalls den Gesamteindruck. Virtuelle
“Splinter Cell”- und “Metal Gear”-Agenten auf der Suche nach neuem Schleich-Futter finden bei
“Mission: Impossible” dennoch eine gute Ersatzdroge.

MAN!AC 01-2004

! d 7l ' ' '
Grafik 80 % °
sound 75 % pielspa
—,
D0 . ' '
Grafik 78 % ®
sound 75 % pielspals

U «J 2 ATARI
Jaguar
inkl. Spiel
-NEU-
ab € 99.90

ovscoe

JAGUAR CD Rom inkl. 4 CDs -NEU-a. A.
Verschiedene Titel -NEU- ab € 12.90

Atari Lynx-Titel -NEU- ab € 5.90%%

Neo Geo
Pocket Color
-NEU-€ 64.90

Metal Slug 1
-NEU- fur € 55.90

Virtual Boy
inkl. 7 Spiele -NEU-

SEGA
Game Gear
-NEU-

inkl. 2 Spiéle
-NEU-
€ 149.90

Ol 32X | Genesis 3 /
@  Mega Drive 2

oo "NEU-
ﬁ‘— CORE| @b €74.90
NEC. & {{ififin

UHHOGRAFX
TurboGrafx \ /
inkl. :,,/ W
7 Spiele y 2
-NEU- )
® € 159.90
S

Turbo Duo
-NEU-
auf Anfrage!

Ca. 60 NEC-Titel
-NEU- ab € 19.90

Preisliste unter... hitp:/lwww.videogame




Verlaufslinie unkompliziert.

13 Putten gerat dank der projizierten

Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 4

Via Linkkabel 4
Online

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightqun
Flight-Stick Force Feedback
|| Highend-Unterstiitzung:
| 169 /Dn\by Digital ' Downloads
‘ V0mz Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant

Xbox Dezember
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Microsoft, USA
Hersteller:  Microsoft
Website: www.xbox.com

Pro B3 Schlagsteuerung einsteigerfreundlich
E3 sehr ansehnliche Umgebungsgrafik
Online-Spiel funktioniert tadellos

Contra B Chakratereditor recht mickrig
B Sprecher wiederholen sich sehr schnell
B Kamera im Rough manchmal schlecht
Alternativen:

Tiger Woods PGA Tour 2004
(87%, MANIAC 11/03)
_|Tiger Woods PGA Tour 2004
| (87%, MANIAC 11/03)
Tiger Woods PGA Tour 2004
(87%, MANIAC 11/03)

arafik 81 %
Sound §6 % pielspall

derungen verlangen Prazisionsarbeit.

Dass Microsoft den Einstieq ins

Konsolen-Business Ernst nimmt,
zweifelt langst kein Videospieler :
mehr an, aber spatestens jetzt sollte :
es auch PC-Besitzern Klar sein: Die '
langlebige und hochgepriesene Golf- :
spielserie “Links” kommt in der :
2004er-Auflage exklusiv fiir die Xbox

auf den Markt.

Naturbedingt wurden damit einige :
Anderungen féllig: Das ganze Drum-
herum bekam einen dezent poppige- :
ren Ansatz und vereinfachte Meng- :
strukturen verpasst, insbesondere die
Steuerung fallt zwangslaufig mit dem
Pad anders aus. Ahnlich wie bei :
“Tiger Woods” fihrt Ihr Schlager- :
schwiinge mit dem linken Analog-
knuppel aus, der rechte dient fur
zusatzlichen Drall und Schnitt des :
Balles. Auf Knopfdruck aktiviert Ihr :
zudem besondere Schwungformen
wie Chips, Flops oder wuchtige :
Blasts, die z.B. zur besseren Annahe- :
rung ans Loch oder der Befreiung aus

dem Rough dienen.

Golfen fiir jedermann

Erfreulicherweise konnt Ihr in drei - -
Schwierigkeitsstufen bestimmen, wie &
komplex die Kontrolle ausfallen soll: -
Anfanger werden dank Einblendung
einer Skala und der idealen Schwung- -
starke unterstitzt, Profis kommen !
ohne Hilfen aus. Ahnlich verlauft das
Putten, bei dem eine Linie den vor-
aussichtlichen Weg des Balles andeu- '
tet und je nach Kénnen praziser und

Idnger ausfallt.

Wahrend neben einer Hand voll fikti- :
ver Sportler nur vier namhafte Profis
als Teilnehmer verpflichtet wurden,
fallt das Kursangebot respektabel
aus: Neun 18-Loch-Plétze finden sich :
auf der DVD, die mit angenehm vari- :
antenreicher Architektur aufwarten. :

L0 Einsteigerfreundlich: Wer den leichtesten Schwierigkeitsgrad wéhi riegt

diese hilfreiche Schwunganzeige eingeblendet.

Neben Einzelmatches mit allen gén- :
gigen Matchvarianten wie Schlag- '
spiel, Matchplay, Skins und anderen :
wagt Ihr Euch an eine gestandene !
Karriere: Habt Ihr Euch im etwas ma-
ger ausgefallenen Editor einen Profi
. gebastelt, geht’s auf fiinf Touren in
den Kampf um die Weltranglisten- :
spitze. Bei Kurzaufgaben sollt Ihr z.B.
funf Lécher am Stiick unter Par blei- :
ben oder bei Annaherungsschlégen '
eine Hachstdistanz zur Flagge nicht -
iberschreiten - klappt's, winken :
Preisgeld sowie bessere Ausriistungs- :
denen * Ihr :
Schwungstarke, Prazision und Putt- :
fahigkeit aufbessert. In Turnieren
wiederum tretet Ihr gegen ein virtu- :
elles Teilnehmerfeld an, das zuneh-
mend stdrker wird. Abseits vom :
stressigen Profileben stehen zusatzli-

gegenstande,  mit

che Herausforderungen bereit, in de-
nen Ihr u.a. die Mitgliedschaft in allen
Kursen gewinnt.

Weltweites Einlochen

Als Mitglied der XSN-Serie glanzt
“Links 2004” mit zahlreichen Online-
Funktionen: So bestreitet Ihr via Inter-
net mit bis zu drei anderen Sportlern
eine Partie - je nach Setup und
Spielmodi traditionell nacheinander
oder gleichzeitig im Eiltempo. In letz-
terem Fall seht Ihr von Euren Konkur-
renten lediglich den Ballflug, der
Uber eine farbige Linie symbolisiert
wird. Ausfiihrliche Rekordlisten sowie
Downloads durfen natirlich nicht feh-
len, bei letzteren erwarten wir u.a.
neue Platze, die voraussichtlich als
kostenpflichtige Premium-Angebote
bereitgestellt werden. us

Ulrich Steppberger

Gelungene Kursanderung: Der Sprung vom PC-Simulationsmonster zum
zugénglicheren Konsolengolf ist Microsoft mit “Links 2004” tadellos
gegliickt. Dank einblendbarer Schlagleiste fallt die Schwungsteuerung
Anfangern leichter als beim Konkurrenten “Tiger Woods”, auch das Put-

2= ten gelingt dhnlich wie bei “Qutlaw Golf” einfacher. Optisch wird die Na-

7, turpracht der Platze so schon wie noch nie auf den Bildschirm gezaubert,
zumal die verschiedenen Kurse durchaus ihr eigenes Flair entwickeln.
Turiickstecken muss “Links” nur im Umfang: Zwar sind neun Spielstatten
schon eine Menge (zumal per Download neue dazukommen kdnnen),
aber wie auch bei den Modi und Optionen bietet der EA-Rivale einfach
einiges mehr. Schade finde ich dabei auch, dass ausgerechnet der

Charaktereditor so oberflachlich ausfiel. Dafiir sorgt die tadellose Xbox-Live-Anbindung wieder fiir
ein deutliches Plus - fiir gesellige Sportler ein Muss! Online-Zocker greifen bei “Links 2004” also
ohne Zdgern zu, aber auch alle anderen Golf-Anh&nger sollten tunlichst ein paar Bille iber die

Griins dreschen.

.(8 Auf Knopfdruck andert Ihr die Schwungart (links) und bewundert nachher bei
schicken Kameraeinstellungen (rechts) die Flugbahn Eures Balles.

01-2004 MAN!AC
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Gra

ST Y

the Ghoulies

bbed by

A

L& Wenn Ihr eine Aufgabe nicht korrekt Iost, kommt der Sensenmann. Dieser ist

selbst gegen Weihwasser aus der “From Dusk till Dawn”-Pistole immun.

Vom Regen in die Traufe: Der

Jungspund Cooper und seine :
aufgeweckte Freundin Amber verlau- :

fen sich im Wald und sehen sich nach

Cooper beweist sogleich Heldenmut:

teuer.

das nachstbeste Dach tber dem Kopf

als schitzenden Unterschlupf zu nut- :

zen. Dass dies gerade das verfluchte

sindel entfiihrt. Umgehend schnap-

pen sich zwei furchterregende Damo- -
nen die arme Amber und verschlep- :
pen sie ins verwunschene Haus. :

B4 Die iiblen Gestalten sind dank Extra voriibergehend eingefroren. Sucht

Nette Hausbewohner

¢ Im riesigen Anwesen erwarten Euch
Gemauer Ghoulhaven Hall ist, start :
zumindest Amber wenig. Doch sie :
hat nicht mit dem bdsem Baron von :
Ghoul gerechnet, der aus Zeitvertreib
schon mal gerne herumlaufendes Ge-

Boxwissen vermobelt. Nach dem ers-
ten kurzen Intermezzo erscheint der

ergraute und weise Butler Crivens,

- welcher das wilde Treiben seines

durchgeknallten Schlossherren nicht
toleriert und somit engster Verbinde- :
ter unseres Grinschnabels wird. Auch :

umgehend den Tiirschliissel, der in einer der Schreckensgestalten steckt.

[92]

Anstatt laut schreiend wegzurennen, :
begibt sich der blonde Wuschelkopf :
: in ein grausig-knuffiges Comic-Aben-
einem Gewittereinbruch gezwungen, :

LY Steuerungsfinesse: Dank doppelter Analog-Stick-Nutzung diirft Ihr beispiels-

weise im Zuriicklaufen (linker Hebel) nach vorne zuschlagen (rechter Stick).

i in der vollschlanken Kéchin, dem :
! rotbartigen Hausmeister sowie der :
: zickigen Putze findet Ihr Helfer, die
¢ Euch mit zahlreichen Waffen und Zau-
¢ berelixiren zur Seite stehen. Diese
© Unterstiitzung ist auch bitter notig, da
. der gemeingefahrliche Schlossbesit- :
: zer einerseits die Macht besitzt, Eure
bereits nervige Kobolde. Diese wer- :
den sogleich mit Eurem Kung-Fu- und

und viele kunterbunte Gruselgestal-
ten wie schwarze Girtel tragende Ko-
bold-Ninjas, machtige Hexenmeister,
explodierende Killerwirmer, ent-
flammbare Mumien, doppelképfige
Zyklopen und eitle Bucklige.

. Knoblauchpistole & Co.
wertvolle Lebensenergie zu manipu- |
lieren und andererseits allerlei Gble
- vasallen auf seiner Seite hat: Da :
© waren beispielsweise der verriickte
Professor Krackpot, der “Ich-beriihr-
 dich-schon-bist-du-tot'-Sensenmann

Standard-Kick- und Schlagvarianten
erledigen das ‘Normalvolk’, gegen
dicke Brocken misst Ihr hartere MaR-
nahmen ergreifen: Verdrescht blut-
riinstige Vampirhihner via Eierpisto-

. le, werft hochexplosive Coladosen

b v

o 7

h! Einer der zahlreichen Geister erscheint aus dem Nichts: Drii

Mit “Grabbed by the Ghoulies” trifft Rare leider nur teilweise ins
Schwarze. Das erste Nintendo-fremde Gruselabenteuer Gberzeugt mit
grandioser Prasentation - die Zwischensequenzen im Comicstrip-Look
haben es mir dabei besonders angetan. Dazu serviert Rare die passende
Nervenkitzel-Musik, welche an 60er-Jahre Horror-Streifen erinnert. Eben-
so gelungen ist die klassische Heldenstory mit spaBigen (Neben-)Dar-
stellern und auch die Steuerung (linker Analogstick gehen, rechter zu-
schlagen) bewahrt sich nach einer Eingewdhnungsphase. Dass es aber
trotzdem nicht zum Megahit reicht, liegt hauptsachlich an folgenden
Punkten: Obwohl Ihr die Kamera manuell verstellen dirft, reagiert sie in
einigen Abschnitten extrem bockig. Des Weiteren gerat der Spielablauf
etwas monoton: Da viele Ratsel im jeweiligen Raum gelost werden miissen, fordern sie die grauen
Zellen nicht besonders. Ebenfalls argerlich: Der Held visiert die Feinde stets automatisch an,
wodurch Fluchtversuche in Notsituationen oftmals iibel enden. Insgesamt ein gelungener Xbox-
Einstieg, der aber die Genialitat friiherer Rare-Entwicklungen vermissen lasst.

ckt flugs die

angegebene Tastenkombination, um dem Schockzustand zu entgehen.
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M Der Versuch Amber zuriick zu ver-
wandeln, endet in einer Katastrophe.

auf klapprige Skelette und schnappt
Euch herumliegendes Interieur wie
Stihle, Fernseher, Schaufeln oder
Mlltonnen, um es auf den Schddeln
der Untoten zu zerschmettern. Auch
diverse Zauberflaschen erleichtern
Euch die ‘Hau-die-Monster-zu-Brei’-
Hatz: Ein schlagkraftiger Mini-Held,
Turbo-Schuhe, Sensenmann-Stopp
und Superkrafte sind nur einige der
ndtzlichen Eigenschaften, die Euch
den entscheidenden Vorteil im Kampf
gegen die Monsterbrut verschaffen.
Widersteht aber der Versuchung,
Flaschen mit einem Geistersymbol
aufzunehmen: Diese rauben Euch un-
ter anderem fast die ganze Lebens-
energie oder Ihr verliert voriiberge-
hend dank umgedrehter Steuerung
vollends die Orientierung.

Leichte Ratselkost wird ebenso gebo-
ten: Brecht z.B. allen Moonwalk-Ske-
letten die Knochen, ohne das teure
Mobiliar zu beschéddigen oder befreit
den Feind des sturzbetrunkenen
Geisterpiraten, damit die Klabauter-
manner sich gegenseitig die Seelen
aus dem Leib prageln. Hitet Euch
schlieRlich vor den unbesiegbaren
Schreck-Geistern: Verhindert einen
fatalen Schockzustand, indem ihr die
eingeblendete Tastenkombination
schnell genug drickt. rf

J48 Skurril: Befreit den Harry-Potter-
Verschnitt aus den Fangen des Barons.
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Konfiguration
| Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online
system [ZT00

Spieler max.

XB  NGC

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Xbox

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
V169 « Dolby Digital
T Soundtrack

Verbffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox  bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Rare, England
Hersteller:  Microsoft
Website: www.rareware.com

Pro B fantastische Comic-Grafik

B arg simpler Spielablauf
AElernatil{en:

massig wilzig-gruselige Gegner
3 Steuerung mit Auto-Feindanvisierung,...

Contra B4 ...die beim Flichten unpraktisch ist
B Kamera teilweise sehr bockig

Gregory Horror Show
(70%, MANIAC 12/03)

keine erhaltlich

| Luigi’s Mansion
| (87%, MAN!AC 06/02)

 Grafik 80 % )

sound 78 % pie

24 Stunden
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Metal Arms .
Mario Party 5 . .
Need for Speed Underground .
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'952, SpaBiger PS2-Bonus: Via Internet verschickt Ihr Euer Gesicht und pappt es dann

auf einen Skater - sehr dhnlich wird das virtuelle Double aber nicht unbedingt.

Mit Teil 4 schien sich die :
“Tony Hawk”-Serie lang-

sam tot zu laufen: Zwar gab es eine

Reihe Neuerungen, die aber groBteils :
schon beim etwas frither erschiene- :
nen Rollschuh-Konkurrenten “Aggres-

sive Inline” auftauchten. Dazu kam

gestandene Pad-Profis regelmdRBig

ins Schwitzen brachte und Neulinge

in Depressionen stirzte.

7um Gliick hatte Neversoft ein Einse-
hen und nahm die Kritikpunkte zum
Anlass fir einen Neuanfang, der sich :
nicht nur im neuen Namen “Tony :

Hawk’s Underground” zeigt. Erstmals :
steht ein virtuelles Alter Ego von Euch
¢ im Mittelpunkt und nicht die Profis: :
Hawk, Margera, Burnquist & Co. sind !
zwar weiter mit von der Partie und in
Einzelldufen auch steuerbar, beim
: zentralen Story-Modus spielen sie :
die farblose Optik sowie ein gnaden-
loser Schwierigkeitsgrad, der selbst :

aber nur Statistenrollen.

Habt Ihr im soliden Editor einen
¢ Sportler zusammengestellt, geht es
ab auf die StraBe. Zu Beginn ist so- :
- wohl Euer Material als auch Euer Kon-
nen noch maRig, was Ihr auf zweier-

lei Arten behebt: Zum einen trainiert

Ihr durch das erfolgreiche Ausfihren
bestimmter Tricks und Aktionen Eure :

SCORE 100

e T CIAL

[#¥ Flatland-Fan: Als freispielbare Boni win-
ken die KISS-Biihne und ein Konzertvideo.

. = ! P
LB Auch wenn viele Aufgabenstellungen immer flipp

PLACE IN THE STREET
CONTEST

iger werden, Klassiker wi

geforderte Mindestplatzierungen in Turnieren finden sich ebenfalls wieder.

Grundféhigkeiten, zum anderen er- :
- oder iberzeugt mit coolen Fliptricks
i den Personen. Wie im Vorganger '
sucht Ihr dafiir Menschen, dber deren
leuchtet und !
sprecht sie auf Knopfdruck an. Habt
thr eine Mindestzahl geschafft, folgt :
in der Regel ein kurzer Storyschnip-
© sel, der Euch u.a. Begegnungen mit
den Profivorbildern beschert (die :
- auch in der PAL-Version von den Origi-
. nalen héchstpersénlich vertont wer-
¢ den) oder Euch in neue Stadte ver- :
© schlagt - insgesamt neun groBe Ge-
. biete und 27 Kapitel warten auf Euch. '
. Die bekannten Trickaktionen der vor- - Auf Schusters Rappen
- laufer blieben erhalten, wie gewohnt :
- vollfahrt Ihr bei Springen waghalsige
- Flips und Grabs, kettet Grind-Combos *

fullt thr Auftrdge von herumstehen-

schadel ein Stern

mit Manuals und Reverts aneinander

und Flatland-Stunts. Erfreulich fur Ein-
steiger gestalten sich die wahlbaren
Schwierigkeitsgrade, bei denen z.B.
die Sturzanfalligkeit Eures Skaters
herunter geschraubt wird. Dazu ge-
sellen sich Detailoptimierungen wie
neue Wallride-Varianten oder geziel-
te ‘Acid Drops’ (wenn Ihr von hohen
Gebauden hupft) sowie eine grundle-

- gende Innovation: Erstmals in der

“Tony Hawk”-Historie konnt Ihr ohne
Sturz vom Rollbrett steigen.

Auf Knopfdruck seid Ihr so zu Ful un-
terwegs, was lhr entweder geschickt
in die Trickabfolge einbaut oder zum

| Ulrich Steppberger Die Erde hat sie wieder: Am méisten freut mich an “Tony Hawk’s

Underground”, dass nun auch Normalsterbliche wieder eine Chance ha-
ben - die einstellbare Schwierigkeit war dringend fallig. Dank des unter-
haltsamen Story-Modus” wurden die Aufgaben in eine motiverende Rah-
menhandlung gepackt, Hardcore-Skater freuen sich iiber die zahllosen
7, kleinen Detailverbesserungen sowie die neckischen Bastelmaglichkei-
ten. Nicht ganz so gelungen fielen die FuBmarsche und Autofahrten aus,
die entweder bei Kontrolle oder Realismus mit dem Rest nicht ganz mit-
halten kénnen. Da sich das ganze aber hauptsachlich als spaBige
Auflockerung der Aufgabenstellungen versteht, stort’s zum Gliick nicht
sonderlich. Ein kleines Extralob gibt’s von mir zudem fir die nun farben-

5 M :
bt} Feuer frei: Neben den gewohnten Mehrspieler-Modi via Splitscreen, Link oder
Internet geht Ihr erstmals mit Flammenkugeln auf Rivalenjagd.

[94]

froheren und inspirierter designten Szenarien: So sieht alles gleich viel lebendiger und ansehnlicher
aus. Ein Argernis blieb allerdings erhalten: Wieso sind neckisches Gesichtstextur-Feature und
Online-Unterstiitzung erneut auf die PS2 beschrankt? Aber das ist zum Gliick nur ein kleiner Aspekt,
insgesamt bleibt die Skaterkrone auf jeden Fall weiter bei Neversoft.
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Noch ehr mégii(h: Im Editor baut
lhr nicht mehr nur die Landschaft, ...

i ... sondern fiigt nun auch v.a.
eigene Herausforderungen ein.

Erforschen der Umgebung nutzt: Da

Euer Sportler ein agiles Kerlchen ist,
konnt thr auch Absatze erklimmen
und auf Hauserdachern herumklet-
tern. Damit nicht genug, auch als

Immer wieder klemmt Ihr Euch kurz-

kels und brettert mit selbigem durch
die Gegend.
Diese frischen Ideen sind nicht reiner

wahrend der Story handelt es sich
nicht immer nur um Standardziele
wie ‘Erreiche diese Punktzahl’ oder
‘Fuhre jenen Trick aus’
durch misst Ihr versteckte Objekte
aufsptren, die Ihr nur auf dem
FuBweg oder mit einem Boliden er-
reicht.

. gestalten. PS2-Besit-
i ozer
© einen zusatzlichen
Selbstzweck, sondern werden sinn- :
voll in die Handlung eingebunden: :

den verschiedenen Aufgaben :
©und einen PC ‘zu
i Hause hat, schickt
- ein Foto von sich an
. Iwischen- :
. kommt umgehend
. eine downloadbare
| Textur zurick, die
¢ als Gesicht fur den

) i : :
m Die nemeu unter den FiiBen: Erstmals konnt Ihr vom Rollbrett stmgen und die

Umgebung mittels gewdhnlicher Fortbewegungsart erforschen.

Bauherren-Modell

: Kreative Kopfe betatigen sich in den
zahlreichen Editoren: Neben eigenem
- Fahrer und Skatepark modifiziert Ihr
" nun Rollbretter, bastelt urige Spe-
Rennfahrer durft Ihr Euch betatigen:

zialtricks oder erfindet neue Aufga-
parcours, um ihn interessanter zu
bekommen
Leckerbissen spen-

diert: Wer einen
Breitbandadapter

Neversoft und be-

FSPNosgeslide

#¥] Wihrend die meisten Stationen des Story-Modus’ in Nordamerika liegen,

verschlagt es Euch einmal auch ins russische Moskau.

MAN!AC 01-2004
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- persénlichen Skater dient. Weiter ge-
: hen Sony-Sportler online mit bis zu
. sieben Kollegen' auf Punktejagd,
¢ Xbox-Fans wiederum haben diese
Option nur via Linkkabel. Fir Game-
© cube-Spieler und unvernetzte Zeitge-
- nossen schlieBlich wird wenigstens
- ben - praktisch fur einen Selbstbau- -
zeitig hinter das Lenkrad eines Vehi- :

- ein akzeptabler Zweispieler-Split-
. screen geboten. us

0'045 1] rnny‘mr"‘:.on NGy
Y Ty W BORE AR 18

GARTS
QESTROYED

0l idee gu! Ausfuhrung maﬁ:g Die
Autofahrten fallen leider arg unrealis-
tisch und klobig aus.

Verdffentlichung:
PS2 bereits erschienen
Xbox  bereits erschienen
NGC bereits erschienen

Entwickler:  Neversoft, USA
Hersteller:  Activision
Website: www.neversoft.com

Pro B endlich einstellbarer Schwierigkeitsgrad
B3 groRe Levels mit einem Schuss Farbe
B3 gewitzter Story-Modus
£ Fortbewequng auch zu FuB und im Aulo,...
Contra B ..die allerdings nicht sehr ausgereift ist
B Online-Optionen leider nur auf PS2

Altelnalivzn

" Aggressive Inline
(900%, MAN!AC 08/02)
Aggressive Inline

(970, MANIAC 10,/02)

Aggressive Inline
| (90%, MANIAC 10,/02)

Konfiguration
Am Elnle\sys!em

Spieler

online

~Via Linkkabel @‘j

USK-Rating @ Preis:

Spieler max.

(a.

Playstation 2
VB!Il?iId,

G s

spezielle Peripherie:
© Lenkrad © Maus
© Llightgun  © Keyboard

Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
deutsche Bxldschlrmtexle

© Flight-Stick
© Force Feedback

Highend-Unterstitzung:
£16:9

© 60 Hz < 01

o sumound ¢ ProLogic 2
© Dolby Digital

Xbox
| PAL |
Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun
Flight-Stick

Vollbild,

Highend-Unterstiitzung:
!/1 6:9

60Hz ¥ Soundtrack

/I}ﬂlby Digital

Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Force Feedback

Downloads ||

=

onL | Vollbild,
ﬂ Dflgmalgeschwmdigkeat

( I’ /n | englische Sprachausgal

Spezielle Peripherie:
Lenkrad GBA-Link
" Keyboard ~ (Card-e-Reader

Highend-Unterstiitzung:
16:9 Surround
 60Hz 4 ProLogic 2

be,

deutsche Bildschirmtexte

I Tony Hawk’s Underground

Grafik 81 %
sound 83 %
Gamecube

Grafik 80
sound 83 %

0/0 '

Neues im Skaterland: Mit gewitz-

tem Story-Modus und neuen
Ideen aufgepeppter RollbrettspaB.

[95]




Star

Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 7/
Vi Linkkabel | 10 1
Online 10
System
USK-Rating Preis: ca. 60 Euro
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit i

j einstellbare Sprachausgabe,
I einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

" Lenkrad Lightqun
Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
16:9 v Dolby Digital  Downloads
| ¥ s0mz Soundtrack
Verdffentlichung:

PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant
Entwickler:  Vicarious Visions, USA
Hersteller:  LucasArts
Website: www.lucasarts.com
Pro 3 amusante Macht-Spielereien
B3 spannende Jedi-Duelle
E3 “Star Wars”-Stimmung qut eingefangen
Contra B haufige Ruckeleinlagen
B hakelige Schwertkampfe
B wirres bis langweiliges Leveldesign
Alternativen:

Star Wars: Bounty Hunter

(73%, MANIAC 02/03)

| Star Wars Jedi Kni ht Jedi Outcast
(85%, MANIAC 12/0

Star Wars Jedi Kni ht Jedi 0uttas!
(85%, MANIAC 01/03)

.i

Grafik T2 %
sound 80 % R

Jedi Kni

ht

Jed

B2 unverwundbarer Gegner Der mutierte Rancor ldsst sich nicht mit gewo n-

lichen Waffen besiegen - nur gut, dass in der Nahe eine Schrottpresse steht.

Gestrenge Studienréte, 6de Ma-
thematik-Stunden sowie verdor- :

benes Cafeteria-Essen - Deutschlands
Schiller kénnen davon ein Lied
singen. Welch Traum ist dagegen die

Lichtschwert-Fechten und statt Re-
chenaufgaben stehen furiose Front-

einsatze auf dem Lehrplan. Klar, dass :
Ihr Euch zu Beginn Eurer Ausbildung
bereitwillig ein Alter Ego aussucht - :
sowohl Menschlein als auch diverse

Alien-Rassen stehen zur Wahl.

Nutze die Macht!

Doch egal, welches Digi-Abbild Ihr

bevorzugt, im spielerischen Mittel-

punkt steht die Anwendung von Jedi-
Kréften: Anders als beim Vorgéanger :
“Jedi Outcast” lauft das Geschehen

demnach vornehmlich aus der Verfol-
ger-Perspektive

X8 Miserael: DiéSpeederbike-Einlage
gehort zu den Tiefpunkten des Spiels.

ab.  Anrickende :
Sturmtruppen nehmt Ihr alsdann per :
Lichtschwert auseinander: Von einfa-
chen Horizontal-Hieben dber flinke

Kreisel-Attacken bis hin zum Sprung-
Angriff erstreckt sich das mannigfalti-

Macht: Dank Wiirgegriff, Blitzschlag,

Academy

L8 Doppelt: Im sp‘aitere Verlauf lernt
Ihr den Umgang mit zwei Schwertern.

. wie Darth Vader persénlich. Unver-
¢ besserliche Ballermanner freuen sich
hingegen tber die zahlreichen Wum-
i men: Sobald Ihr einen SchieRpriigel
wie etwa den Laserblaster zur Hand
~ : nehmt, schaltet das Spiel in gewohn-

" | te Ego-Ansicht um. Ungeachtet dieser
: flexiblen offensiv-Mechanik, mussen
. angegehende Sternenkrieger auch
¢ Hirn wie Geschicklichkeit beweisen:
Da wollen Bomben gelegt, Droiden
© ge Klingen-Repertoire. Weiterhin er- !
* lernen fleiRige Schiiler im Laufe der
: 26 Missionen den Umgang mit der :
Jedi-Akademie auf Yavin 4: Hier -
unterrichtet Euch Luke Skywalker im

entwendet und sogar ein mutierter
Rancor in die Falle gelockt werden.
Wer seine Kréfte schlieBlich mit

- menschlichen Jedis messen will,
- Selbstheilung, Schutzschild oder Ge- :
- dankenkontrolle fuhlt thr Euch bald

nimmt an umfangreichen Link-, On-

- line- oder Splitscreen-Matches teil. tk

fhnrsteﬁ kijchler

Ich weill nicht, warum Deutschlands P(-Presse ”Jedi Academy” so
hoch gelobt hat: Selbst erklarten “Star Wars”-Jiingern sollten die
Schwiichen der Lichtschwert-Hackerei auffallen. Als da wéren: Lieblos zu-
sammengeschusterte Missionen, chaotische Nahkimpfe sowie eine vor-
hersehbare Langweiler-Story. Die Xbox-Konvertierung geriet zudem nicht
gerade perfekt und nervt Euch mit standigen Rucklern bzw. schwammi-
gen Ego-Kontrollen. Dass die galaktische Lehranstalt dennoch ordentlich
= unterhalt, liegt vornehmlich an der coolen Thematik: Gegner per Macht-
Wiirgegriff zu drangsalieren und wuchtige Schwertscharmiitzel auszu-
fechten sorgt immer fiir gehobene Action-Laune. Trotzdem greifen nur
Fans der SciFi-Materie zu - fiir alle anderen gibt's bessere Alternativen.

T4 Nettes Zubrot: Auf Wunsch schaltet Ihr in die Ego-Perspektive und ballert Eure
Widersacher mit SciFi-Wummen um - per Lichtschwert macht’s aber mehr SpaR.

01-2004 MAN!AC
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FUSSBALL MANAGER 2004

Die Managementsimulation fir
Spieler mit Format.

Ob Sponsorenverhandlung,
Transfermarkt, Stadionausbau oder
Trainingsleitung: Stell dich der
Herausforderung und erlebe die
Jetzt mit FOOTBALL FUSION -

fur die interaktive Vernetzung

mit FIFA FOOTBALL 2004.
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L4 Nachdem lhr einmal im Fitnessstudio eingezogen seid, konnt Ihr hier immer
wieder Euren Traumkdrper stahlen oder ein entspannendes Bad nehmen.

Nachschub fir Simulanten: :
Nach den genialen Konso-

lenumsetzungen der preisgekronten
"Sims”-Reihe erweitert Electronic
Arts die neuste Episode mit zahlrei-
chen Goodies und dem ‘Brich aus’-
Feature.

Doch zundchst zum bewdhrten

Euren eigenen Sim-Charakter zu-
sammen: Stellt Hautfarbe, Frisur,
Gesichtsform, Accessoires, Klamotten
und Namen auf Eure Bed(rfnisse ein,
um das virtuelle Realleben anzu-

treten. Im eigentlichen Spiel weist Ihr
Euer Bildschirm-Alter-Ego via Cursor

© Sorgt

an, mit allen Gegenstanden und :
seiner Umgebung zu interagieren. So
- stellt Ihr die Stereoanlage auf Eure !
- Musikrichtung ein, nehmt ein Bad, :
¢ {ibt Euch im Schachspiel oder ruht
- Euch vor dem Fernseher aus. Gebt
i aber auf die Bedirfnisse Eures Sims :
acht: Um Hunger zu stillen, bestellt
Spielablauf, bei dem groRteils alles :
beim Alten blieb. Anfangs bastelt Ihr :

daneben fir

Sozialkontakten. SchlieBt Freund-

Warum sind Computer so langsam und stiirzen
dauernd ab? Verantwortlich ist nicht das
Betriebssystem eines Redmonder Software-
hauses, sondern ein kleines Mannchen in der
Hardware. Um das putzige Kerlchen zu erfor-
schen, richtet das “Little Computer People
Research Project” ein kleines Hauschen ein,

in dem dieser samt Hund einzieht. Im Gegen-
satz zu EAs “Sims” agiert das Mannchen recht
selbststandig. Nur fiir Lebensmittel- und Was-
sernachschub misst Ihr sorgen. Interagieren
konnt Ihr mit dem virtuellen Ego per Tasta-
tureingaben. Gebt beispielsweise ‘Please play
piano’ ein, um seinen Tastenkiinsten am
Klavier zu lauschen. Neben Tanzen und
Gymnastik zockt er auch gerne ein Spielchen
mit Euch: Poker, Anagrams und Card War sind
angesagt. Nebenbei schreibt er Notizen an
der Schreibmaschine, um Euch zu informieren
wie es ihm geht und was er so bendtigt.
David Cranes und Sam Nelsons bahnbrechen-
de Lebenssimulation erschien fir (64, Amiga,
Spectrum sowie Apple Il und erfreut sich
heute noch einer groBen Fangemeinde.

i ziehen.
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bl Ausreichende Verpflegung ist fiir jede Party Pflicht, sonst ziehen die Gaste
umgehend wieder ab - der leidige Abwasch bleibt aber an Euch hangen.

schaften mit

Einladungen oder

bei besonders unbeliebten oder auf-

dringlichen Zeitgenossen.
Ihr Pizza oder versucht Euer Gliick am
heimischen Kichenherd. Doch dazu :
© miisst Ihr erst das Kochen anhand
. eines Buchs lernen, um die Kiiche
- nicht in Flammen aufgehen zu lassen.
: ausreichend :
© Schlaf, regelméRige Toilettenbesuche
und nicht zuletzt die Knipfung von

Life is Life

steht das Ausziehen aus Mamas Haus

Mitbewohnern und
: Bekannten iber Unterhaltungen,
ausgelassene :
© Partys. Daneben kénnt Ihr den Leuten
. Geld geben, prahlen oder auch mal :
- den Mittelfinger auspacken - hilfreich

© Kreativitat

ma, mechanische Fahigkeiten oder
mit  Fitnessgerdten,
Biichern oder Malerei. Behaltet aber
immer die Laune des Sims im Auge,
nicht dass er in ein Emotionstief fallt
und sich hochstens noch zum Fernse-

- hen aufrafft. Hilfreich: Des Ofteren
: Ubernehmt Ihr die Kontrolle Eurer
Mitbewohner, um ein friedvolles Mit-
i einander oder krachige Streits vom
Im Story-Modus werden Euch viel- :
faltige Aufgaben gestellt, um auf der
: Karriereleiter nach oben zu klettern !
" und Boni freizuschalten. Anfangs
. Ausgebiichst
an: Sucht Euch einen frei wahlbaren :
- Job und Ihr kénnt in eine neue Bude
Je nach eingeschlagener :
- Karriere schaltet Ihr so andere Héuser
frei. Umzige stehen dann bei Job-
. wechsel und Karriereaufstieq an. Fir :
.~ weitere Beforderungen reicht aber
- gute Laune nicht aus: Verbessert Eure
- korperlichen Fahigkeiten wie Charis- :

Zaun zu brechen. Langwierige Er-
eignisse konnen tbrigens wie bisher
per Zeitraffer ibersprungen werden.

Um dem Alltagsstress zu entkom-
men, kénnt [hr nun jederzeit Freunde
in freigespielten Wohnungen besu-
chen, in die Disco zum Tanzen und
Quatschen ausgehen oder Euch von
Mama bekochen lassen. Praktisch:
Auch bei auswartigen Aufenthalten
steigert Ihr Eure Féhigkeiten und habt
Zugriff auf das Inventar. Aber Vor-

L1 Von der Hautfarbe bis zu den
Schuhen gestaltet 1hr Euren Sim.

€4 Scotty an Briicke: Die Hamburger
gehen langsam aus...

01-2004 MAN!AC



291 Gruselig: Im Laufe Eurer Karriere landet Ihr auch im Geisterhaus, wo Ihr néwige
Gespenster mit einer Seance loswerden miisst. Daneben bt 1hr Euch an der Kirchen-

orgel und werft immer wieder einen Blick auf Eure Bediirfnisse (unten).

sicht: Geht Eurem Gastgeber nicht all-
zusehr auf die Nerven und vergesst : :
. ihre 1deen verwirklichen, eigene
: Hauser entwerfen, einrichten und
 schlieRlich einziehen. Dazu erstellt Ihr
i ganze Familien, die umgehend ihr :
: schmuckes Heim beziehen.
: Die Online-Option ist leider auf die :
i P52 beschrankt: Hier ladet Ihr :
¢ Freunde dber ein
eigenen Billardzimmer? Oder einem
luxurisen Badetempel? Mit dem :
komfortablen Editor platziert Ihr :

bei all den Aktivitdten niemals den
Bus zur Arbeit!

Schoner Wohnen
Sauer verdiente Kohle verprasst Ihr
mit neuen Mabeln, bunten Tapeten,

groRziigigen Um- oder aufwéandigen

Anbauten. Wie war’s denn mit einem

jederzeit Wande, Fenster sowie

Mabelstiicke, Lampen und Pflanzen -
natrlich nur solange es das Budget :

erlaubt. Auch hier gilt wie schon oben
erwdhnt: Je erfolgreicher der Spiel-

verlauf, desto mehr Boni stehen zur :
freien Verfigung.

Neben der ‘Brich
konnen kreative Kopfe im ‘Free Play’

Euch via Headset unterhalten.

- Der Offline-Multiplayer-Modus fur
. zwei Zocker kommt ohne eigene :
Szenarien aus und integriert sich
¢ direkt ins Hauptspiel. ts :

Thomas Stuchlik

Verbesserungen zum Kauf ausreichen.

MAN!AC 01-2004

Die Sims fesseln mich wieder einmal gnadenlos ans Pad. Und das :
obwohl es relativ wenig Neuerungen gibt - schlieBlich verkappt sich hier
nur ein eigenstandig laufendes Add-On. Zwar kénnt Ihr abermals zahl- :
loses Mobiliar, Gegenstande und Hauser freispielen, doch das neve :
‘Brich aus’-Feature beschrankt sich auf das Ausgehen neben der Arbeit - -
und dafiir habt Ihr oft nur wenig Zeit. Sonst hat sich am durchdachten :
spielablauf kaum etwas gedndert: Noch immer kimpft Ihr gegen :
stimmungstiefs und knappe Kohle. Allerdings lernt Euer Sim nun schnel- :
ler und steigt besonders anfangs fixer die Karriereleiter hoch. In Szene :
gesetzt wird das Update in wenig verbesserter, aber detaillierter Grafik - :
\% die immer noch vorhandenen Ruckler sind allerdings verschmerzbar. :
Eine hiibsche Neuerung: Die Winde ploppen nun nicht mehr weg, sondern blenden weich aus.
Technisch schenken sich alle Konsolen-Versionen nichts. ”Sims”-Neulinge sollten zugreifen, :
Besitzer des hervorragenden Prequels dagegen abwégen, ob ein neues Inventar und kleine !

aus’-Karriere :

arbeitsfreies
Wochenende in Eure Bude ein oder !
besucht allerlei Leute, um Partys stei- :
gen zu lassen und Eure Fahigkeiten
© weiter auszubauen. In der Lobby :
diirft Ihr Gegenstande tauschen und

Playstation 2

)}l Hauserbau a la carte: Nach dem
Bau von Wanden, Fenstern und Zaunen
mabliert 1hr Euer schmuckes Heim.

Konfiguration
Am Einzelsystem
Via Linkkabel [ 1= |

Spieler max.

Spieler

USK-Rating Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m Gebrabbel-Sprachausgabe,
deulsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
© Lenkrad © Maus
© Lightgun

© Flight-Stick
© Keyboard ~ © Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
0169 © Surround  © ProlLogic 2
© 60 Hz © o1 © Dolby Digital

"PAL | Vollbild,
Bl Originalgeschwindigkeit

| m Gebrabbel-Sprachausgabe, i

| deutsche Bildschirmtexte |
Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightqun

Flight-Stick Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
16:9 Dolby Digital
60Hz Soundtrack

W Vollbild
=y Originalgeschwindigkeit
_E/ D | Gebrabbel-Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:
lenkrad  +/GBA-Link

Keyboard  (Card-e-Reader
Highend-Unterstiitzung:

16:9 Dolby Surround

60Hz ProLogic 2

Veroffentlichung:
PS2  Dezember

Xbox Dezember
NGC  Dezember

Entwickler:  Maxis, USA
Hersteller:  Electronic Arts
Website: thesims.ea.com

Pro B3 motivierender Karriere-Modus
K3 zahlreiche Goodies
E3 gelungene Pad-Steuerung
B3 schicke 3D-0ptik
Contra B 2u wenig Neuerungen
B keine Interaktion im Job

Alternativen:

Die Sims
(86%, MAN!AC 01/03)

.~ |Die Sims.
| (86%, MANIAC 05/03)

Die Sims
(86%, MANIAC 06/03)

| Die Sims brechen aus

Playstatlonz 3 0
arafik 82 % ‘ 86 /0
Sound T2 9% Spltﬂspaﬁ _

R 0hs =
Grafik 19 % /0

sound 72 % Splelspali

0/ =)

SpielspaR

Grafik 79 %
sound 72 %

Solides Update der Alltagssimu-

lation mit gelungener Steuerung
und nettem Ausbruchfeature.
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L8 Im Dunkeln lauert der Riesen-
wurm: Besorgt Euch eine Fackel!

Genre: Rollenspiel

Schwierigkeitsgrad: mittel

Spieler Konfiguration  Spieler max. |
1

Am Einzelsystem
| Via Linkkabel =
Online 1

BHEUN PS2  XB NGC |

USK-Rating @ Preis: ca. 55 Euro

\ Vollbild,
j Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick " Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 ' Dolby Digital

60Hz Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Arkane Studios, USA
Hersteller:  Flashpoint
Website: www.flashpoint.de

Pro B3 komplett interaktive Rollenspielwelt
E3 freier Handlungsverlauf
komplexes Charaktersystem
Contra B hektische Kampfe
B dister und manchmal unibersichtlich
B ein echter Zeitfresser

Alternativen:

Summoner 2
(87%, MAN'AC 12/03)

Elder Scrolls 3, The: Morrowind
(89%, MANIAC 12/02)

Skies of Arcadia Legends

(87%, MANIAC 06,/03)

Grafik 82 %
sound T2 % pielspall

L0l Erstmal einen heben: In der
Kneipe trefft Ihr weitere Abenteurer.

> Ein Ungliick kommt selten allein: :
Nachdem in der Welt Arx die :
sonne erloschen ist, haben sich Men-
schen, Halbratten, Trolle, Goblins und :
andere Fantasy-Figuren in den Unter- :

grund abgeseilt. Damit dort zumin-
dest einigermafen Frieden herrscht,

untersteht jeder Gattung ein eigenes :
Territorium. Zu allem Ubel droht auch '
noch ein béser Gott mit Tod und Ver- :
derben: Es wird Zeit, dass ein tapferer '
Krieger die Machtverhaltnisse neu :

aufteilt.

Offenes Abenteuer

Zauber beschwart.

Die Spielfihrung ist lockerer als in an- -
deren Rollenspielen: In der detaillier- -
ten 3D-Welt kdnnt Ihr quasi jeden Ge- :
genstand einstecken, egal ob er Fuch :
irgendwann mal nutzt oder nicht. =3

B o lenoptik: Nur wenige Raume
bezaubern mit bunter Beleuchtung.

. betreffende
Euer Adventure beginnt mit dem Aus- @ §
bruch aus dem Goblin-Knast: Ihr steu- :
ert den Helden Am Shegar aus der
Ego-Perspektive, vermabelt die Wa- = 3
chen und kriecht durch allerlei Gange @ |
in Sicherheit. Der Einstieg ist etwas -
mihsam, weil Ihr nicht mal Klamot-
ten tragt und deshalb die Goblins mit :
herumliegenden Knochen oder gar
den bloBen Fausten verpriigelt miisst -
- gekampft wird in Echtzeit. Neben
Schwert, Bogen und Ausriistung :
erbeutet Ihr Schriftrollen mit Steuer-
kreuz-Kombinationen, womit Ihr die

8 Auch Gruselfreunde kommen bei ”Arx Fatalis” auf ihre Kosten: In der

N

architektonisch beeindruckenden Gruft steigen die Mumien aus den Grabern.

Vernunft und Konzentration auf wich-

Person

)08 Mit dem SpieR gegen Medusa: Die
Kampfe sind optisch unspektakular.

- bequatschen oder bestehlen - je
tige Fakten ist deshalb Pflicht, sonst :
vertrodelt Ihr viel Zeit mit planlosem
. Herumprobieren ohne Ergebnis.
Wie im spielerisch verwandten “Mor-
rowind” erplaudert Ihr spiter missio- . Ein Held fiir alle Fille
nen, manche fihren die Handlung :
weiter, andere diirft Ihr aber auch :
auslassen. Dabei lasst Euch "Arx Fata-
lis” viel Spielraum beim Losungsweg: :
i Musst Ihr einem Wdchter z.B. einen
¢ Schlissel abnehmen, konnt Ihr die
aufmischen, :
: pragen, arrangiert lhr Punkte fir 19
Eigenschaften und Talente. Ihr schult
i den Am im Waffenkampf und Bogen-
schieRen, verbessert sein technisches
i Geschick und die Fingerfertigkeit
| - beim Diebstahl. 5o kénnt Ihr einen
: ausgewogenen Charakter schaffen
- oder Euch auf bestimmte Techniken
: spezialisieren. Filige Abenteurer sei-
. en aber gewarnt, “Arx Fatalis” kostet
© Euch viele Stunden. oe

friedlicher bzw. cleverer Ihr Euch ver-
haltet, desto mehr Erfahrungspunkte

- kassiert Ihr!

Mit disterer Kerkerwelt und kanti-
gem Charakter-Design a la “Morro-
wind” ist die PC-Umsetzung kein Gra-
fikblender, der intelligente Spielver-

- lauf und das umfangreiche Charakter-

system erzeugen Spannung: Statt den
Helden durch Beruf oder Gattung zu

Oliver Ehrle

)8 Pfui Teufel: Die nimmersatten
Goblins verdriicken eine tote Ratte!

Freiheit fiir Rollenspieler: Mit variablem Abenteuerverlauf und interak-
tiver Umwelt schafft ”Arx Fatalis” eine herrlich komplexe RPG-Welt.
Abseits der Missionen nach Herzenslust auf Schatzjagd zu gehen, lohnt
sich bestimmt! Fiir Nervenkitzel sorgen die schaurig animierten Monster,
leider wirken menschliche Protagonisten dagegen etwas kantig. So tief-
grindig und ausgewogen wie “Morrowind” kommt “Arx Fatalis” aber
nicht daher: Die Kampfe sind hektisch und das Anvisieren mancher
Gegenstande mihsam. Ihr erweitert zudem das Inventar mit Taschen,
wischen denen Ihr dann laufend hin und her klickt und dabei auch mal
den Uberblick verliert - wo war der Edelstein noch mal? Trotzdem: “Arx
Fatalis” belohnt Innovationsgeist, und das motiviert ungemein.

der Spinne lassen Euch erschaudern.
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Ldirm vermeiden! Im Schutz
der Schatten schieichst Du
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L8 Gehobene Grafikkost: Hiibsche Lichteffekte verleihen den Szenarien einen

plastischen Comic-Look. Schade nur, dass die Kamerafahrten arg ruckelig ausfallen.

Miese Zeiten fir denkfreudige :
Abenteurer: LucasArts fabri-
ziert neuerdings nur noch Action- -
Software und kein anderer Hersteller :
bietet adaquaten Knobel-Ersatz. Doch

noch sind die Tage des Traditions-
Genres nicht gezdhlt: Mit “Bapho- °

mets Fluch 3 mandvriert Entwickler

Revolution seine erfolgreiche Adven- :
ture-Reihe namlich erstmals auf 3D-

Terrain - ohne dabei liebgewordene
Tugenden uber Bord zu werfen.

Keine Frage, dass auch Schusselheld :

George Stubbart und die bezaubern-

&

de Reporterin Nico Collard wieder mit :
von der 128-Bit-Partie sind. Aller-
dings gehen die beiden Serien-Hel-
den heuer getrennte Wege: Wahrend :
Georgie-Boy im tropischen Regen- :
wald einen Klienten besucht (der
Mann ist ja schlieRlich Anwalt), gerat :
. seine Ex-Liebschaft am Eiffelturm un-
ter Mordverdacht. Was Kenner der :

Materie freilich schon nach wenigen

© lungsstrange verweben sich wenig
© spater zu einer mitreiBenden Weltret-
© tungs-Mission voller finsterer Ver-

= 4 =

besteigen oder an Vorspriingen hangeln - die simple Steuerung macht’s maglich.

[102]

[£¥] Spielerisch wenig gehaltvoll: Die ‘Action-Events’ degradieren Euch meistens

zum Zuschauer - bei dieser Szene reicht beispielsweise ein einziger Knopfdruck.

schwarer, exotischer Schauplatze, :

sympathischer Charaktere
knackiger Denkaufgaben.

Totale Bewegungsfreiheit

Nimmt die Geschichte demnach ei- :

nen dhnlichen Verlauf wie die PSone-
Episoden, betritt “Der schlafende

sowie |

pixelgrofen Dingen: Nahert Ihr Euch
einem relevanten Objekt, wird dieses

i durch einen gliihenden Stern mar-

. kiert. Welche Aktivitaten sich mit

dem jeweiligen Gegenstand bewerk-
stelligen lassen, erkennen Konsolen-

Forscher anhand eines eingeblende-
¢ ten Button-Layouts. Egal ob thr nun
Drache” (so die Typenbezeichnung '

© des Spiels) in puncto Steuerung neue
: Minuten ahnen: Die genannten Hand-

Pfade: Erstmals schickt Ihr George :
bzw. Nico nicht mehr per Cursor, son- :
dern direkt durch die Gegend. Somit :

entfallt auch die lastige Suche nach :

il

_.—-'”. o

eine Tire &ffnet, wichtige Beweis-
mittel stibitzt, Dokumente betrachtet
oder Schrénke durchsucht - jedwede
Interaktion liegt nur einen Knopf-
druck entfernt. Ein unbegrenztes
Inventar darf selbstredend ebenso

E Meister der Kisten: George muss sl'andig Kartons oder (wie hier) Waschmaschi-

nen rumschieben. Leider sind diese Einlagen nicht besonders innovativ ausgefallen.
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L8 Knobeln unter Lebensgefahr: Um an dlese vermoderte Lelche u kommen,
klemmt George Steinblacke zwischen antike Stachelfallen.

wenig fehlen: Der virtuelle Rucksack

lasst Euch mitgeschleppte Sachen
sowohl miteinander kombinieren als :
auch an gegebener Stelle anwenden.

Dank dieser einfachen Handhabe
die zahlreichen Puzzles konzentrie-

reien Gber clevere Verkleidungs-Ak-

tionen und dem Bedienen von anti-

ken Maschinen bis hin zu ausgewach-

senen Handwerker-Einlagen reicht -
die vielfaltige Hirnakrobatik. Einen :

GroRteil der zitierten Rétsel knackt Ihr

2: DIE SPIECEL DER FINSTERNIS

Ll Netter Service: Im Hauptmenii
betrachtet Ihr die Storys der Vorlaufer.

MAN!AC 01-2004

: jedoch nur durch den verbalen Bei- :
stand diverser KI-Figuren. So lochern
wortgewandte Hobby-Detektive ihre :
intuitivem  Multiple- -
- Choice-Verfahren: Da wollen Hippies -
kiinnen sich Knobelfreunde voll auf : "

Zeugen via

bedroht, aufgebrachte vater besanf-

tigt und Wachménner zur Kooperati-
ren: Von verzwickten Kistenschiebe- :

on dberredet werden.

Robuste Abenteurer

” Playstation 2

(494 Rabiat: Der Feuerloscher dient als
willkommener Fensterdffner.

fung. Ungeachtet dessen kommt Euer
: Wer dagegen lieber Taten sprechen :
lasst, freut sich uber eingestreute Ge- :
schicklichkeits-Einlagen: Dank poly- :
: gonaler Umgebung kraxeln Eure bei- :
- den Recken nunmehr an Leitern em-
- por, hipfen iiber Abgriinde und han-
¢ geln an Vorspriingen entlang. Todli- :
. che Stiirze wie etwa in “Tomb Raider” :
-~ braucht Ihr nicht zu befiirchten, denn
- samtliche Turnereien sind nur an vor-
- gegebenen Stellen erlaubt - also :
- mehr Gimmick denn echte Pad-Prii-

Uberlebensinstinkt ins Spiel: Misst
Ihr doch gelegentlich in abgespeckter
"Splinter Cell”-Manier durch Feindes-
horden schleichen - jeder Fehler be-
deutet das Ende respektive die Zu-
rickverbannung zum letzten (meist
sehr nahen) Checkpoint. Ahnlich

. ‘hart’ werden Fehler bei den so ge-

nannten ‘Action-Events’ bestraft: Dort
sollt Ihr z.B. per rechtzeitigem Tasten-
druck vor Explosionen fliehen oder
die Knarre eines Bosen wegtreten. tk

Thorsten Kiichler

Aller polygonaler Neuanfang ist schwer: Man merkt der dritten
"Baphomets Fluch”-Inkarnation deutlich an, dass die Entwickler aus Bit-
map-Gefilden stammen. So gibt Euch namlich nicht nur der eigentliche
Spielablauf Rétsel auf, sondern auch dessen technische Umsetzung:
Ruckelige Kamerafahrten, teils arg matschige Texturen und verdammt
nervige Ladezeiten zehren am Spielspa. Auch die neuen Action-Inter-
me2zi wirken oftmals zu aufgesetzt - da hétte ich mir deutlich mehr
Esprit gewiinscht, als nur stupide aufs Pad zu hdmmern. Ansonsten ldsst
sich die gehobene Abenteuerkost jedoch kaum etwas zu Schulden kom-
men: Intelligent-logische Knobeleien, packende Story-Wendungen,
liebevolle (kompetent synchronisierte) Dialoge sowie tonnenweise Gag-
Seitenhiebe hegelstern jeden Genre-freund. Weiterhin positiv: Dank der direkten Analog-Kontrol-
len gehart langwieriges Bildschirm-Absuchen endlich der Vergangenheit an - nie scheitert Ihr an
einem ibersehenen Gegenstand. Hoffen wir also, dass Revolutions Serie bald in den vierten, tech-
nisch aufpolierten Umlauf geht: Die Weichen fiir eine brillante Fortsetzung sind jedenfalls gestellt.

UKE Uiad

Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem | 1 1
Via Linkkabel
Online | =

Svs!em

USI{-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Vollbild, -
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
[ 169 +/Dolby Digital Oownloads |
60Hz Soundtrack

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Blldsthnrmtexle

Spezlelle Peripherie:

> Lenkrad ' Maus Fligh!-Stfck
Lightgun Keybuald 2 Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
5169 surround  © ProLogic 2
© 60 Hz 018 © Dolby Digital

Verslfentlichung:
PS2  bereils erhaltlich
Xbox Dbereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Revolution, England
Hersteller:  THQ
Website: www.thg.de

Pro B3 spannende Mystery-Story
intelligente Objekt-Steuerung
E3 unterhaltsame Ratsel /Action-Mixtur

Contra B unverschamt lange Ladezeiten
B grafisch teils arg unspektakular
Bl viele belanglose Kistenknobeleien

Alternativen:

Flucht von Monkey Island
(86%, MANIAC 08/01)

. |largo Winch
B | (71%, MANIAC 11/02)

N Largo Winch

| (71%, MANIAC 01,/03)

Sy

abstechiey o | N
Grafik 71 %
sound 79 % | Y A 5pielspa
Grafik 70 % U
sound 79 % v 4 G
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TN (g Konfiguration _ Spieler max.
Am Einzelsystem | 1 1 1
" Via linkkabel | = | - | -

Online | = | - -
system SIS

— | —
USK-Rating @ Preis: ca. 45/55 Euro

j Playstation 2 i

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deulsdwe 3[|d5(hl[ﬂ'll€xlE
Spezielle Peripherie:

> Lenkrad
lightgun ©

g

Highend- Ilntemuuung

Maus 169 ¢ Surround
Keyboard 60Hz © DIS

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
m deutsche Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung: |

Lenkrad ~ Flight Stick 169 ¢ Dolby Digital
Lightgun * Force-Feedb. ~ 60Hz  Soundtrack

=] Orlgmalgexhwmdlgkell

deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

169 /Sunuund

GBA-Link

Lenkrad
Keyboard  Card-e-Read.  60Hz  Prologic 2
DDLU
i
Pla atlo '
Graflk 13 % |
sound 76 % pielspa
DO '
Grafik 74 % '
sound 76 % pielspall

) . a
Graf1k74 0l r! iy l“
Sound 76 % M SpielspaR

B im oﬂdager Der freche Hobbit
klaut den Monstern die Moneten.

Nach “Der Herr der Ringe”

kommt nun auch Bilbo :
| Schauplatze wie Levels der Reihe
nach. Um weiterzukommen, klappert
Ihr die Missionen ab, die Ihr bei Pas- :
santen erplaudert oder von Bilbo '
¢ Im Laufe des Abenteuers erlernt Bilbo
. Werkzeuge sammeln und Taschen- :
sind ein Mix aus Elb und Zwerg mit

Beutlins Solo-Abenteuer auf Konsole:

Der Hobbit wandert iiber die groRe :

StraRe und durch den Dusterwald

zum einsamen Berg, wo der Schatz
des Drachen Smaug liegen soll. Falls :

Ihr den Helden nicht kennt: Hobbits
haarigen Quadratlatschen.

Auf in die Berge

Die Videospielumsetzung halt sich in-
haltlich streng an die Roman-Hand- :

lung, schmiickt den Spielablauf aber
mit  zahlreichen  Rétseln  und
Suchspielen aus:

Im Heimatdorf ist Bilbo Beutlin
noch guter Dinge...

¢ nicht,

Veriffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  Inevitable Studios, USA
Hersteller:  Vivendi
Website: www.inevitable.com

Pro B3 niedliche Comic-Grafik
E3 halt sich inhaltlich exakt an die Vorlage
B viele Bonusaufgaben

tontra B fordert kaum Grips
B unibersichtliche kamera
B hecktische Kampfe
Alternativen:

Tomb Raider: The Angel of Darkness
(se% MANIAC 05/03')]
gacy of Kain: Blood Omen 2
%, MANIAC 05,/02)

1he Legend of Zelda: The Wind Waker
(94%, MAN'AC 06,/03)

] In den vielen K3mpfen wirbelt Ihr den Kampfstab: Viele Gegner blocken oder
weichen zuriick, dann lauft Ihr Haken und versucht, sie aus der Deckung zu locken.

gestellt werden: Schalter driicken,

diebstahl stehen auf dem Programm.

Kampfe mit dem Stab und Wachen,

an denen Ihr Euch vorbei schleichen
musst. Dabei folgt die Kamera dem
Helden und zoomt zum Steinwurf nah
hinter die Schulter Eures Schiitzlings.

noch heftigere Attacken. Ihr findet

i auch Miinzen, die Ihr zwischen den
- Anspruchsvoll sind die Ratsel aber
denn die vielen Hinweise :
© kldren jede Situation schon, bevor lhr
sie erreicht: Statt intelligent zu kom- -
binieren, erklettert Ihr einfach Schlis- -
© selstellen des Abschnitts. Unterwegs -
¢ erwarten Euch knifflige Springe,
Ihr besucht die :

Levels in Heiltranke, Gegengift und
Bonustasche investiert. Speichern
konnt Ihr oft, der Spielstand dient als
Riicksetzpunkt. Weil auch die Lebens-
energie gesichert wird, masst thr hol-
lisch aufpassen: Wer mit letzter Kraft

- vor einer schweren Stelle speichert,
. hat ein echtes Problem. oe

)43 In den umfangreichen Kletterwelten trefft Ihr Verbiindete und andere Hobbits,

Oliver Ehrle Putziges Abenteuer mit einigen Kanten: Fans des Romans haben mit

"The Hobbit” jede Menge SpaR, denn die beliebten Figuren wie Orks und
Iwerge sind humorvoll animiert und die Handlung fihrt Euch zu allen

A LN wichtigen Schauplétzen der Vorlage. Suchspiele und Hiipfaufgaben sor-
gen fiir die nétige Abwechslung, nur die Kampfe mutieren zum riskanten
Herumgekloppe - so prazise einschatzen wie die Feinde in “Zelda” konnt
Ihr die Tolkien-Monster nicht. Der penible Adventure-Kenner entdeckt
dariiber hinaus allerlei kleinere Mangel angefangen von der Energie-

g Iwickmiihle beim Speichern, iiber klobige Polygonfelsen bis hin zur zeit-
; weise uniibersichtlichen Kamerafiihrung. So kénnt thr bei Schleich-
missionen oft nicht erkennen, wer Euch erspaht hat.

denen Ihr bereitwillig Eure Dienste anbietet. Die Missionen verwaltet Ihr per Liste.
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BESTELLHOTLINE :

019508 - 662837 =1

FARBIGE NOKIA - LO60OS

WEIBE FLACHE ERSCHEINT IM DISPLAY TRANSPARENT

XGER ‘ ; !

13 BIG BEN 87016 ELEFANT

04 KLOSPULUNG 87017 EINESEL
87018 FROSCH
87019 GORILLA ¢ e, T8 0, 1 220 0 S
87020 GRILLENGEZ! -

GEWITTER MIT DONNER 87021 KUKUCK

)9 TROMMELWIRBEL 87011 KLAPPERSCI
87023 AFFE
87024 MOSQUITO
87025 EIN SCH
87030 LOEWENG
87031 KIRCHENG
87029 ZAHNARZ

ricsson PBOO, Sagem: MY-G5,MY-X5,MY-X5m, MY-X6,MY

TOP RING6TONES

artbreaker:
1 AVRIL LAVIGNE / COMPLICATED

SUGAR BABES / ROUND ROUND
GROOVE COVERAGE / MONLIGHT SHADOW.
6 BAND OHNE NAMEN / GIRL 4 A DAY
7 RIGHT SAID FRED / STAND UP
8 ELVIS / A LITTLE CONVERSATION
31 DI DEAN / PLAY IT HARD
8 ASHANTT / HAPPY
565 DANCE NATION / SUNSHINE
40 PAF. DADDY / I NEED A GIRL
42 NICKELBACK / TOO BAD
4 NO DOUBT / UNDERNEATH
9 HERMES HOUSE BAND / COUNTRY ROADS

5 kia, Eric . £
SMS PIX fir ook Shcson fecidh,

3 KOOL SAVA / HAUS UND BOOT
XZIBIT / MULTIPLY
B3/1.0.1.0.

1 LINKING PARK / CRAWLING

11 LOONA / RHYTHM %F THE NIGHT

- * Nokia, Eric . Alcatel,
LOG6O S ftir' s.emi,.';' Samsung & Sendo |

BE sie SO0y~ £ ihde VS HoPE N AURF I |

L i

JAVA-GAMES | Gl

Mach Dein Handy zur Spielhélle | [Far=sasal., ... | [ 2y, | m:"::r;:::zm

Best.Nr: 10001 | [§ Best Nr: 10002 | 35 Best.Nr: 10012

CALL for GAMES : 01908 6627915 | o] z=m=

21| Fahren wie zine besenk
te Sau, finf Strecken
und sicben Autos. Ziel

e 0900515107 cuxenn  JE ) 0901 599994  (szmsima

In und Gebirgen
& F L wtz finden, aber
Kein Kinderspiel. | B s
g 1 | Wer bremst verliert | | [{F60% el | bt Die den Weg

0L || Best.Nr: 10004 Best.Nr: 100:




Kya

Dark
Lineage

PS2 Voshls Gegenspieler: Die Reittiere sind siff anzuschauen, duRerst sprunggewaltig
und robust - nutzt deren Fihigkeiten, um solche Dornenhindernisse zu iiberwinden.

Die aufgeweckte Kya und Ihr
groRer Bruder Franck entdecken :

- der Hilfe

zufallig das omindse Forschungslabor
ihres verschollenen Vaters samt mys-
tischem Relikt, welches vom Ge-
schwisteroberhaupt mit verheeren-

den Folgen aktiviert wird. So ist Kyas
Bruder urplétzlich von einer basen :

Macht besessen und die Geschwister

Parallelwelt. Kaum ist die blaugelock-
te Heldin wieder bei Bewusstsein,

findet sie sich inmitten einer Gruppe :
von pelzig-siBen Wesen, den Nativs. :

Sogleich wird die kecke Kya in eine 3
wilde Hetzjagd verwickelt. Doch dank
neugewonnenen :
: Freunde gelingt die Flucht vor den
. gemeingefahrlichen Wolfuns. Im Dorf
¢ der Nativs erklart Euch der Stammes-
dlteste Atea, wie und weshalb lhrin
dieser bizarren Welt gelandet seid -
© und wo sich Euer Bruder befindet: Der -
verschwinden in einer fantastischen :

ihrer

bése Herrscher Brazul, welcher fata-

i nen Geschwisterpaars ist, halt Franck
gefangen! Trotz anfanglichem Schock
macht sich Kya sofort auf den Weg, :

Alao haat du dich in meinen Se¢ hlupfwinkel rJ[‘-w.)(JI:

2] Aton (ganz links) der Verrater! Bei der ersten Begegnung mit Eurem bisen

Vater (rechts) wird Euch so einiges klar.

[106]

Y] “Tarzan Freeride”: Kya gleitet auf
ihrem aufriistbaren Board in neue
Level-Abschnitte.

Parallelwelt-Medallions zu finden,

Wind, Magie & Shopping

Kyas fantastisches Abenteuer lasst
sich grob in folgende Herausforderun-
gen aufteilen: Entdecken, kdmpfen,

_ - shoppen, surfen und fliegen.
¢ lerweise auch der Vater des tollkiih-

Bei der Entdeckungstour erwarten

31 Fiihl den Wind: Kya darf sich nur bei

Windstille fortbewegen - Timing zahlt.

¢ Euch in den neun riesigen Welten
- allerlei knackige Ratsel. Diese wer-
. den u.a. mit magischen Fertigkeiten
© (sammelt dazu die in allen Abschnit-
ten verstreuten griinen Magie-
kugeln), den Bomben spendenden
¢ Maschinen (kickt die explosiven Ku-
. geln treffsicher wie Beckham an
. brichige Steine) und der Unterstit-
: zung von anderen Lebewesen wie
um die notwendigen sieben Teile des :

den &uBerst robusten Jumguts geldst.

Taktische Fertigkeiten bendtigt Ihr
damit einer neuerlichen Weltenreise :
- nichts im Wege steht.

auch im Kampf gegen die verschiede-

: nen Wolfuns und andere schlecht ge-
¢ launten Zeitgenossen: Um zahlen-
maRig Gberlegene Feinde auszu-
¢ schalten, schleicht Ihr geschickt an
- ihnen vorbei und/oder betétigt nitz-
i liche Utensilien wie Fallen 6ffnende
- Schalter. Trotzdem sind viele kampfe
: unumganglich: Seid 1hr in einen

Raphael Fiore

Eine faszinierende Geschichte in wunderschoner Verpackung: “Kya:
Dark Lineage” verzaubert selbst den groBten Griesgram mit farbenfroher
u, Grafik, wunderschon animierten Haupt- und Nebencharakteren sowie
einer Disney-tauglichen, packenden Geschichte. Ebenso rekordverdéch-
tig sind die zahllosen Minispiele wie ‘Schiitz das Futter vor hungrigen
Knuddel-Monstern” sowie das fantastisch innovative Windfeature, wel-
ches Ihr immer wieder bei durchdachten Ratseln, grandiosen Weitfligen
und kniffligen Hiipfabschnitten einsetzt. Auch die zahlreichen handgreif-
lichen Auseinandersetzungen mit den immer starker werdenden Wolfuns
machen Laune: Dank den aufriistbaren Kraft-Armreifen erlernt Ihr
mannigfaltige Angriffsmaglichkeiten - so erleichtert Ihr Euch spater

manch haangen Kampf. Doch wo viel Sonne ist, da gibt's auch viel Schatten: Die hakelige Steue-
rung bringt Euch bei sensiblen Sprungpassagen immer wieder zur Weilglut und auch die groBten-

teils manuell einstellbare, mitunter arg bockige Kamera nervt. Doch trotz besagter Mangel habe ich
Kyas ausgefallenes Abenteuer in mein Zockerherz geschlossen.

[2¥] Neue Angriffe erlernt thr an Dummy-"Wolfuns’. Nutzt das Training in der
Realitat: Selbst Marios ‘Pack den Schwanz'-Attacke gehdrt zum Repertoire.
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Punkte l‘l()f?

Top-Score, um Geld einzusacken.

Schlagabtausch verwickelt,

- e e
Minispiel-Paradies: Holt Euch den

visiert ‘

Kya automatisch den am nahesten |

postierten Gegner an. Nutzt nun Eure | |
asiatischen Kampfkinste: Diese kon- |

nen dank den verschiedenfarbigen
Kraft-Armreifen  (von weiR  bis
schwarz) in puncto Schlagkraft und
Combo-Bewegungen verbessert wer-
den. Als aufristbare Fernwaffe nutzt
Ihr dagegen den magischen Bume-
rang. Falls 1hr zu viel Lebensenergie
eingebtft habt, ladet Ihr diese an
bestimmten Edelsteinen fir ein klei-
nes magisches Entgelt wieder auf.
Ein innovatives wie interaktives Fea-
ture hat “Kya” auch zu bieten: Je
mehr Wolfuns Ihr besiegt und via
Exorzismus wieder in ihre urspriing-
liche Nativform verwandelt, desto
mehr Arbeiter kimmern sich im Hei-
matdorf um den Bau von nitzlichen
Shops. Somit bestimmt 1hr das dppige
Item- und Minispiel-Angebot selbst.

Ab und an nutzt Ihr auch das schnitti- |
ge, aufriistbare Gleitboard, um steile |

Hange mit tédlichen Gefahren hinun-
ter zu sausen. Nach erfolgreicher
Talfahrt stehen Euch neue Gebiete zur
Erkundung offen.

Zu guter Letzt ist der rauschende
Wind Eure wichtigste Waffe im Kampf
gegen das Bose: Nachdem Euch Atea
die Kunst des Fliegens beigebracht
hat, schwebt Ihr an zuvor unzugangli-
che Level-Passagen und taucht im
Steilflug in die Tiefen der Parallelwelt
ein. Aktiviert dazu die diversen Wind-
tore, indem Ihr Nativs rettet, um
schlussendlich in neue Teilabschnitte
zu gelangen. Nutzt in letzteren die
zahlreichen, Welten verbindenden
windkanale, um schnellstmaéglich
zurlick ins Nativdorf zu kommen.
Mége der Wind mit Euch sein. rf
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Punkicbester 19500 m

Konfiguration

Am Einzelsystem
Via Linkkabel | =

online | -

MHOUY Ps2  XB NGC |

Spieler max.

Spieler

USK-Rating <6 Preis: ca. 50 Euro

Lenkrad Maus Flight-Stick
Lightgun Keyboard Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
|| @169 suround  © Prologic 2
60 Hz 1S Dolby Digital

"

Playstation 2
‘ Vollild,

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

|| versffentlichung:

Ps2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Eden Studios, Frankreich
Atari
www.kya-game.com

Entwickler:
Hersteller:
Website:
Pro 3 innovatives Waffen- und Windfeature
Bl faire Rucksetzpunkte
E3 einfallsreiche Ratsel und Aufgaben
E3 viele Minispiele und Sidequests

Contra B teilweise miserable Kamerafiihrung
B hakelig-indirekte Steverung
Alternativen:

Ratchet & Clank2
(90%, MANIAC 12,/03)
Harry Potter und die Kammer des ... |
| (72%, MANIAC 01,/03)

| The Legend of Zelda: The Wind Waker |
| (94%, MANIAC 06/03) |

!

Grafik T8 %
sound 74 % pielspa

== playstation2

SEIT UBER 10 JAHREN - VERSAND UND LADEN

FRESH DYNAMWITE DELIVERY

LADEN HELMUT-KAUTNER-STR. 13
45127 EssenCity nahe

BURGERKING(NEU?/IKEA
TEL.O2Z01-777225

{ I — -
T.CRIME LA. PALuncut
PSZ/XB/GG e59 95

IRTEEN-XIIl (16) df.

ps2 ixs g i‘e 57,95
W

G
YNE - |

'I'IIE FALL BF H.IX PAYNE

MoH RISING SUN dt.(Nov) PROJEKT GOTHAM 7 MARIO MRTD D d. &
PS2/XB/6Cje 57,95  XBOX only dt. 57,95 MEMORY 59 nur 59,95

MoH Frontline je. 29,95  DIE RENNREFERENZ  GCEM.Kart&Memo nur 159,00
FIFAFoothall2004 GTA2&V.City XB/PS2  TOP SPIN df ¥8 H.d.R. Rickkehr Kinigs Pﬂmmsm ‘

cc/m/xe‘. 5?,9MW18} Nov. Pszoc a8 e ek

2 " AL — 2 @
CounterStrike  SecretWeaponsNorm. TonyH. UNDERGROUND N.7.S. UNDERGROUND
PALuncat 59,95 XB/PS2je 57,95  PS2/XB/6C jo 57,95 PS2/XB/6C je 57,95 |
TOP LIEFERUNG PER UPS - SCHNELLER - BESSER T |
PER VORKASSE nur 2 EURO VERSANDKOSTEN !if |

XBOX TOPHITS GAMECUBE TOPHITS = PLAYSTATION2 TOPHITS
XBOX& HALO& M.Madn.199,00 BX%WW Balduars Gate 2 dt. Dez. ‘

ARX FATALIS db. 57,95 | Billy Hatcher dt. 5795 2 Baphomes Fluch 3 dt. 57,95 |
Baldurs Guto 246, Daz. ot o K% PALOE 553 goyond Good and Evil . 57,95

F-ZERO dt
Baphomats Fluch 3 dt. 57,95 yywrer par 57,95 DeadtoRIGHTS Paluncut 59,95

Dungeons&DragonsHeroes 57,95  MortalKombstsidt.(18) 29,95 GHOSTHUNTER dt. 57,95
DinoCrisis 3 PAL 57,95 METROID PRIME &. 29,95 @1 ADIATOR Paluncut(18)59,95
GLADIATOR PALuncut(18)59,95 MARIOPARTY S dh. 54,95 1 7 o senh 54,95

s 2755 JUDGE DREDD PALunat 59,95

49,95 PRO EVOL.SOCCER3dt. 54,95
57,95 | RATCHETRCLANK 2 di. 54,95

HUNTERRsdemeer PALuncut Nov.,
JUDGE DREED PALuncut 59,95  Skis Areadia Leg. dt.

JEDI KNIGHT J.ACADEMY57,95 mun & Ay
MortalKombat5dt.(18) 29,95 3 MM m"ﬂr‘r ;“0 ;w i M.GriffonB.Hunter e.PAL 59, 95

M.GriffonB.Hunter .PAL 59,95 ; RESIDENTEVILPAL 29,95 \MortalKombat5dt.(18) 29,95
Mission Impossible dt.  Dez.  gesipent eviL 2ErD 29,95 WWESmackdown PAIN dt.4

RAINBOW SIX 3 uncat 57,95 i "EPB:y: *V ICE | $SX 341 4,95
amaboy Playor . 59,95 -
bl S
' Mario Adv 4 d'i 5
TERMINATOR 3 dt. NW | Golden Sun 2 &

UNREAL 2 PALuncat  Dez. | Finsl Fantasy Tae. df,

i Telefonische Bestellannahme: oz o ' / 77 72 3 5

" Versandkosten 4,00 EURD 224! 2,00 EURO NN Geb, oder Varkasse 2,00 EURO - UPS oder POST
1 Iretimer, Prelsinderangen vorbehalten. Alle Preise in Earo, Inhaber: Zeglis GbR
JETZT MIT ALTERSNACHWEIS REGISTRIEREN UND 18er SPIELE BESTELLEN 11!
4 BANKVERB: SPARKASSE HILDEN.-R.V. BLZ 33450000 KTO: 42317701 *
‘  WIR lMREN’ ‘Uﬂf ALLE KONSOLEN-und PC-UNCUT-GAMES AUS U.K. IIf S




Playstation 2

Secret Weapons

over
Normandy

Spieler onfiguratio piele

~ online |
System

USK-Rating Preis: . 60 Euro

| Playstation 2

Yollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
© lenkrad  © Maus

| Highend-Unterstiitzung:

2169 Sumound
© Lightgun - © Keyboard | © 60Hz © DTS

Vollbild,
Qriginalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

spezielle Peripheri Highend
lenkiad ~ Flight stick 169 /nnlby mg.:al
Lightgun  Force-Feedb. sz Downloads
Veriffentlichung:

Ps2 bereits erhaltlich
Xbox  bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Totally Games, USA
Hersteller:  LucasArts
Website: www.lucasarts.com

Pro B abwechslungsreiche Missionen
K3 stimmungsvoller Funkverkehr
Arcade-Steuerung ohne Ballast

Contra B automatisches Zielsystem zu unflexibel
B ziemlich detailarme Landschaften
B Bomben-Steuerung neigt zum Chaos

Alternativen:

Ace Combat 4: Distand Thunder
(85%, MANIAC 02/02)
"~ | Crimson Skies
| (87%, MANIAC 12/03)
~|Top Gun: Combat Zones
{720, MANIAC 01/03)
aystation 2 A (] |
Grafik T3 % | "
Sound 78 0 | pielspa
DO z ' l l
Grafik 70 %
sound T8 % pielspald
0 ege

0048 ft |

M Das kennen wir aus “Titanic”: Getroffene Zerstdrer gehen mit spektakuldrem

Brimborium in den Fluten unter - unser Torpedo hat den Rumpf villig zerstort.

Zweiter Frihling fir Flugzeug-
Software: Mussten Konsolen- :

Piloten lange Zeit auf Namcos "Ace

Luft nun wesentlich dinner (bzw.
dicker). Mit "Secret Weapons over

“Crimson Skies”) nun bereits der drit-
te Hochkaréter auf die Konkurrenz-

deutet, handelt es sich hierbei um die
Fortsetzung von Lawrence Hollands
“Secret

Weapons”-Reihe.  Somit

schwirrt Ihr nicht durch irgendein :
Fantasy-Land, sondern nehmt aktiv :
am Zweiten Weltkrieg teil. Die dafir :
gedachten Untersdtze misst Ihr Euch :
jedoch erarbeiten: Nach jeder Mission
stellt das virtuelle 0berkommando :
frische Doppeldecker, Bomber und J&-
ger in den Hangar. Die Eigenschaften
der tollkihnen Maschinen sind dabei -
flexibel: Durch erfolgreich geldste

Einsatze erhaltet Ihr namlich Up-

grade-Punkte_, die sich frei auf Attri- -

bute wie Bewaffnung oder Motorisie-
i rung verteilen lassen. Bevor’s jedoch
¢ dazu kommt, wollen unzéhlige Auf-
Combat 4" zurickgreifen, wird die :

"B Aut knopfdruck verfolgt die
Kamera Euer aktuelles Ziel (unten).

Schultertasten zu ballern bzw. per

- Analogstick in der Luft zu bleiben
- wird Euch nicht abverlangt. Fiir Bo-
trdge gemeistert werden: Ob Ihr nun -
: japanische Kriegsschiffe versenkt,
- feindliche Panzer-Kolonnen in die Luft
Normandy” rollt (neben "Yager” und :

denziele greifen Sofa-Flieger dariiber

hinaus auf eine gesonderte Vogelper-
- spektive samt Fadenkreuz zurick.
: jagt oder am Flakgeschitz einen
i Flughafen verteidigt - keines der
© riesigen Levels gleicht dem anderen.
Startbahn. Wie der Name bereits an-

- Alles unter Kontrolle

Nur gut, dass die Entwickler in puncto
(u.a. "X-Wing” fir PC) legendarer :

Wer Machtgeliiste ausleben will, darf

: schlieRlich via Digikreuz seine CPU-
© Flugelmanner rumdirigieren.

: Apropos Fliigelmann: Splitscreen-Du-
. elle fiir zwei Spieler runden das histo-
. rische Vielflieger-Paket ab - auf einen
Steuerungsmodell betont auf Arcade-
¢ Action setzen: Mehr als mit den :

Coop- oder Online-Modus miisst Ihr
allerdings leider verzichten. tk

Thorsten Kiichler

1Y Einmaleins fiir Welikriegs-PiIoten. Wahrend sich Schlachtschiffe (links) am besten via Torpedo versenken lassen, helfen

Kein himmlisches Vergniigen, aber packende Popcorn-Unterhaltung:
0bwohl “Secret Weapons over Normandy” auf den ersten Blick wie eine
trockene Simulation anmutet, entpuppt sich die Weltkriegs-SchieBerei
schon bald als waschechter Action-SpaB. Besonders die stets unter-
schiedlichen Missionsverlaufe begeistern: Mal holt Ihr einfach alles vom
Himmel, mal ist clevere Taktik gefragt - da kommt garantiert keine
Langeweile auf. Hinsichtlich der Atmosphére gibt's ebenfalls nur Positi-
ves zu berichten: Bellender Funkverkehr, Wochenschau-Iwischensequen-
zen sowie herrlich fiese Nazi-Schurken sorgen fiir astreines “Medal of
Honor"”-Feeling - wenn auch die triste Optik etwas enttduscht. Die Steve-
rung offenbart dagegen einige kleine Schwachen: Wahrend das simple
Flugmodell beschwerdefrele Mandver garantiert, verliert man in der Bombenansicht schnell mal
den Uberblick und rast ungespitzt in den Boden. Ferner visiert das automatische Radarsystem
immer nur den nachstgelegenen Widersacher an - freies Durchschalten ware sinnvoller gewesen.
Doch was soll's: Hobby-Piloten ohne Geschichts-Allergie (f)liegen hier auf jeden Fall richtig.

Bomben bei feindlichen Trucks weiter (Mitte). Letztere Todbringer deponiert Ihr iber die optionale Vogelperspektive (rechts).
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Playstation 2

L0 Jeder Held beherrscht Superschla-
ge, hier der Feuertanz des Maulwurfs.

Durchblick bei den “Bloody -
Roar"-Ablegern: Auf der Playsta- : herrschen die 16 Hudson-Kampfer
. weniger Spezialschlage als ihre Pri-

turniere, die Versionen fir Gamecube :

tion nummeriert Hudson die Prigel-
und Xbox bekommen Sondernamen.

Die Variante "Extreme”
"Primal Fury”,

ganz schon kompliziert!

Wie in allen anderen "Bloody Roar”-
Keilereien kampft thr mit nur drei Tas- ;
ten, namlich Schlag, Kick und Block. :

Mit letzterem setzt Ihr auch die Wiirfe

gleicht
ist also eine um drei :
Helden und wenige Details erweiter- :
te Umsetzung von “Blood Roar 3" -

108 Mit Blitzgewitter verwandeln sich
die Kdmpfer in Beast-Mutationen.

an. Mangels Kombinationsvielfalt be-

wandeln: Mit Superenergie mutieren
- die Halbmenschen zu Bunny, Maul-
- wurf und Lowe, um mit der vierten
: Taste zu spektakuldren Beast- und
! | Hyper-Combos anzusetzen. Statt aus-
. gefallene Manover zu lernen, teilt
¢ sich der Taktiker seine Superenergie
© ein. Diese |asst sich fir die nachste
¢ Runde sparen. Das ist spannender als
. es klingt, denn mit Superschldagen
- |asst sich der Ringzaun brechen. Wer

alles auf eine Karte setzt, kann also

- Uberraschend durch ‘Ring Out’ gewin-
¢ nen. Extra-Jager erspielen auBerdem
gelspielkollegen, rund zwei Dutzend
© pro Nase. Dafur konnen sie sich ver-

Sonderkdmpfe, oder Ihr keilt Euch oh-

. ne Block bzw. in Hyper-Gestalt. oe

Oliver Ehrle

Eine gelungene Umsetzung: Die unkomplizierte Steuerung und viele
versteckten Sondermodi machen "Bloody Roar Extreme” zu einem span-
nenden Turnier fiir Gelegenheitskampfer - Ihr kinnt ohne Training sofort
das Turnier gewinnen und taktische Zweispieler-Matches veranstalten.
Spektakulare Transformationen und blitzende Schiagserien sind einfach
zu entfesseln, das motiviert vor allem Einsteiger. Das ‘Ring Out’ ent-
scheidet wegen der starken Wande anfangs nur selten den Kampf - dies
diirft Ihr spater zum Glick andern. Profis vermissen hingegen Spieltiefe,
denn die 15 Kampfer und ihre wenigen Special-Moves sind schnell aus-
gereizt. AuBerdem ist das Drumherum etwas mager ausgefallen, Hudson
spart sich die iiblichen Extras wie Galerie und Abspannkino.

Entwickler:
Hudson, Japan
Hersteller:
Konami

Konfiguration/Spieler max.

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online |

I www.bloody-roar.com

USK-Rating \6 Preis: ca. 60 Euro
’

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,
deutsche Texte

Spezielle Peripherie:
Lenkrad  Flight Stick

Lightgun - Force-Feedb. ~ 60Hz

Highend-Unterstitzung: |
16:9 /Oolby Digital
Soundtrack

Veroffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Bloody Roar 4 a
(Test unten)

Soul Calibur 2
(89%, MAN'AC 10/03)

L Bloody Roar: Primal Fury
(75%, MANIAC 06/02)

ho |
Grafik 78 %
Sound 82 th e i

473 Mit gewaltigen Effekten lassen es
die Hudson-Fighter ordentlich krachen.

"Bloody Roar 3” und seine Able- :

’ger (oben) kennt Ihr bereits,

Zu 14 Kampfern aus den Vorgangern

gesellen sich vier Neulinge: Damonin :

Nagi, Reiji die Krahe sowie Ryoho und
Mana. Die letzteren beiden treten im-
mer im Duett auf,
Beast-Modus hetzt

ante verspricht Langzeitmotivation.

MAN!AC 01-2004

Ryoho seine !
Freundin wie einen Koter auf Euch - :
genau genommen gibt es also nur :
drei neue Kampfer. Das ist noch lange '
nicht alles: Splatter-Fans freuen sich :
Uber die blutigen Beast-Mandver, der :
Story-Modus bringt mehr Handlung : §
ins Turnier und die neue Karriere-Vari- :

AW ONA

STATTEN SIE_ANS

Mit Schlogeffeli fohighe

27} Im Talentmeni verbessert Ihr
Euren Kampfer mit erspielten Punkten.

Bei letzterer wahlt Ihr auf der Karte

© Missionskampfe: Habt Ihr einen ge-
jetzt kommt endlich der Nachfolger: :

schafft, werden die Pfade zu ein bis

© drei weiteren Kampfen freigeschal-

tet. Sonderregeln wie Sturm oder :
* Treibsand gibt es nicht, Ihr bekampft
- meist nur unterschiedlich starke
im berahmten

23 Nichts fiir schwache Nerven: Bei den
Kampfen geht es hart zur Sache.

- Talentpunkte, mit denen Ihr Starke
- und Schnelligkeit Eurer Schutzlinge

verbessert und die Kampfstile besieg-
ter Feinde Gbernehmt. So lassen sich

. aus den 17 Streitern unzahlige Vari-

anten arrangieren. Im Vergleich zur
"Soul Calibur 2"-Karriere ist der

© Modus also spielerisch weniger viel-
- faltig, dafur lassen sich die Kampfer
Gegner: Zur Belohnung sammelt Ihr :

besser variieren. oe

Oliver Ehrle

Endlich zeigt Hudson Mut zu echten Verbesserungen: In den Vorgan-
gern musste man die Unterschiede mit der Lupe suchen. Aber die neuar-
tigen Duo-Kampfer, arrangierbare Kampfkinste und die spritzigen To-
desschlage eroffnen selbst Fans der Serie neue Spicldimensionen: In die-
ser Keilerei fliegen die Fetzen wie in kaum einem anderen Prigelspiel.
Allerdings misst Ihr mit den gewohnten Ubeln leben: Das Mandversorti-
ment der einzelnen Figuren ist nicht gerade groB, es mangelt an Side-
step-Moves & Co. Mit dem neuen Karriere-Modus lasst sich taktisch viel-
faltig experimentieren, aber die variantenarmen Missionkampfe haben
ihren Namen nicht verdient. Auch das vierte “Bloody Roar” ist eine
prachtige Keilerei, die aber mit den Genre-Champs nicht mithalten kann.

gkeitsgrad; e ellba

8 Entwickler:
Hudson, Japan
Hersteller:
Konami

USK-Rating < ) Preis: ca. 55 Euro
@

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

www.bloody-roar.com

Spezielle Peripherie:
© Lenkrad © Maus

© Lightgun © Keyboard ) 60Hz © DIS

Highend-Unterstiitzung:
5169 ¥ Surround

Veréffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

Soul Calibur 2
(89%, MAN!AC 10,/03)

(| Bloody Roar Extreme
| (Test oben)

N Bloody Roar: Primal Fury

(75%, MAN!AC 06/02)

aysta 0 \ ) \

Grafik 85 %

sound 86 % e 7'; =
Da ang d




Playstation2 & & _Xbox

Crash Nitro Kart

sy

|| e——
|! USK-Rating ﬁH
L

Am Einzelsystem

Via Linkkabel
Online

Preis: ca. 55 Euro

@

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

| Spetielle Peripherie:

| © Lenkrad

|| © Lightgun

Highend-Unterstitzung:

16:9  © Surmound
60Hz © 0TS

Maus
Keyboard

PAL

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad

Lightgun

Highend-Unterstiitzung:

Flight Stick 16:9 /Dulbv Digital
Force-Feedb. ¥/60Hz  Soundirack

Lenkrad

Keyboard

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

16:9
60Hz

Surround
Prologic 2

GBA-Link
Card-e-Read.

arafik 74 %
sound 68 %

| Grafik 74 %
|Sound 68 %

0

Spie!spaﬂ
—

yre—. §

SpielspaR |

Flinker Fun-Racer mit abwechs-
lungsreichem Abenteuer-Modus,
aber Feintuning-Problemen.

[110]

00 showdown: Coco misst sich mit Velo 27, dem Herrscher der Galaxis hdchst-
persanlich. Leider der einzige Bossgegner, der einigermaen fordert.

Nach Crashs erster Fun-

} Racer-Erfahrung mit dem
groBenwahnsinnigen Nitrous Oxide
stattet nun ein neuer Oberbosewicht
aus dem All der Beutelratte einen Be-

such ab: Es ist niemand geringeres als
Velo 27, der Herrscher der Galaxis.

Dieser sucht die besten Rennfahrer :
des Universums und entfihrt ergo die

Bandicoot-Familie sowie das Team
Cortex. Falls die illustre Racer-Truppe

jedoch nicht mit auBergewahnlichen
Fahrkinsten uberzeugt, wird unser

Planet ratzfatz in die Luft gesprengt.

Kart-Weltanschauung
In den vier thematisch verschiedenen

Welten beweist Ihr Euer Fahrgeschick :
in jeweils drei Kartrennen: In turbo-

pfeilgespickten Unterwassertunneln,

Verdffentlichung:
PS2  Dezember
Xbox Dezember
NGC  Dezember

Entwiclder:  Vicarious Visions, USA
Hersteller:  Vivendi Universal
Website: www.vvisions.com

Pro B bunte und variantenreiche Strecken
B3 starke CPU-Gegner
‘B4 vielfaltige Multiplayer-Modi
B3 motivierender Adventure-Part

Contra B insgesamt wenig Neues
B Extrawafien/Turbo wenig effektiv
Alternativen:

Freaky Flyers
(68%, MANIAC 11/03)
Freaky Flyers
(68%, MAN!AC 11/03)
Mario Kart Double Dash!!
(87%, MANIAC 12/03)

abgedrehten Achterbahn-Kursen und
aberwitzigen Weltraumpisten musst

Ihr stets als erster iiber die Ziellinie -
- Endgeschwindigkeit.

brausen. Danach o6ffnet sich die Pfor-
te zu den insgesamt finf Levelbos-
sen, welche Euch mit spezifischen Ex-

trawaffen wie Killergebissen und Ro- :

botersonden an den pelzigen Kragen
gehen. So lavern unter anderem ein
bissiger Haifisch, das verrickte
Clownduo, ein putzsichtiger Roboter
und schliellich Obermotz Velo 27 mit
nervigem Anhang hochstpersanlich.
Um das Abenteuer vollstandig zu be-

. enden, nehmt lhr zudem an "CNK’-
© und Reliktrennen teil: Hier gilt es ent-

weder drei Minzen mit den Buchsta-
ben ‘C’, ‘N, ‘K zu finden und Erster zu
werden, oder Topzeiten mittels
‘Uhrenstopp’-Kisten herauszufahren.

. Setzt dazu den Turbo-Boost (welcher
. via Combo-Verfahren dreifach ausge-
 baut werden kann) mittels rechter
und linker Schultertaste gekonnt ein.
 Auch ‘Team-Fahrten’ sind dank Auf-

ﬁ Die Extra-Maske Aku-aku schiitzt
und verhilft Euch zu schnellerer Fahrt.

- filllen des Teambalkens maglich: So-
. dann habt Ihr fir das restliche Ren-
- nen einen Partner, welcher Euch auf

Schritt und Tritt verfolgt und gegneri-
sche Geschosse auf sich zieht. Das

© Salz in der Fun-Racer-Suppe bleiben

aber die in den ‘?'-Kisten enthaltenen

- Gimmicks: Eine zielsuchende Rakete
- gehort ebenso dazu wie Schutzschil-

der und Gegner umherwirbelnde
Winde. Unbeschriftete Kisten fordern
mit ihrem Apfelinhalt dagegen Eure
Besonders
wichtig sind schlieRlich “X’-Kisten,
welche Extrawaffen in dreifacher

Ausfihrung spenden und ‘V-Kisten,

die Streckenobjekte wie verborgene
Turfallen aktivieren. Im Mehrspieler-
Modus wahlt Ihr einen der 16 freizu-
spielenden Charaktere und beharkt
Euch in Einzelrennen, Cup-Turnieren
oder funf Kampf-Modi wie ‘Flaggen-
jagd’ oder ‘Kristall-grabsch’. rf

& Mehrspleler~$paﬂ ist dank ab
wechslungsreicher Modi garantiert.

Raphael Fiore

Wie habe ich mich auf dieses Kart-Vergniigen gefreut. Doch nach aus-
giebigem Zocken bin ich etwas enttduscht: Denn “Crash Nitro Kart” hat
sich gegeniiber dem gelungenen Vorganger kaum weiterentwickelt. Der
dreifache Turbo-Boost ist nichts Neues und bringt im Spiel herzlich
wenig. Weiterhin nerven lasche Endgegner, die sich leicht geschlagen
geben (einmal Gberholt, nie mehr gesehen) und auch die neuen ‘Team-
Fahrten’ offenbaren kaum taktische Moglichkeiten. Trotzdem bietet Euch
Crashs Racer-Spektakel genug Abwechslung mit vielen bunten Strecken
und charakterspezifischer Kartphysik. Ebenfalls erfreulich: In den "CNK’-
Rennen werden Fun-Racer-Fans ordentlich gefordert. Ohne weltmeister-
liches Driften, optimalen Extrawaffeneinsatz und perfekter Buchstaben-
suche ist hier kein Blumentopf zu gewinnen. Des Weiteren freuen sich Multiplayer-Fans auf vielsei-
tige Modi, Solospieler finden in der Abenteuer-Variante Langzeitmotivation im Uberfluss. Trotz
fehlendem Feinschliff ergattert Crashs zweiter Fun-Racer-Auftritt den zweiten Platz hinter “Mario

| Kart” - nicht zuletzt aufgrund fehlender Konkurrenz.
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Die Wiirmer sind los! Und gefihrlicher als jemals zuvor. Wer im Kampf auf Leben und
Tod das Schlachtfeld als ganzer Wurm verfassen méchte, sollte besser die richtige Strategie,
das notige Augenmall und Nerven wie Drahtseile haben. Lass Dich nicht wurmen und
ziehe in den Kampf Deines Lebens! W W/ W: S GIAC RO PE CON WORMS 3D




Playstation2

Quidditch
Weltmeisterschaft

Spieler

Am Einzelsystem R 2
Via Linkkabel
Online | = =

USK-Rating &

Playstation 2 g

Kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
lenkiad  © Maus 169 ProLogic 2
Lightgun  © Keyboard | © 60Hz © DTS

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

taouialls Bariakori

Highend-Unterstiitzung
V169« Dolby Digita
60Hz  Soundtrack

3T, T

Lenkiad © Flight Stick
Lightgun * Force-Feedb.

on | Keine Balken,
Originalgeschwindig

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie Highend-Unterstitung: |

)

Lenkrad + GBA-Link V169 suiound
Keyboard  Card-e-Read. ~ 60Hz ' ProLogic 2
0 1 0
Pla 3 " ; '
Grafik 7§ % Y |
sound 70 % pielspa
DO ' ' =
Grafik7 1% § ¢
sound 70 % pielspalt
Gamecube ' 2:-_.
Grafik 71 % 3 '
sound T0 % pielspalk

.S.m-‘;h::r!lr-ul\'n"urrngm,

« Besensprung-Schuss »

g

291 Nett, aber nicht spielrelevant: die
freispielbaren Special Moves.

B g R
L7 Auf Knopfdruck fishrt Ihr ein Tack-
ling aus, um den Quaffel zu schnappen.

Potter-Mania in Deutsch-
land: Panktlich zum funften

- (zustandig fiirs Tore schieRen) sowie
i . walnussgroBen Quidditch-Ball einlau-

5

der folgende Pass respektive Torwurf.

: einen Sucher (muss am Ende den

: Schnatz fangen). Gespielt wird in ei-
- ner Arena in luftiger Hohe: Auf einem

"Harry Potter”-Band schafft es auch
EAs Videospiel-Ableger "Quidditch :

Weltmeisterschaft” in die Laden.

Besenritt

Der Name ist Programm: Die neuste

schnelle Freizeitvergniigen in Hog-

* luchst den Gegnern via Tackling den

Besen reitend jagt Ihr dem Quaffel
. druck aktiviert Ihr einen Turbo-Boost

(das Pendant zum FuRball) hinterher,

Ball ab, passt gefthlvoll zu Euren

. Teamkameraden und versenkt mit ‘

einem Spezialangriff das Rund in
Zauberlehrling-Versoftung dreht sich
namlich ausschlieBlich um das :

warts - dem ‘Quidditch’-Spiel. Dabei :
stehen sich im Schaukampf oder ei- :
ner kompletten WM zwei Mannschaf- :

ten a sieben Mitglieder gegeniber.

Jedes Team verfiigt Uber einen Hiter

einem der drei Punkteringe. Pro Tref-
- einen Uberraschungssieg. SchlieRlich
. Wer fleiBig Tore macht, kann den-
© noch nicht siegesgewiss sein: Denn
im Laufe des Schlagabtausches fallt -
sich am oberen Bildschirmrand die

fer kassiert Ihr sodann zehn Zahler.

- Schnatz-Leiste, welche bei Komplet-

(bewacht die drei Torringe), zwei :
Treiber (Eure Abwehr), drei Jager

Veroffentlichung:
PS2  Dbereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  Electronic Arts, USA
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronicarts.de

Pro B3 flotte, ruckelfreie Optik
einsteigerfreundlich
K3 Harry-Potter-Lizenz

Contra B Spielverlauf auf Dauer eintdnig
B trotz Special-Moves wenig Tiefgang
B optionsmangel

Alternativen:
P Speedball 2100 (PSone)
(38%, MANIAC 12/00)
(1~ |Deathrow
~ | (51%, MANIAC 11/02)

N Monster AG: Monster Ball
j (53%, MANIAC 06/03)

Echuss und...: Je Iéngé} thr eine Akiionstaéle gedriickt haltet, umso harter gerat

tierung die Jagd nach dem flinken,

tet. Ohne das Gbrige Geschehen in
der Arena weiter zu beachten, folgt
Ihr der gefligelten Kugel. Auf Tasten-

respektive greift nach dem begehr-
ten Objekt. Wer bei der Hatz stets im
Windschatten des Schnatzes bleibt,
fillt kontinuierlich seine Schubleiste -
und erhalt sich so die Chancen auf

sackt Ihr furs Fangen des Balles satte
150 Punkte ein. Natirlich darft Ihr
auch zu zweit gegeneinander antre-
ten, auf dem Gamecube via GBA-Link
sogar kooperativ. 0s

Oliver Schultes Bei "Quidditch Weltmeisterschaft” werde ich einfach das ungute
e Gefiihl von Abzocke nicht los: Die Ball-Action kommt in puncto Varian-

tenreichtum sowie Einstelloptionen auBerst dirftig daher - eine sparta-
nische WM und ein Schaukampf fir zwischendurch sind einfach zu wenig.
Auch dem Spiel an sich fehlt es an langfristig motivierendem Tiefgang:
Was niitzen mir freispielbare Special Moves, wenn ich mit der immer
gleichen simplen ‘Pass-Schuss-Tor'-Taktik die gegnerischen Mannschaf-
ten nach Strich und Faden versenke? Eigentlich schade, denn technisch
kommt der ‘neue Potter’ sehr ordentlich daher. Als Low-Price-Titel oder
als Bonus in einem normalen “Harry Potter”-Abenteuer wirde die Be-
senhatz von mir ein deutlich frohlicheres Gesicht zu sehen bekommen.

! = il
L8 Abschluss eines jeden Quidditch-Spiels: Bleibt im Windschatten des Schnatzes
(links) und greift Euch im richtigen Moment den flinken Ball (rechts).
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J_PIayStatlon F_’

R, Al S ”e»*‘es

PS 2 neu + Spiel: aur tel. Anf.
PS 2 gebraucht + Spiel: auf tel. Anf.
P __ \/iele neue und gebrauchte
“. 7. PS 2 Spiele ab: 9,95€
%)
+++Wii tohren weltere B5 0 verschiedene PS2 Spiele | neu und gebraucht | +++

wi tuhien weitere 2 00 verschiedene PC-Spieie | new und gebisuchi |

Wir fidhren auch ein groBes g PIaYS[auon

Sorfiment an neuen und
D Rom w gel:uauchren PC- Splele@ s

;’ ' A
M piaystation gebr + Chip + Spiel: GENSSE

¥
%

an“‘:;.,

. 3 Playstaion One gebr + Chip + Spiel: SEISSE
: Zelda. The Wind Walker limited ﬂ LCD Bildschim fir die Playstation One: 69.95€
- Edition ” @ Vicle neue
neu fOr nur : g ¢ ' und gebrauchte PS Spiele ab: ‘
Wir fohren weitere 2 00 verschiedene GC Spiele | neu und gebrauch! | +4+Wir t0hren wellere 830 verschiedene PS1 Spiele | neu und gebraucht | +++

- NE4 gebr + Spiel Dreamcast.

\ 1 ¥
- < =
fOr nur: r! _ p' =
Wit [ohien weitere 200 verschiedens N4 Spiele | neu und gebmucht | i B el 25 B RaNE b oy L]
R 15 i M s Ve AR

GBA gebr. + Spiel auiiel Ank
GBA SP neu + Spiel auMel Ak

Dreamcast NEU +

Spiel fUr nur: SSESE

Ausserdem fOhren wir ein grof3es Sortiment

an DC Spielen und Zubehor wie z. B.:

8
King of Fighter Ex oder Guilty Gear X - VMU oder DC Pad fir: m

Wit fonen weltere 2 00 verschiedene GBA Spiele | neu und gebmuchi | Wit tahren wettere © 00 verschiedene 0OC Splele | neu und gebraucht |

Besuchen 5|e auch unseren Onlineshop unter: #

l
www.media-games.net

T NE, Wir wunschen m!/'

Po rlo & k
Versand aussch..eﬁnc& / Unseren Kunden Frohe Welhnachten
o

==
g

,f

~ /0 gehNacaname, Rada , und einen Guten Rulsch ins "Neue Jahr
® ; B belrdgh 4,50 € zzgl. 3 -
i \_-. /4 < 2 € Nachnahme. Brgarh of Fire | ‘a
Gl ® E Ab einen Bestellwert Der RPG- Spal3 fUr unterwegs Bp\[/\ ”

. 6 ii\. ‘%% von 200 €, Porfofrei. for Aur : 29,95€ § _?EE;E
: Gl




“PALTEST

¥ Playstation 2

Fuﬂball Man

BRI,
fpni49.90
{ nortsp
LITWI JKellsc 1 6] ¥
Spieler Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem

Via Linkkabel !.
XB  NGC

Online |

USK-Rating i Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

AL | kleine Balken,
! Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
O lenkrad  © Maus ©16:9 © Surround
Lightqun  © Keyboard | © 60Hz © DTS
Xbox . - E
bt

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad - Flight Stick 16:9
Lightqun  Force-Feedb.  60Hz

Dolby Digital
Downloads

Highend-Unterstiitzung: |

Verbifentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Budcat Creatjons, USA
Hersteller:  Electronic Arts
Website:  www.electronicarts.com

Pro 3 einfache Bedienung
E3 schicke Spielsequenzen
B3 :zahlreiche Einflussmaglichkeiten
Contra B seltene Logikschnitzer
B auf Daver droge Menioptik
B lange Rechen- bzw. Ladezeiten
Alternativen:

BDFL Manager 2003
(76%, MANIAC 01/03)

- BDFL Manager 2003 |
- (76%, MANIAC 01,/03) |
keine erhaltlich

e e =
P 7. atio nz ‘
Grafik 74 % ‘ \ |
Sound 70 % | pielspa
NS
D S W i
Grafik 73 % '
sound 70 % pielspaR

[114]

Jetzt kommt’s knippeldick:

Wahrend andere Hersteller
immer mehr auf knackige Cover-Da-
men setzen, schmiickt Electronic Arts
seinen “Fullball Manager 2004 mit
Leverkusens fiilligem Frontmann Rai-
ner Calmund. Tatsachlich passt das
Bundesliga-Urgestein perfekt, denn
hier geht’s vorwiegend ums Business
hinter den Kickerstars. Als aufstre-
bender Trainer und Manager in Perso-
nalunion heuert Ihr anfangs bei ei-
nem der unzahligen Lizenz-Teams an:

Von der deutschen Bundesliga Gber -

die italienische Serie A bis hin zu exo-

tischen Landern wie Korea stehen :

alle wichtigen Verbande (mit aktuel-
len Spielerkadern) zur Wahl.

Im jeweiligen Vereinsheim angekom-

men freuen sich Couch-Sportlehrer

iiber das simple Kontroll-Schema: Per
Schultertasten erlangt Ihr Zugriff auf :
Erster :

alle wichtigen Funktionen.

Anlaufpunkt ist der ‘Mannschaft’-Be-
reich. Dort schraubt Ihr an Aufstellung
wie Taktik herum,

ordnet

stellen detaillierte Trainingsplane auf.

L2 Schick dank “FIFA 2004”-Routinen: Am Spieltag betrachtet Ihr eine Live-
Ubertragung und briillt in Echtzeit neue Anweisungen auf den Rasen - ob’s hilft?

neue :

Trainingsmethoden an und beobach-
tet die Nachwuchs-Teams.

Gekaufte Erfolge
Finanz-Experten kommen hingegen
im ‘Verein’-Ment zum Zug: Ob An-

werbung von Masseuren, Erweiterun-
© Match in “FIFA 2004” austragen. tk

gen des Stadions, Verhandlungen mit

- schwachelt,

schraubt Ihr an der Raumaufteilung.

Sponsoren oder der Bau einer neuen
Geschiftsstelle - geldwerte Angele-
genheiten werden hier in Windeseile
vorgenommen. Falls Euer Kader mal
hilft schlieBlich der
Transfermarkt weiter: Gegen bare

. Miinze wechseln selbst Hochkaréater
. wie Ronaldo zu jedem noch so klei-
- nen Club. Weil unter der Haube des

"FuBball Managers” die schicken Gra-
fik-Routinen vomn “FIFA 2004"-Kolle-

- gen schlummern, bewundert Ihr am
- Spieltag eine 3D-Partie samt optiona-

lem Trainergeschrei. AuRerdem drft
thr die Daten Eures Teams per Me-
mory-Card auslagern und jedwedes

Thmsten_l(i]ch!er

A AUFSTELLUNG
TAKTIK

ASSISTENT
TRAINING

VERL & SPERREN

JUGENDTEAM

VERTRAGE

TRIKOTNUMMER

egonnen

(Sonntag)

Diese W.

SANTA CRUZ R. (5T)

Fitness Moral
Letzte W.
Diese W.

@ Optionen

BAYERN MUNCHEN

Form

3 - T D

Unspektakular, aber zweckméRig: Samtliche Untermeniis erreicht Ihr von

Gleich beim ersten Versuch holt sich EA den Management-Pokal: Im
Gegensatz zur Konkurrenz von Codemasters bietet der “FuBball Manager
2004" ein wahres Fillhorn an Maglichkeiten, welches Sportfans lange
bei der Stange halt. Fir Motivationsschiibe sorgen zudem diverse Klei-
nigkeiten wie ein FuBball-Quiz oder das optionale Rumschrauben an den
Charakterwerten Eures Digi-Trainers. Die Echtzeit-Spielszenen hinterlas-
sen unterdessen einen zwiespaltigen Eindruck: Zwar sieht das Match-
Geschehen dank “FIFA”-Engine exzellent aus, aber die zugehdrigen La-
dezeiten bringen selbst Geduldige aus der Fassung. Uberhaupt masst ihr
Euch auf einen tragen Ablauf gefasst machen : Will doch jeder Spieltag
erst mal berechnet werden - wahre FuBball-Fans stort das freilich wenig.

[ INFORMATION R )
| TRANSFERS O )
NACHRICHTEN (2)

50 06.07.2003

Eintracht Frankfurt

Liga
0??08.200]

MORAL
Letzte W.

100 Hannover 96

ngu
09.08.2003
100

VL Bochum

.4

((»  WEenER

Liga
16.08.2003

dieser zentralen Oberflache aus - dank einfacher Steuerung geht das ruckzuck.
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Celebrity Deathmatch

ENa dann Prost: Tommy ‘Ich leg alles flach’ Lee gonnt sich hochprozentigen
Whisky, da sich der CPU-Gegner in allen Schwierigkeitsstufen sowieso kaum wehrt.

P zum funfjahrigen Jubilaum von
MTVs “Celebrity Deathmatch” dirft
thr nun selbst in den brutalen Knet-
masse-Ring steigen: Schnappt Euch
dazu eine der Ober 20 berihmten
Figuren wie Gangsta-Rapper Busta
Rhymes, den gut bestiickten Porno-
Superstar Ron Jeremy oder die voll-
busige Anna Nicole Smith. Jeder der
knuddligen Schlager verfiigt tber ein
Uberzogenes Schlagrepertoire, eine
umwerfende Superattacke (fallt dazu
das MTV-Logo mit Combos auf), einen
Block-Move, diverse Spott-Varianten
und jeweils einen zerstorerischen
Finisher. Ebenso durft Ihr Gegenstan-
de und Waffen wie das feindliche An-
griffe schwachende ‘Feng-Shui-Fax’,
die Energie spendende ‘RS-Injektion’,
das ‘teuflische Dynamit’ oder die
‘Panzerfaust der Gewalt” brachial
einsetzen.

Was sich ganz nett anhort, verkommt
zu einem ‘Button-Smashing’-Debakel
der Superlative. Die wehrlosen CPU-
Gegner sind in den sechs Episoden
sofort besiegt - so bleiben nur noch
hektische Zweispieler-Kampfe und
ein durftiger ‘Knet dir deinen eigenen
Superstar’-Editor brig. rf

m Rodmans Spezialattacke: Ein Bas-
ketball-Regen prasselt auf Justin nieder.

MAN!AC 01-2004

Entwickler:
| Big Ape, Kanada
| Hersteller:

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem (=

Via Linkkabel |&'= | Gotham Games

Online | = 1 h
= www.gothamgames.com
System IZT RN () T

USK-Rating 6 Preis: ca. 40 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Highend-Unterstiitzung:

|| Spezielle Peripherie:

|| © Lenkad © Maus ) 16:9  © Surround
‘ Lightgun © Keyboard > 60Hz © DTS
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
m englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Lenkrad  Flight Stick 169 V1 Dolby Digital
Lightqun - Force-Feedb. | ~ 60Hz < Soundtrack

Veréffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC bereits erhaltlich |

Alternativen: Jid A

Tom & Jerry: Krieg der Schnurrhaare |

(46%, MANIAC 05703) |
(11~ Backyard Wrestling

| L |(siehe Test rechts)

Backyard Wrestling
(siehe Test rechts)

Dl oo

atlo .
Grafik 38 % U
* Sound 22 % pielspa
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.08 Busenwunder Kitana im Hohenflug: Spriinge aus hohen Levelregionen wie

Ing

[l
5
a"

.

diesem halben Baumhaus verursachen beim Gegner doppelten Schaden.

PP In “Backyard Wrestling” vermo-
belt thr als moderner Hinterhofkrie-
ger oder erotische Killerfrau die Geg-
ner nicht im traditionellen Ring, son-
dern in schmutzigen Schlachthau-
sern, Striptease-Bars und Truck-Stops.
Dank offizieller ‘JCW’-Lizenz, wahlt

| Ihr zwischen kuriosen Kampfern wie

sexy Kitana und dem brutalen Clown
Monoxide. Ein Fight ist vorbei, wenn
Ihr den Gegner k.o. schlagt oder
pinnt. Passt dabei auf, dass Euch akti-
ve Zuschauer wie Grillmeister oder
Kuhschlachter nicht erwischen. Nutzt
stattdessen die interaktive Umge-
bung: Bewerft Euer Gegenuber mit
einem abgehackten Rinderkopf oder
vermdbelt ihn mit dem Barhocker.
Priigelt die Gegner mit Chain-Combos
schwindlig, indem Ihr die drei ‘Dizzy-
Meter’ fir Sprung, Schlag und Waf-
fenattacke optimal nutzt. Hauptpro-
blem: Eidos" hektischer Hinterhof-
priigler und “Power Stone”-Abklatsch
schlagt sich mit zu wenig In-Fight-Ak-
tionen, fehlenden Abwehrmoves (nur
Konter sind maglich), wenig Spiel-
varianten und minimalistischem
Wrestler-Editor selbst k.o. Einzig im
Iweispieler-Modus akzeptabel. rf

271 Wenn lhr den Nebenakteuren zu
nahe kommt, wehren sie sich.

(hwierigkeitsgrad stellbal

Konfiguration/Spieler max. BUNTICHTH
Am Einzelsystem [ Paradox, Schweden
Hersteller:

Via Linkkabel | == - Fidos

Online RS - www.eidos.de
System Iﬁ

USK-Rating 6, Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Sperielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
Lenkiad © Maus 16:9 © Prologic 2
| © Lightgun © Keyboard | #s0nz © DTS
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Lenkrad < Flight Stick 16:9 /Dolbvuigital
lightgun * Force-Feedb. |~ 60Hz  Soundtrack

Veréffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

Def Jam Vendetta
(87%, MAN!AC 07/03)

keine erhaltlich

Def Jam Vendetta
(87%, MAN'AC 09/03)

D

d atlo '
Grafik 62 Y% N |
Sound 74 0 J i pielspa

Do . '
Grafik 62 % ¢
sound 74 % pielspal



’ Am Einzelsystem | 1

| Via Linkkabel

Online |

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

| einstellbare Sprachausgabe,
: einstellbare Bildschirmtexte

; Spetielle Peripherie:
| O lenkiad  © Maus
| © tightgun  © Keyboard | © 60z ©

01§

Highend-Unterstitzung:
169 & Surround

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:
Lenkrad ~ Flight Stick

Lightgun  Force-Feedb. # 60Hz

Highend-Unterstiitzung:

169+ Dolby Digital
Soundtra

T Vollbild,
mamsw Originalgeschwindigkeit

£/D | einstellbare Sprachausgabe,
~ einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung: |
lenkrad ~ GBA-Link 169+ Suround |
Keyboard  Card-e-Read.  60Hz  Prologic 2 |

T ‘
Pla atio l
arafik 70 % ) U
sound 67 % | pielspa
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Grafik72% § U
sound 67 % pielsp
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Grafik 71 % 0
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L:8 Mochtegern-Vegetarier Bruce jagt
[Euch: Weicht seinen Attacken flink aus!

Nach Pixars Leinwand-
Meisterwerken “Toy Story 1

und 2" sowie weiteren Kino-Kassen-

schlagern geht's zum ersten Mal auf

Tauchstation: In der Versoftung von

"Findet Nemo” erforscht Ihr die faszi-
nierende Unterwasserwelt vor der :
lebt der :

Kiste Australiens. Hier
Clownfisch Marlin mit seinem Sohn
Nemo. Letzterer wird prompt beim
ersten Schulausflug von Menschen
gefangen genommen - jugendlicher
Ubermut und ein Flossenhandicap
bringen ihn in die Bredouille.

Schwimmtechnick
Die Schwimmsteuerung des erlebnis-
hungrigen Nemo, des tapferen Marlin

T

.

LCH Panik im Aquarium: Witzige Film-
sequenzen erzdhlen die Geschichte.

Versffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox  bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler: Traveler's Tales, USA
Hersteller:  THQ
Website: www.findetnemogame.de

Pro B3 bunte, stets ‘flissige’ Grafik
B herzergreifende Geschichte
K einsteigerfreundliche Steuerung
tontra B eintonig-traber Spielverlauf
B nervige Itemsammelei
B unausgewogener Schwierigkeitsgrad

Alternativen:

Der Schatzplanet
(71%, MAN!AC 01/03)
(¢ (rash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
B (85%, MANIAC 06,/02)
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
(85%, MANIAC 11,/02)

SR |

- oder der an Gedachtnisschwund lei-
denden Dorie fallt simpel aus: Via

Analogstick durchquert Ihr 2D- sowie
3D-Abschnitte und mit jeweils einer
Aktionstaste fuhrt [hr einen Nasen-

stupsangriff aus oder ziindet den -
Fischturbo. Dabei bewegt Ihr Euch in -
einer herrlichen Unterwasserwelt, die :
mit realistisch animierten Fisch- und

Krabbeltieren sowie plastischer Fauna
und Flora protzt - Hobby-Aquarianer

wird’s freuen. Die 18 Abschnitte bie- :
ten ausnahmslos leichte Spielkost:
Findet den Levelausgang, durchquert

alle Wasserringe, zerstort Feinde mit

[T Nicht alle Gegner kannt Ihr mit Luftblasenangriff samt Nasenstupser besiegen:
Um groRe Brocken wie diesen Kugelfisch macht thr lieber einen weiten Bogen.

Sauerstoffblasen, flieht vor garstigen
Fleischfressern, schwimmt schneller
als die Konkurrenz, findet fir bunte
Perlen den passenden Topf oder
springt auf elastischen Gegenstanden
auf und ab, um deren Farben zu
andern ("Q-Bert” lasst griBen).

Nach erfolgreicher Beendigung durft
Ihr die Abschnitte nochmals besu-
chen, um die restlichen Aufgaben zu
l6sen. Dadurch erhaltet Ihr Minispiele
wie Unterwasser-Memory, Aquarium-
Rallye und schlussendlich eine Slide-
show mit diversen Produktions-
sketches. rf

Raphael Fiore Ganz hiibsch, ganz nett, aber mit zu wenig Pep. Kaum habt Ihr das

Clownfischabenteuer begonnen, ziehen Euch die realistische Unterwas-
serwelt sowie die putzig-siBen Bewohner in ihren Bann. Doch nach eini-
gen Levels habt Ihr alle Spielvarianten wie die
sequenzen, ‘Turbotaste-halten’-Rennen oder ‘Schwimm durch die Ringe
und find alle Perlen’-2D-Levels gesehen - danach sucht Ihr in den Tiefen
des Meeres vergebens nach Abwechslung. Trotzdem werden Fans des
Films und vor allem die jiingsten Semester ihren Spaf an “Findet Nemo”
haben. Simple Aufgaben, eingangige Steuerung, spaRige Haupt- und
Nebencharaktere sowie spannende, geschickt in den Spielablauf inte-
grierte Filmsequenzen machen zumindest kurzfristig Laune.

‘t"-Ausweich-Flucht-

¥4 Was guckst Du? Eines der zahlreichen freispielbaren Minispiele: Ordnet im Sen-
so-Prinzip die erscheinenden Formen den unterschiedlichen Meeresbewohnern zu.

01-2004 MAN!AC




Joy

S -; — o P

N N :

-:a pet dke 2 prasentieren Winnie Forster und Stephan Freundorfer das
Na‘hg?é%g etk-fur-alle Spielefans: JOYSTICKS zeigt die besten und die coolsten, die
sk rlli u\/d,ge’\?vagtestm Controller aus 30 Jahren Computer- und Videospielgeschichte.

Vi : khg]sis en Atari-Stick iiber die handlichen Pads von Sega, Sony und Nintendo bis zu den
Pedzisiopsgératen der Ego-Shooter-Gegenwart — JOYSTICKS bringt Spieler jeder

‘optische

Generation zum SEhmokern, Staunen und Schmunzeln.

Eine illustrierte Geschichte
LAdk : der Game-Controller 1972-2004
*ﬁﬂﬁaﬁfﬁ;n «Spielkonsolen und Heim-Computer”

s:h@?wgeplan im November das nachste Videospiel-Kapitel auf:
JOYS] ng§n§illustrierte Geschichte der Game-Controller.

Joysticks — fiir Sammler, Kenner und moderne Zocker:

* rund 500 Fotos und Zeichnungen

* Geschichte, Technik und Funktionen — alle Infos zu (iber 200 Geraten
® klassische Museumsstlicke — zum ersten Mal in ihrer vollen Pracht

» die wichtigsten und kultigsten Controller der Home-Computer-Zeit

Versandkosten-Infos

Kunden aus Deutschland zahlen 3 Euro Versandpauschale - egal wieviele Biicher oder
T-Shirts bestellt werden. Fiir den Versand ins Ausland betragt die Versandpauschale 8
Euro. Versand ins Ausland ist nur gegen Vorkasse — nicht per Bankeinzug — maglich!

Online-Bestellungen unter www.maniac.de

e die besten Prazisions-Gerate fiir PC und Konsole

 Sonderkapitel zur Evolution der Game-Controller ErStanIage:

» GroBer Index mit technischen Infos und Seriennummern

;r Bestellformular (bitte an der gestrichelten Linie ausschneiden — passt genau in einen Fensterbriefumschlag)

ABSENDER (BITTE DRUCKBUCHSTABEN)

Name, Vorname
StraBe, Nummer -
PLZ, Wohnort 4__|
E-Mail-Adresse oder Telefon —_—,
Datum, Unterschrift ——,

An die

Cybermedia GmbH
MAN!AC-Shop
WallbergstraBe 10

86415 Mering

Bestellschein

Exemplar(e) von ,Joysticks"

zum Stiickpreis von 17,80 Euro
(zzgl. 3 Euro Versand).

T-Shirt(s) ., Suck my Stick!”

zum Stiickpreis von 22,80 Euro
(zzgl. 3 Euro Versand).

Exemplar(e) von ,Joysticks"

und T-Shirt(s) ,.Suck my Stick!“
zum Setpreis von 39.- Euro
(zzgl. 3 Euro Versand).

Bei T-Shirt-Bestellung bitte
GroBe und Farbe wahlen:

QL0

weil} schwarz

Die Bezahlung ist per Rechnung (7 Tage Zahlungsziel) oder

Nachnahme méglich (nur Deutschland). Bei Nachnahme

erhoht sich unsere Versandpauschale von 3 auf 4 Euro. Bitte

bedenken Sie, dass bei Nachnahme zusatzlich 2 Euro bei
Warenerhalt an die Post abzufiihrert sind.

Online-Bestellungen unter www.maniac.de

fadengebunden, 144 Farb-Seiten, Format 17x24 cm

Handleranfragen an weforster@aol.com

SUEK MY STIGK!

[ ]

Rechnung

Nachnahme

JOYSTICKS - eine illustrierte Geschichte der Game-Controller / ab Ende November verfiighar




PPl Entwickler:
Konami Tokyo, Japan

Hersteller:
Konami

www.konami-europe.de

Konfiguration/Spieler m
Am Einzelsystem

EE
Via Linkkabel [ =1
=

|
f—
[

USK-Rating < wei Preis: ca. 40 Eufo

| e — 3
Playstation 2 f
[ - Vollbild,
| . 0originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
! einstellbare Bildschirmtexte
]
| Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

i Lenkrad © Maus 16:9  © Surround
| © Lightgun © Keyboard 60Hz © DTS

Veréffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Dance: UK
(Test unten auf dieser Seite)

keine erhiltlich

keine erhaltlich

Grafik 53 %
sound T8 % PIEISPd

Playstation 2

| wanr@hl wanna, | .wanna,
|, wanna, | wanna

E “Dancing Stage”-Debiit: die

echten Musikvideos im Hintergrund.

England sei Dank: Da auf der :
Insel die “Dancing Stage”-Serie :
ein Riesenkniller ist, kommen auch :
Ihr langer auf der entsprechenden -
Folge der musikalischen Fitness- :

B Ulrich Steppberger Gut, aber wie lange noch gut genug? Hoffentlich zeigt Konami dank der

langsam aufziehenden Konkurrenz zukinftig mehr Engagement fir die
PAL-Fassung ihrer Tanzerei: SchlieBlich kriegen US-Zocker erneut mehr als
doppelt soviel Songs prasentiert, auch "EyeToy: Groove” und sogar
"Dance: UK” von Bigben (siehe unten) protzen mit einem umfangrei-
cheren und qualitativ hochwertigeren Lizenz-Line-up. Da tut sich die
"Fever”-Auswahl schwer, zumal die paar Videoclips nicht gerade Vorzei-
gebeispiele sind und auch die Spielmodi nichts Neues bieten. Bei aller
Meckerei bleibt das neue “Dancing Stage” trotzdem immer noch eine
feine Fitnessibung, die bei Fans der Serie sicher wieder ankommt -
etwas mehr dirfte es aber nachstes Mal schon sein.

wir in den Genuss einer zweiten P52-

Ubung.
Von einer Fortsetzung zu sprechen,

ware eine dicke Ubertreibung, denn

"Fever” fallt eher unter die Bezeich-

nung ‘Datenscheibe’. Gedndert hat :

sich namlich bis auf die Musikaus-
wahl so qut wie nichts, lediglich die

Optik wahrend der Tanzhtpferei wur- -
de etwas umgemodelt: Bei fiinf der -

i  acht Lizenzsongs (siehe rechts) lauft
- das Original-Musikvideo im Hinter-
- grund, beim Rest sowie den das 28 :
. Titel starke Feld auffullenden Japan-
. Diskostampfern wackeln animierte :
¢ Cel-Shading-Figuren rhythmisch vor
© bunten Hintergriinden.

- Ansonsten blieb alles komplett -
- gleich,
. Spielmodi (drei Runden oder Endlos-

von Menigestaltung Gber

Session fur einen oder zwei Spieler,

Trainingssitzung oder Workout inklu-

sive Zahlung der verbrauchten Kalo-
rien) bis hin zum Frostpfeil’, bei dem

pfeilmatte stehen bleiben miisst. us

Stammten beim ”“MegaMix”-Vorganger
die PAL-exklusiven Lizenztitel vor allem
aus der gegenwartigen Pop-Szene, gibt
sich “Fever” eklektischer. Brandaktuelle
Chartbreaker sind erst gar nicht am Start,
dafir hipft Ihr zu ungewohnter Kost wie
1.B. Ska-Hymnen auf den Matten.

Ace of Base: "All That She Wants”

Dexy’s Midnight Runners: “Come On Eileen”
Madness: “One Step Beyond”

Spice Girls: “Wannabe”

Squeeze: “Cool for Cats”

The Undertones: “Teenage Kicks”

Thin Lizzy: “The Boys Are Back in Town"”

VBirds: "Virtuality”

W Entwickler:
Broadsword Int., England

Hersteller:
Bigben
www.danceuk-th .com

USK-Rating m Preis: ca. 50 Euro (EU-Import)

Playstation 2

Vollbild,
| Originalgeschwindigkeit

1 englische Bildschirmtexte

1
‘ ‘ Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

‘i Lenkrad © Maus ) 16:9 © Surround
) Lightqun © Keyboard 60Hz © DTS

Verdffentlichung:
Ps2  bereits erhdltlich (EU-Import)
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
Dancing Stage Fever [
(Test oben)
(.« |keine erhaltlich

keine erhaltlich

iy
Pla atio ' '
Grafik 5.4 %
sound 83 % = pi€ispa

derheit: "Dance: UK” ist der ein-

»Und noch eine brmsche Beson-

heimische Versuch, Konami den Spit-
zenplatz im Tanzmatten-Genre abzu- :

jagen. Der Haken an der Sache: In

Deutschland ist das Bigben-Erzeugnis :
nicht erhaltlich, und wann die fir uns
“Europe”-Variante  er- :
scheint, weils noch keiner so genau -
findige Musikfans greifen deshalb :
zum Eigenimport, wo das PS2-Spiel
_ist entsprechend komplexer als

geplante

= = =Toller Tanzstoff = = =

Eine Auswahl der “Dance: UK”-Hits

Chic: “Everybody Dance”

Daniel Bedingfield: “Gotta Get Thru This”
D) Sammi & Yanou feat. Do: “Heaven”
Five: “Let’s Dance”

Gina G: "0oh Aah Just a Little Bit”

Jose Guadaloupe: “Hey Baby”

Junior Senior: “Move Your Feet”

Las Ketchup: “Asereje”

Liberty X: ”Gotta Have Your Love”

M: "Pop Muzik”

Misteeq: “One Night Stand”

Room 5 feat. 0. Cheatham: "Make Luv”
Run DMC feat. . Nevins: “It’s Like That”
Sophie Ellis Bextor: ”Murder o.t. Dancefloor”
Sugababes: “Round Round”

Sugarhill Gang: “Rapper’s Delight”

The Trammps: " Disco Inferno”

zusammen mit Matte fir etwa 50 :

Euro erhaltlich ist.

Die Extra-Peripherie ist bei “Dance:
UK” auch dringend nétig (Fremdher- :
© stellermatten mit vier Button-Feldern :
tun’s zum Glick auch), denn die origi- -
nelle Steuerung klappt mit Pads nicht :

wirklich: Hier musst thr namlich

gleich acht Richtungen abdecken, die :

durch aus der Bildschirmmitte flie-
gende Pfeile angezeigt werden - das

“Dancing Stage”.

© Neben einer Karriere im Stil einer
¢ Casting-show vergniigt Ihr Euch bei
: obligatorischen Varianten wie Fit-
 nessmodus oder dem Duell mit ei-
* nem Freund bei iiber 30 songs, von
. denen Uber die Halfte von prominen-

00025200

Liberty X - Easy L|

90003300}’

An008600
7] Eqal ob allein oder zu zweit:
"”Dance: UK” ist iibungsintensiv.

ten Namen stammen (siehe links).
Zuséatzlich konnt Ihr per Mikro im Ka-
raokestil die Texte mitgrélen oder ei-
gene Tanzroutinen ausdenken. us

trumpft das Vorbild in einigen Belangen namlich schon im ersten Anlauf.
Besonders schwer wiegt das Plus bei der Musikauswahl, in der sich ein-
fach mehr und aktuellere LizenzgroRen finden - da verzeihe ich gerne
nebensachlichere Schwachen wie die insgesamt weniger ausgefeilte
Aufmachung und einige Ungereimtheiten bei der Punktezdhlung.
Argerlich dagegen, dass man "Dance: UK” tatsachlich nur mit passender
Matte richtig spielen kann, Joypad-Musiker sind durch diese Unachtsam-
keit praktisch aufgeschmissen. Auch macht die innovative, aber zugleich
sehr anspruchsvolle 8-Wege-Steuerung den ImportspalR eher zum Fall fur
Profis - die werden dann aber prima bedient.

Ulrich Steppberger Da erwéchst Konami ein ernsthafter Konkurrent: "Dance: UK” Gber-

01-2004 MAN!AC



e > .7 e |’ .""Ff' ,
= Playstation2 NS _I).:-X._tf'.r.ft_) e

Konfiguration/Spieler max. | Enlwickl_er: :
A | Monte Cristo, Frankreich
m Einzelsystem -

Fame Academy

’ Die Teilnehmer der “Fame Aca- . das Tanzmatten-Prinzip auf und ori-
demy” auf RTL 2 und Tele 5 sol- - entiert sich vor allem am Vorbild der :
len zwar grundsatzlich musikalisch : “Dschungelbuch Groove Party”: Am
begabter sein als die ‘DSDS'-Schar, © Bildrand scrollen zweireihig Pfeilfol- :
den grofen Anklang beim Massen- - gen nach oben, die Ihr im richtigen
publikum fand die Seifenoper aber - Moment auf Pad oder Matte nach- : §
eher weniger. Aber was soll’s, eine . ahmen sollt - wer es fordernder mag,
PS2-Versoftung gibt’s trotzdem, die : schaltet zusatzlich einen ‘Gesangs’- :
man dankenswerterweise auch ohne © Marker ein. Der muss passend zu den
Glotzer-Vorbildung genieBen kann. - Vokalpassagen des Playbacks ge- :
Die Konsolen-"Fame Academy” greift = drickt werden, um die kritischen Ju-
..-— foren zu beeindrucken. Je nachdem, _
Das Pflichtprogramm fiir die Akademiker ob Ihr einen weiblichen oder mannli- s . -

chen Charakter auswahlt, erwarten : ps2 GlEIEhIEITIgdUleH bIS 1 TWei Dancing Stage Fever

Via Linkkabel Hersteller:

L Pointsoft
Online -'

| r——— www.monlecristogames.com

|

USK-Rating <% > Preis: ca. 35 Euro
7

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte
|| Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

lenkiad © Maus 169 © Surround
Lightgun © Keyboard 60Hz © DTS

PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

| Cameo: "Word Up”

| Ce Ce Peniston: “Finally” Euch sieben andere Titel auf dem ' yinzer ran (oben), viele Combos S:,;l‘e%:;:im;g ' a
| Christina Milian: “When You Look at Me” Weg zum Sieg. us sorgen fiir nette Effekte (unten). |

| Cunnie Williams: “Come Back to Me” — R | keine erhaltlich

| Daniel Bedingfield: “Inflate My Ego” Dem TV-Original weiche ich aus Selbstschutz weitraumig aus, der PS2- ' J
| Donna Summer: ”She Works Hard f.t. Money” -

Elton John: "Saturday Night's Alright (for..”
Havana Delirio: “Carnavalera”

kann die “Fame Academy” mit den Kollegen von Konami und Bigben

Ableger hat aber durchaus seinen Reiz: Klar, in Sachen Tanzanspruch
nicht ganz mithalten und das Drumherum wie die tumben Kandidaten-

|| Lionel Ritchie: “Dancing on the Ceiling” Biographien langweilt alle auBer den Hardcore-Fans der Sendung, aber crafik63 % f § U

|| Ms Dynamite: “Put Him Out” | dennoch macht das Spiel seine Sache gut. Vor allem die optische Pra- ‘ sound T8 % PIEi5pd
Oliver Cheatham: ”Get Down Saturday Night” | sentation fallt trotz gelegentlicher Bildratenwackler eindeutig am " =
One-T: “Music is the One-T 0DC (Ep. 1)” || schonsten aus. In puncto Musik waren mehr als nur etwas magere 14 | h 3 ehende d g

Songs wiinschenswert gewesen, aber die vorhandenen Titel halten dafir |
alle eine erfreulich hohe Qualitat und konnen mit einigen namhaften
Interpreten locken. Nicht nur Genrefans werden hier gut bedient.

Sophie Ellis Bextor: " Get Over You”
Texas: “Summer Sun” J

Fairplay-lideospiele
\Uandsbeker Marktstr. 145
i 22041Hamburg .
@ f‘ﬂ 3&15“ laEIJ]D-I.B.Dﬂ
% lhr Tuning Experie = /
© Konsolen-Tuning ' l A . . DH

. Bl
f::%?iﬁ"ﬁ;ﬁ::.; nof'e'“mo'“" a Ankauf zu Hochstpreisen

© AnschluBkabel aller Art I UbE[‘ 5000 EPEEtB

RGB-tavgliche SCART-Umschalier, RGB oder S-Video Leifungen |~
; Joypadverldngerungen, Converter zum Anschlu3 an VGA Flaqstatimrl ) EpiElB al q'qq Pads ab 259

)
. G
‘& Playatutiurl2 e

P kit

i

o
T

L)

| © Zubehér - RBOR Spiele ab 999  Pads ab 1359
pycystation bad & ate Peverwenden, Import (s fir PSone, | Gamecube Spiele b 199 Pads  abi959
H . = . .

e ¥ Konsolen incl. Umbau lieferbar ! & = SPEELE ab L1 PSR Spiele ab 239
8 ' DVD ‘s ab 299 riesige Auswahl
hiipg / / www.wol'so".de &7 wir fubren Spiele Fir folgende Systeme. ¥ BOY, Gamecube, PO
3 ’ 2 Playstation  Playstation 2, N64, Oreamcast, Saturn, Mega Orive,
ié :L:bb’::';'wr;;:::x:e = 02622- 83517 SNES, Gameboy (alle systeme), Neo Geo, GameGear, Atan, 3D0

" |SchulstraBe 3 - uuu mwmd hm o:ﬂz-nsn onhllx buhllung@\volluﬂ ﬁ

e e Tel-FaR: 040/68914836




Entwickler:
Hudson Soft, Japan

Hersteller:
Nintendo

www.nintendo.de

Konfiguration/Spieler max.
_Am Einzelsystem

Via unkkahe\
Online

Preis: ca. 55 Euro

USK-Rating )
X //

Gamecube

? Vollbild,
wmmmw Originalgeschwindigkeit
einstellbare Bildschirmtexte

|

E/D

spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

lenkrad  GBA-Link 169  Surround
Keyboard  Card-e-Read.  60Hz v ProLogic 2
Verdffentlichung:

PS2  keine Umsetzung geplant

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC Dezember

Alternativen:

Pac-Man Fever (Import)
(53%, MAN!AC 12/02)

(| Shrek Super Party
| (57%, MAN!IAC 07/03)

Disney’s Party
(65%, MANIAC 12/03)

73% &

Spielspal

*Grafik 60 %
sound 64 %

Nur ab drei ‘echten’ Spielern
motivierend - dann steigt eine

Tocker-Party par excellence.

ol B S =
Mluckersﬁﬂ, aber veraltet: Die Gra-
fik erinnert an “Wario Ware” auf GBA.

> Bowser kann’s nicht lassen: Er

und seine wilde Horde haben
sich in das ‘Dream World’-Imperium
geschlichen und zerstéren all die
schonen Traume. Um den Frieden
wiederherzustellen, stirzen sich Ma-

rio, Luigi, Wario, Boo & Co. in ihr finf-

tes Partyspiel. Der Story-Modus birgt

dabei eine wesentliche Neuerung: Ihr
tretet gegen das finstere Koopa-Kids-
Trio an - und diese ziehen Ihre Ziige
endlich gleichzeitig. In der Party-Vari-
ante bleibt dagegen alles beim Alten: :
Wie gewohnt bewegt Ihr Fuch run- %%

- denbasiert fort, indem 1hr eine Au- ;

- genzahl von eins bis zehn wrfelt.

- Dabei tretet Ihr in Gber 60 verschie- :
- denen Minispielen an: Neben den be-
- kannten ‘Jeder gegen jeden’- und ‘2

- gegen 2'-Modi setzen mutige Brettl-

Fans in neuen Kampf-Duellen einen :
" sack voller Goldmiinzen sowie eine |
* Hand voll Sterne. Neu sind auch die
niitzlichen Partykapseln wie ‘Tausche © |
das Feld mit dem Gegner’ oder ‘Wir-
Um schlieBlich der
‘Traumstar’ zu werden, sammelt Ihr -
die meisten Minzen, gewinnt alle @
Minispiele und kauft Euch moglichst

fel zweimal’.

viele Glickssterne. rf

'7’0"\'.':.

L1294 Waluigi hat gerade eines der zahl-
reichen Brettgeheimnisse entdeckt.

ZOTTicK

HITE LW ETTET

M Statistik: Hier erkennt Ihr runden-
genau, wo der Sieg verschenkt wurde.

Raphael Fiore

Mario feiert erneut eine Party und dies wie immer mit (fast) densel-
ben Problemen: Obwohl beim Story-Modus die Koopa-Truppe gleichzei-
tig zieht, hat sich im eigentlichen ‘Party’-Modus zu wenlg getan - Eure
Geduld wird gewaltig auf die Probe gestellt, wenn der Gegenspieler 2.8.
in einer langatmigen Flugzeugsequenz Miinzen sammelt. Liebe Entwick-
ler, gebt uns wenigstens die Maglichkeit, dass alle Spieler gleichzeitig
ihre Ziige machen kinnen oder eine Taste, welche die CPU-Aktionen
beschleunigt. Doch genug gemeckert: Denn “Mario Party 5” bietet bei
gemitlichen Familenabenden gewitzte Unterhaltung dank spaBigen
Minispielen, taktisch-nekischen Partykapseln sowie etlichen freispielba-
ren Gimmicks. Wer “Mario Party 4” schon sein Eigen nennt, spielt Probe.

Ml Entwickler:
Microsoft, USA

Hersteller:
Microsoft

www.xbox.com

Via Linkkabel
Online

Preis: ca. 60 Euro

—
USK-Rating <frei;
F

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkiad . © Flight Stick ~  16:9 #/'Dolby Digital
Lightgun - Force-Feedb. sonz © soundurack

Veroffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

ESPN NBA Basketball
(Test auf Seite 122)

ESPN NBA Basketball

| (Test auf Seite 122)

"~ NBA Live 2004
(87%, MANIAC 12/03)

“H

Grafik 0% I o X
sound T6 % D]

NBA Ins|

[

de Drive 2004

XB Em Annppen des rechlen Analog- -Sticks
geniigt, um den Gegner auszutricksen.

> Dieses Jahr werden die Basket-

balljinger reichlich belohnt. -
Nach dem besten "NBA Live” aller -

Zeiten und dem tberragenden "ESPN

NBA Basketball” folgt nun Microsofts

drittes "NBA Inside Drive”.
Dem “Inside”-Insider stechen sofort
die neuen Modi wie ‘Coach’-Heraus-

forderung und die Online-Mehrspie-
ler-variante ins Auge. In ersterem
versucht 1hr als Trainer in bis zu 25
NBA-Saisons Euer perfektes Team
zusammen zu stellen. Handelt und :
tauscht dabei, was das Zeug hélt und
holt Euch maglichst viele Meister-

schaftsringe, um in die ‘Hall of Fame’
aufzusteigen.

.04 Perfekter lobpass: Ein Mitspieler
bekommt den Ball in den freien Lauf.

Der Spielablauf fallt duBerst action- -
betont aus: Passt entweder mit ei- :
nem direkten, schnellen Zuspiel oder -
lobt Gber den verdutzten Gegner. Je
langer Ihr dabei den entsprechenden :
- Aktionsknopf drickt, desto harter :

oder hoher fihrt Euer Athlet das -
* Manéver aus. Insgesamt habt Ihr

Ubt im Training, wann Ihr den Ball fiir
einen ‘Excellent Release’ loslassen milsst.

aber sowohl in der Angriffsbewegqung
wie auch in der Verteidigung weniger
taktische Bewegungsmadglichkeiten
als bei den Konkurrenzprodukten -
dafur gehen ‘Crossover’ und ‘Post-
Moves' dank sinnvoller Belegung des
rechten Analogsticks leicht von der
Hand. rf

Raphael Fiore

schen Tiefgang.

Eine Korbhatz direkt aus der Spielhalle? Denn in puncto Taktik sind
Basketballvirtuosen mit dem innovativen “NBA Live 2004” sowie dem
glanzenden “ESPN NBA Basketball” deutlich besser bedient. Doch gera-
de das actionlastige Spielgeschehen von “Inside Drive” wird all diejeni-
gen ansprechen, die lange Einarbeitungszeiten scheuen. Schon nach
kiirzester Zeit pfeffert thr dem CPU-Gegner krachende Dunks nur so um
die Ohren und werft ‘Fade-away-Jumper” so locker ein wie Air Jordan zu
seinen besten Zeiten. Daneben locken vielfaltige Mehrspieler-Modi:
Online-Matches gegen andere NBA-Fans oder Duelle via Linkkabel
verdienen ein Extralob. Insgesamt rundum gelungen, aber ohne takti-

01-2004 MAN!AC



RTL Skls

" Playstation 2

prmgen 2004

Mehr als nur ein Hiipfer: Die
Flugschanzen erlauben groRe Weiten.

>

kordquoten bei der Deutschen liebs-

ter Wintersportart - zeitlich passend

dazu gibt’s mit “RTL Skispringen
2004" den neuesten PS2-Auftritt. Wie
beim letztjdhrigen
schlipft Ihr in die Haut eines hoff-

Alle Jahre wieder freut sich RTL :
dank Hanni & Schmitti auf Re- -

Wettbewerb

271 Die Wiederholung gefallt mit
ansprechenden Kamerawinkeln.

Feingefiihl, um groRe Weiten zu er-

- Meisterschaften, ein forderndes ‘Mil-
. liondr’-Quiz oder der ausgewachsene

¢ Karriere-Modus,

in dem Ihr Euch

neben dem sportlichen Aspekt um
- samtliche Kleinigkeiten wie Training,

¢ Wachsmischung

und finanzielle

- Belange kimmert - sofern Ihr nicht
 alternativ die passive Rolle des
. Bundestrainers Gbernehmt.

© Neuerungen findet Ihr vor allem im
. Detail: Frisch mit dabei sind v.a. K.0.-
unkompliziert mag, feilt im Training
an seiner Technik, denn die eingangi-
ge Steuerung bendtigt einiges an :

und Mannschaftsspringen, das mog-
liche Auslassen der Qualifikation,
durch spezielle leistungen freischalt-

: bare Extras sowie die optionale Ana-
moglichen. Daneben warten einzelne

lyse Eures Sprungstils. us

([T @ AuBer Giinther und Dieter ist praktisch alles dabei: Wenn das unter-

haltsame TV-Duo auch noch mit am Start ware, gabe es bei “RTL Ski-
springen 2004” kaum noch Grund zum Meckern. Die unbekannten

Entwickler:
VCC, Deutschland

Hersteller:
THQ

www.vce.de

USK-Rating @ Preis: a. 40 Euro

laystation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
elnslellbare Blldschlrm:exte
Speuelle Peripherie: mghend llﬂletstliuung
© Lenkrad © Maus 169 © Suround
© lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS
Verdffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen: :

ESPN International Winter Sports 2002
(80%, MAN!AC 03/02)
(" |ESPN International Winter Sports 2002
| (80%, MAN!AC 05/02)
ESPN International Winter Sports 2002
(80%, MANIAC 06/02)

nungsvollen Schanzenhipfers und f Ersatzsprecher liefern dieses Jahr aber immerhin eine solide Leistung. |

2 s b e : Der Rest macht wie schon letztes Mal das meiste richtig: An der durch- Grafik 63 %
strzt Euch tOdESﬂ'IUtIg" in die Tiefe. : dachten Steuerung wurde zum Glick nichts geandert, dafr wirkt die sound 64 % | PIEISpd
28 reale Wettkampfstatten warten Grafik eine Spur schicker und abwechslungsreicher, soweit das mit ver-
auf Euch, neben Normal- und : schneiten Landschaften eben geht. Die kleinen Verbesserungen sorgen Q ation d 00
GroRschanzen dirfen auch machtige - allesamt fiir eine positive Abrundung des Gesamtbilds, besonders das 3 1300

; , w4 K.0.-Springen sorgt fir Nervenkitzel. Wer gewillt ist, sich in die Materie . A
skiflugbauwerke nicht fehlen. Wer's einzuarbeiten, bekommt eine feine Skisprungsimulation.
H The Reckoni o

U Ner redeomer
[ i erigkeitsgrad: e ellba
&l Entwickler:

L.:8 Trotz massivem Gegneraufkommen
gibt’s kaum Ruckler.

> Dorfchen mausert sich zum
Magnet des Basen, und mal wieder
kommen funf Hunter (Racher, Vertei-

diger, Richter, Martyrer und Erléser) :

zusammen, um dem Héllentreiben

Schnetzelei fihrt

dem nachsten Hinweis sucht. Die

iberflissige Story stellt Euch Auf- |
gaben, wie Unschuldige beschiitzen
oder das Finden bestimmter Gegen- :
stande bzw. Runen. Letztere erwei-

MAN!AC 01-2004

Ashcroft und kein Ende: Das

i Geschwindigkeit
ein Ende zu bereiten. Die lineare
Euch abermals :
durch das Stadtchen, wo lhr in 20 :
Arealen Friedhofe, dunkle Gassen
und diistere Anwesen nach untoten '
Monstern, Skeletten, Werwélfen und :

.08 Anfangs bekommt Ihr Hilfe von
den Spezialeinheiten Ashcrofts.

108 Zu viert verliert Ihr immer noch
schnell die Ubersicht.

; steigert Ihr Eure Kampf-, Fernkampf
- und Magiekinste, um effizienter mit
. Schrotflinte,

Sturmgewehr, MG,

‘ Kettensage, Flammenwerfer oder

sen sich im Kampf als auBerst :
nitzlich: Neben Gesundheit und

Ristung spenden die verschiedenen
Glyphen auch unendlich Munition,

fur kurze Zeit.

Granatwerfer szugehen. Via Muni-
tionskisten stattet Ihr Eure Waffen
schlieRlich noch mit Brand- oder Lah-

- mungsgeschossen aus, um-auch den
- Levelbossen einzuheizen.
Unverwundbarkeit oder doppelte

Wie immer steuert Ihr Euren furcht-

- losen Helden mit dem linken Stick,
wahrend der zahlreichen Schlachten :
mit den teuflischen Gegnerscharen :

wahrend thr mit dem rechten seine
Blick- und Schussrichtung festlegt. ts

Thomas Stuchlik

gegenstanden.

Das hatten wir doch schon alles einmal. Schon nach kurzem Spielen
steht fest, dass die “Hunter”-Serie mal wieder nicht gerade fiir Innova-
tion steht. Leider entfiel zudem die beim PS2-Pedant “Wayward” noch
vorhandene Level-Anwahl. Was bleibt, ist ein schnarkelloses Hack'n'Slay
) samt Schusswaffen, das kurzweiligen SpaR garantiert. Fiir Motivation
. sorgt aber insbesondere der Mehrspieler-Modus, in dem bis zu vier
& Untotenjager ihrer Berufung nachgehen konnen. Unterstiitzt werden sie
von detailreicher Grafik, die aber immer noch mit zoombarer aber fester
Kamerafiihrung kampft. Auch die Kritikpunkte der Vorgianger wurden
nicht ausgemerzt: Erneut sucht thr planlos in den Levels nach Schlissel-

High Voltage, USA

_Am Einzelsystem | 4

Vig Linkkabel |_=_§ yivendi universal

Online 82 www.vup-interactive.de

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit !
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

(e/o)

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
Lenkiad © Flight Stick 169+ Dolby Digital |
Lightgun - Force-Feedb. Vs0Hz + Downloads

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:
Hunter The Reckoning: Wayward
(72%, MAN!AC 10/03?
= |Hunter The Reckonin
| (74%, MANIAC 08/02
Hunter The Reckonin:
(74%, MANIAC 08/03

Xbox

Grafik 76 %
sound 68 %

Sinnfreie Metzelei ohne Tief-

gang, aber mit motivierendem
Multiplayer-Modus.

[121]




Playstation2

ESPN NBA Baskethall

[ e

m Dringend empfohlen: Nutzt ‘lsomotion’-Bewegungen wie auch ideales Passen durch
frei anwahlbare Angriffsspieler - so knackt Ihr die in der Zone stehende Verteidigung.

» Die offizielle Fortsetzung der ge-
nialen “2K"-Serien hat einen neuen
Namen: “ESPN NBA Basketball”.
Neben der normalen ‘NBA-Saison’,
die mit detailreicher Spitzengrafik so-
wie vielfdltigen Coach-Moglichkeiten
Giberzeugt, (berzeugt der neue
24/7'-Modus: Hier stellt thr Euren
Street-Star zusammen und erobert
die harte Basketballwelt. Dank ech-
tem Zeitablauf stehen Euch zahllose
Spiele, Herausforderungen und Items
nur zu gewissen Zeiten und Tagen zur
Verfiigung. Wie auch “NBA Live
2004" glanzt ESPN mit vielen spieleri-
schen Neuheiten. Am meisten beein-
druckt die ‘lsomotion’-Bewegung,
mit welcher Ihr via rechtem Analog-
Stick spezielle Bewegungen und
Dribblings ausfihrt. Das besondere
daran: Ihr kontert auch quirlige An-
greifer nun mit ‘Defense-Isomotions’
statt ‘Button-Gehammere’-Steals.
Somit pragen Kollektivgedanken
mehr denn je Euer Spiel - ohne gut
getimte ‘Give’'n’'Go’-Pdasse habt Ihr
wenig Chancen, die perfekt positio-
nierte CPU-Verteidigung zu durchbre-
chen. Kurzum: Die neue Basketball-
referenz! rf

XB Sple1 im Splel Die ubenagende
‘24/7'-Variante begeistert vollends.

[122]

portspie

Konfiguration/Spieler max. JAICTNGETH
Am Einzelsystem | 4| ‘Sfe!::; EJ:IE:."
Via Linkkabel | ==} Aai .

www.sega.de

Preis: ca. 50 Euro

USK-Rating <frei

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad © Maus © 169 © ProLogic 2
2 Lightgun © Keyboard ) 60Hz © DTS

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

ielle Peripheri

Highend: 2ung:
Flight Stick 16:9 /Dolby Digital
Force-Feedb. 60z * Soundrack

Lenkrad
Lightgun

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Alternativen:
NBA Live 2004
(87%, MANIAC 12/03)
~ | NBA Live 2004
(87%, MANIAC 12/03)
NBA Live 2004 :
(87%, MANIAC 12/03) |

Grafik 86 % 8 [
sound 84 % pielspa

bo —
D € (

Grafik 86 % "
Sound84% pielspal

The _Italian Job

0005826
Crash!

LN Sonntagsfahrer: Wahrend Eurer Mlssmnen werdet Ihr standig von unbeteiligten
PKW-Piloten behindert - FuBganger laufen allerdings leider keine herum.

PP Klarer Fall von Marketingstrate-
gie: Pinktlich zum Kinostart des
gleichnamigen Films verdffentlicht
Eidos seine passende Rennspiel-Ver-
softung. Im Story-Modus spielen Kon-
solen-Raser die Handlung der Zellu-
loid-Vorlage nach: Egal ob Ihr ge-
falschte Pdsse abholt, vor Polizisten
flichtet oder durch die Kanalisation
heizt - als Spielwiese der insgesamt
15 Missionen dient stets die US-Me-
tropole Los Angeles. Obskurerweise
wurde der Schwierigkeitsgrad fiir die
PAL-Fassung kinstlich angehoben:
Durften amerikanische GasfiiRe noch
Einzelaufgaben wiederholen, missen
Euro-Zocker beim kleinsten Fehler die
gesamte Mission von vorne beginnen
- das sorgt schnell fur Frust und gibt
entsprechenden Wertungs-Abzug!

Die Renn- und Stunt-Modi blieben
von dieser Verschlimmbesserung un-
berthrt: Knifflige Reifen-Akrobatik
sowie Splitscreen-Gefechte runden
das Arcade-Spektakel gelungen ab.
Schade nur, dass sowohl Umfang als
auch Inszenierung nicht mit Genre-
GroRen a la “Burnout 2" mithalten
konnen - fir den Hubraum-Hunger
zwischendurch langt’s allemal. tk

' Hakelig: Die Stunt-Strecken
fordern Euer ganzes Feingefiihl.

Schwierigl Bgrad: mittel

Entwickler:
Climax, England

Hersteller:
Eidos

www eidos.de

Konfiguration/Spieler max.

Am Einzelsystem n
Via Linkkabel | = |

Preis: ca. 60 Euro

UsK-Rating <(fri)

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

| einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

I! Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:
i| Lenkiad © Maus 169 © suround
(|

Lightqun © Keyboard 60Hz © DIS

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte ‘
spetielle Peripherie: Highend-Unterstiltzung: |

Lenkrad ~ Flight Stick V169 /Dolbyulgnal
Lightqun  Force-Feedb. 60z soundtiack

|| Veraffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox  bereits erhaltlich
NGC bereits erhaltlich

Alternativen:

y Taxi |
(850, MAN!AC 07,/01) |
Crazy Taxi 3: High Roller |

|

(85%, MANIAC 06/02)

Crazy Taxi
(85%, MANIAC 10/02)

Dlavstatio )
Grafik 69 %-
sound 70 % M Spielspa

I ES i
arafik 66 %
sound 70 % pielspal

01-2004 MAN!AC



rung sorgt fiir ehrfiirchtiges Staunen.

Nichst Neues im Gamecube-
Land: Wie so oft trudelte auch
die waurfel-Fassung von Ubisofts
Comic-Knallerei erst einige Wochen
nach den Xbox- wie PS2-Kollegen in
der MAN!AC-Redaktion ein.

Quasi als Verspatungstrost erhalten
Nintendo-Besitzer eine nahezu un-
veranderte Konvertierung des Spiel-
spal-Hits: Demnach ballert thr Euch
als titelgebender Amnesie-Heroe

"XI” durch Uber zwanzig Zeichen- :
trick-Szenarien und lost das Ratsel um
Eure mysteridse Identitat. Dabei nut- :

kommen mit Filmfehler-Effekt daher.

. zen Hobby-Agenten nicht nur Stan- -

dard-waffen wie Maschinengewehr
- und Harpune, sondern auch diverse
: Mobelsticke: Auf Knopfdruck haut
© Euer Held mit Stuhlen, Tischen oder
- gar einem schniden Besen zu. Wei-

- terhin greift Ihr auf ein Sortiment an

Hightech-Gimmicks zuriick: Mit dem
Enterhaken geht’s iber tiefe Schluch-

Ferwen St asch s moch nicht erimcrn? [eh habe dugsen LElhie o
Schlussel in Threr Tasche ge hunden. Sagt Theem die
Wirnlom-Bank ctwas?

Am Einzelsystem
| Via Linkkabel

Konfiguration/Spieler max. |

Entwickler:
Ubisoft, Frankreich

| Hersteller:
| Ubisoft

| www.ubisoft.de

L[ Baywatch: Diese Dame liest Euren
bewusstlosen Helden am Strand auf.

Gesprache ab und der Dietrich offnet
verschlossene Turen. Wer Heimlich-
tuerei bevorzugt, packt seine Wider-
sacher auRerdem beim Schlafittchen
und schafft sich so ein Schutzschild.
Eine kleine Krote missen Cube-An-
hanger trotzdem schlucken: Wahrend
PS2- sowie Xbox-Zocker im Internet

* ballern, unterstiitzt die Wurfel-Versi-
ten, das Mikrofon hart feindliche :

on nur einen Vierer-Splitscreen. tk

Bei derart kompetenten Konvertierungen lasst sich eine kleine War-
tezeit problemlos verschmerzen: Dank flissiger Bildrate, knackscharfer
Comic-Optik und akzeptablen Ladezeiten spielt die Wiirfel-Ungliickszahl
auf gleich hohem Niveau wie ihre Kollegen von Sony bzw. Microsoft.
Uber das Fehlen der Online-Sektion wundern sich erfahrene Zocker
kaum, denn hier hapert’s einfach beim Hardware-Produzenten Nintendo.
An der Wertung andert dieser Malus sowieso nichts, liegen die Starken
von “XIII” doch ganz klar im fesselnden Solo-Erlebnis begriindet. Und
weil die Steuerung ebenfalls fehlerlos aufs Cube-Pad iibertragen wurde,
gibt’s fiir Action-Interessierte nur eine logische Schlussfolgerung: Diesen
auBergewdhnlichen Titel darft Ihr Euch nicht entgehen lassen!

Online
USK-Rating 6 Preis: ca. 60 Euro

he oo

] i
PAL YP"'?"'{’

£/p | einstellbare Sprachausgabe,
.5 einstellbare Bildschirmtexte

i
|
A |
|

Spezielle Peripherie:
Lenkrad  GBA-Link
Keyboard * Card-e-Read.

Highend-Unterstiitzung:
169 Surround
60Hz  Prologic 2

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich (85%, MANIAC 12/03)

Xbox bereits erhaltlich (85%, MAN!AC 12/03)
NGC bereits erhaltlich
Alternativen:

Timesplitters 2 \
(90%, MAN!AC 1'\_/12! |
Timesplitters 2 !
(90%, MANIAC 11/02)

Timesplitters 2
(90%, MAN!AC 12/02)

. . '_:I
d (UD . ' | |
| crafik86% ¥ o 3
| Sﬂuﬁdsd'};’u Dle ):

1! Nur foar

Tel.:
Fax:

Tradelink

SpislegrobOhandel
Eltastralibe 8
78532 Tuttlingen

ALLE SYSTEME

Handleranfragen unter:
ODO7<49461/79001 «+ 79002
O7<4461/ 79003
www.tradslink.de

Handler 11

Playstation 2

Baphomets Fluch 3
NFS Underground

Everquest Online

Vance.p-OnlimespIele Flaystationz:A-Soxi Gane Cuoelbd

Inhaber : - Borries Zimmer - Kornharpenerstr. 217 - 44791 Bochum - Tel.: 0234 / 9503390

Tony Hawks Underground 54,99 €

X80X
X-Box
52,99 € isham, Amped 2 51,99€
(=]
5199 € p ey Rainbow six 3 54.99 €
NFS Underground 51,99 €
s399€ SSX3 4999€  Topspin 49,99 €

Medal of Honor Risingsun-  51,99°€ — Mario Kart (camecube)

M”’eﬂdo Game Cu%2

S
MRPLAY GAME®

®Mputer und videospie'®

« Tel.: 034204/ 37 842
ax: 034204/ 37 843 %,
ke i :

Mario Party 5 (camecube) 49,99 €
Weitere Angebote im Online - Shop / Lieferzeit: 24 Stunden

49,99 g_:.ﬁ;Her#ﬂéaryfRinge -Die Riickkehr .- 51,99 €

24 Stunden online bestellen / USK 18 Titel nach Vorlage des Personalausweises / Versandkosten 2,50 € (zzgl. 2,50 € bei NN)

“Ysqnz - copIN ane

PRS
~ 4

JyStationziA-B0X GameCue Gamenoy-AaVance.Fe-0nlie



* Playstation 2

Back in
Action

ooney Tunes

2] Ohne Teamwork kommt Ihr an vielen Stellen nicht weiter: Wahrend Bugs Bunny

unsichtbare Plattformen erscheinen lasst, muss Daffy sein Sprungtalent beweisen.

P Im munteren Wechselspiel ma-
chen sich die bekanntesten Looney
Tunes Bugs Bunny und Daffy Duck auf
den Weg, die quietschlebendige
Affenbande um die ganze Welt zu
jagen. Und alles nur, weil sich ein
dreister Primat den sagenhaften Rie-
sendiamanten ‘Blue Monkey’ von
Daffy geschnappt hat. Um die gewitz-
te Affenfamilie zu erwischen, nutzt
Ihr die einzelnen Eigenschaften jedes
Charakters wie z.B. Bugs’ Riesenhip-
fer sowie Daffys Tauchfahigkeiten
optimal aus. In den sechs thematisch
verschiedenen Umgebungen wie
Paris oder Afrika sammelt Ihr zudem
Geld und ‘ACME’-Items, um neue
Levelabschnittte zu 6ffnen. Auch ber
20 Looney Tunes All-Stars wie Sylves-
ter & Tweety sowie Road Runner
begegnet Ihr auf der Weltreise - die-
se sind entweder Gegner, hilfreiche
Komparsen oder Statisten. Was Loo-
ney-Tunes-Anhanger frohlocken lasst,
verkommt aufgrund schlecht positio-
nierter Kamera und zdhem Spiel-
ablauf  zu  einem  hektischen
Jump’n’Run . So bleibt’s fir Fans oder
dank moderatem Schwierigkeitsgrad
fur Einsteiger interessant. rf

Dank 'IACM'E—VerkIéidungstﬁren’
lost thr mit neuen Fahigkeiten Rétsel.

[124]

Konfiguration/Spieler max. JITICTH

Am Einzlsystem EB Wanho|g, England
Via Linkkabel | = | SR
online m lectronic Arls
NP e
Ps2 (NGEI wwwelectronic-arts.de

USK-Rating (i > Preis: ca. 50 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: ! Highend-Unterstiitzung:
© lenkrad © Flight Stick | © 16:9 © Surround
O lightgun © Force-feedb, | © 60Hz © DTS
TL, Vollbild,
s Originalgeschwindigkeit

[ g/p | einstellbare Sprachausgabe,
- einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Lenkiad  GBA-Link 16:9 ~ Surround
Keyboard ~ Card-e-Read. ~ 60Hz  Prologic 2

Verdffentlichung:
PS2  Dezember
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  Dezember
Alternativen:

Taz Wanted
(40%, MAN'AC 12/02)

. |Ta1 Wanted
(41%, MAN'AC 12/02)

Taz Wanted
(39%, MAN'AC 12/02)

''''' T

Grafik 48 %

Spielspal
Py .-‘?/

0/0 @

Spielspal

Gamecube

sound 40 %

Looney Tunes’ arg hektisches
Hiipfabenteuer spricht vor allem
Plattformeinsteiger an.

Hidden
Dragon

Crouching Tiger

@

2¥] Keine Kung-Fu-Dynamik: Die Figu-
ren agieren hakelig und unnatiirlich.

P Die Umsetzung zum Eastern ist
simpel ausgefallen: Ihr wahlt zwi-
schen Madel Jen, der Heldin Yu sowie
Schwertmeister Li und prigelt Euch in
den Schauplatzen der Vorlage bis
zum Finale mit Jadefuchs - zwi-
schendrin gibt’s reichlich Videoclips.
Primitiv wie das Konzept ist auch das
Kampfsystem: Die Helden beherr-
schen nur wenige Kicks, Schlage und
Waffenattacken. Weitere Specials

Konfiguration/Spieler max. IICIE I

Am Einzelsystem [ 1| Genki, Japan !
™ Via Linkkabel Hersteller: |
- lmg—kaﬁﬂ 4l Ubisoft
p— = www.ubisoft.de

USK-Rating a@ Preis: (a. 45 Euro

vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte
'éﬁé:-i-el_le-Petip'herie: ﬁi'il'lend-'llnlersmuung:
© lenkrad © Maus © 169 #Suround
© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

Verbffentlichung:
Ps2  November

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Soul Calibur 2
(89%, MAN!AC 10/03)

" Kung Fu Chaos
| (75%, MANIAC 05/03)

Mortal Kombat Deadly Alliance

| (36%, MANIAC 03/03)

p
d 0 '

misst Ihr erspielen. Dabei nervt die 6rafik70 % | Y| |

Kamera, die nur selten finfkopfige | sound §4 % | pI€ispa

Wachtrupps ins Bild bringt - frustige

Uberraschungsschldge aus dem Hin- e AL

terhalt sind die Folge. oe sinddl i ; ‘
&
|

99X 3 ‘

=Y [

125 v e

|
Entwickler:

Lr

Durchdacht: das leicht auszu-
filhrende Tricksystem.

J» Nun diirfen auch Cube-Besitzer das
enorm abwechslungsreiche Bergmas-
siv samt den drei Gipfeln erstirmen.
Vollfihrt in funf verschiedenen Spiel-
varianten waghalsige ‘Super-Uber’-
Tricks, um die vielfaltige Gegner-
schaft in die Schranken zu weisen.
Vergesst trotz Uberragender Weitsicht
und unzahliger Abkiirzungen nicht,
punktebringende ‘Nose’- und ‘Tail-
Press’-Combos zu vollfihren. Kauft
damit praktische wie auch spafige
Utensilien und verbessert nebenbei
die Skill-Punkte Eures Snowboard-
Helden. Abgerundet wird das heraus-
ragende Snowboard-Vergniigen mit
haufenweise  Lizenz-Songs  von
Chemical Brothers & Co. rf

Electronic Arts, Kanada

Am Ein_zelsys!em Ly I
Via Linkkabel | - Hersteller:

Electronic Arts
www.easportsbig.de

Online | -

TskRating <> Promer
USK-Rating Ng? Preis: ca. 35 Euro
F'_ minimale Balken,
s minimale GeschwindigkeitseinbuBen
£/0 | einstellbare Sprachausgabe,
’ einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:
Lenkrad
Keyboard

Highend-Unterstitung:
GBA-Link 16:9
Card-e-Read. ~ 60Hz

Surround
ProLogic 2

Verdffentlichung:

PS2  Dbereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

55X 3
(87%, MAN!AC 12/03)

- |Amped 2

| (87%, MANIAC 12/03)

1080° Avalanche

(Test auf Seite 62) i |

°
he ' o)

arafik 84 % I o
sound 82 % pleispa

dsse gsige di(

01-2004 MAN!AC



== playstation2

£¥] Gleiches Recht fiir alle: Asterix und Obelix verdreschen nicht nur Rémer, auch

PAL-TEST

) 4

andere Vilker wie Wickinger kriegen ihr Fett ab.

}Wir schreiben das Jahr 50 vor

Christus. Ganz Gallien ist von :
den Romern besetzt... Ganz Gallien? :
pPsS2-

Ja! Denn zu Beginn des
Jump'n‘Runs “Asterix & Obelix XXL”
hat es Caesars Armee tatsachlich ge-
schafft, auch das von den eigentlich
unbeugsamen Galliern bevdlkerte
Dorf zu erobern und die Einwohner
auf Sklavenschiffe zu verschleppen.
Nur das namensgebende Heldenduo
bleibt frei und macht sich schleunigst
auf den Weg, um seine Landsmanner
und -frauen zu befreien.

Outlaw Golf

In sechs Welten mit Gber 40 Levels
l6st Ihr Rétsel und widmet Euch Eurer
Lieblingsbeschaftigung - Romer ver-
kloppen. Nur ein Ex-Spion ist auf Eu-

© rer Seite und gibt Hinweise, wie und :

" wo es weiter geht. Wdhrend Asterix

sich durch enge Passagen driickt und

. als Fackeltrager dient, ist er bei kraft-

zehrenden Aktionen auf einen
Schluck Zaubertrank angewiesen.
Kumpel Obelix dagegen haut alles
kurz und klein, ist aber nicht so be-
weglich. Nicht fehlen darf Hindchen
Idefix, den Ihr per Knopfdruck auf
Romer hetzt. Je nach Situation diri-
giert lhr einen der beiden Helden,
wahrend der andere CPU-gesteuert
mitlatscht - an bestimmten Stellen

konnt Ihr wechseln, was bei vielen |

Ratseln zwecks gezielter Teamarbeit
auch notig ist. us

Ulrich Steppberger _ZOEIRIEIIGHEIT Nationalstolz macht als PS2-Spiel eine akzeptable

Figur: Asterix und Obelix schaffen den Sprung in die virtuelle Welt aller-
dings, ohne besonders aufzufallen. Optisch gefallt die Umsetzung der
Comic-Vorlage zwar mit viel Nahe zum Original, dafiir fallen die Land-
schaften aber eher schlicht und noch dazu teilweise rucklig aus. Das lau-
nige Rémerpriigeln kommt ebenfalls prima riiber, verliert aber bald an
Reiz, zumal die Entwickler diese Einlagen an einigen Stellen iiber Gebihr
strapazieren. Die beiden Hauptfiguren werden durch ihre unterschiedli-
chen Eigenschaften gut in Szene gesetzt und sorgen fir eine Hand voll
netter Ratsel. Insgesamt hat man aber (fast) alles schon mal und in der
Regel besser gesehen - Fans des Duos spielen trotzdem rein.

o o gt s
Knapp verfehlt: Statt dem Putt
wird ein Annaherungsschlag fallig.

P spat, aber immerhin berhaupt
noch und dann gleich netterweise
zum Budgetpreis findet "Outlaw
Golf” den Weg auf die PS2.

Inhaltlich hat sich im Vergleich zu den
schon langer erhaltlichen Xbox- und
Gamecube-Fassungen erwartungs-
gemdR nichts getan. Auch der spafi-
ge Sound blieb unverandert erhalten,
wahrend die Grafik mit leichten
Abstrichen leben muss.

Zu einem "Tiger Woods” fehlt zwar
einiges, insbesondere dank der ma-
geren Kurszahl (nur schlappe drei
Platze), aber dafur gibt's skurrile
Charaktere und eine einsteiger-
freundliche Steuerung - das macht
SpaB. us

MAN!AC 01-2004

| Entwickler:
Hypnotix, USA

| Hersteller:
TDK Mediactive

= www.hypnotix.com

USK-Rating ﬁ Preis: ca. 30 Euro

Vollbild,
originalgeschwindigkeit

m einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
Lenkrad © Maus O 169 © Suround
Lightgun © Keyboard 60Hz © DIS

| A meree—cr——
| Verbffentlichung:
P2 Dezember
Xbox bereits erhaltlich (81%, MAN!AC 01/03)
NGC bereits erhaltlich (81%, MAN!AC 03,/03)

Alternativen: S AL E b5 1l L

Tiger Woods PGA Tour 2004
(87%, MAN'AC 11/03) |

Tiger Woods PGA Tour 2004 |
L | (87%, MANIAC 11/03)

Tiger Woods PGA Tour 2004

(7%, MANAC T1/03)
1 — =
, Pla d . 0 ’ ' '
|| GrafikT2% o ' :
sound 83 % RSP
e - DAlIsqo ge

dDge

Entwickler:
| Entranges Libelulles, F

Hersteller:
| Atari

| www.alari.de

.‘ i Am Einzelsystem
[ Via Linkkabel
‘ Online
|
|

USK-Rating <6 > Preis: ca. 60 Euro

N

Playstation 2

kleine'Balken,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad © Maus 16:9  © Surround
Lightgun © Keyboard 60Hz © DTS

PS2  bereits erhdltlich

Xbox keine Umsetzung geplant |

NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Ratchet & Clank2

(90%, MAN!AC 12/03)

Rayman 3: Hoodlum )Havoc
3

-0

1%
Spielspall ‘

Solide Hiipferei mit witzigen
Ansatzen, aber auch technischen
| und inhaltichen Schwachen.

Grafik 65 %
Sound §2 %

www.gameactivity.ch

USA Games JAP Games
Sfr. 98.- / Euro 64.-
PS2  SFr.85.- / Euro 56.- XBOX
Jetzt bestellen!

Jetzt bestellen!

True Crime LA. Project Gotham 2
Xl Amped 2
Demnichst: Demnichst:
Legacy of Kain Defiance Dino Crisis 3

Tony Hawk Underground
Baphomets Fluch3

Need for Speed Underground
Prince of Persia

Counter Strike
Top Spin
Mission Impossible

(GC  SFr. 85-/Euro 56.- PC SFr. 75.- / Euro 49.-
Jetztbestellen! Jetzt bestellen!

Viewtiful Joe Commandos 3

F-Zero X Halo

Demnachst: Demnichst:

SW Roge Squadron 3
Mario Kart Double Dash No One Lives Forever 2
1080 Avalanche SW Galaxies Online
MGS: Twin Snakes Half-Life 2

Mario Party 5 Breed

FF Chrystal Chronicles Counter Strike: C. Zero

Doom 3

$tr. 105.- / Euro 69.-
SFr. 85.- / Euro 56.-

SW Jedi Knight: Academy

Die Nr. 1 fiir IMPORT GAMES!

Top Preise!
Schnell und zuverlassig!

Grosses Sortiment an 2nd hand Video
Games und DVD's! Weltweiter Versand!

Bezahlung per Kreditkarte oder Vorkasse
www.gameactivity.ch . .
Your No. 1 Dealer for Video Games ;@}
Game Activity - G&G Games s
Rossligasse 9, 6004 Lucerne e
info@gameactivity.ch
Telefanisch erreichbar von:

Breite Auswahl von
Zubehr fiir alle Systeme!

Héndleranfragen erwiinscht
PH: ++41(0) 414100150
Mo-Fr 10.30 - 19.00/ Sa 10.30— 16.00

MAN!AC

(1,86 €/Min)

i FaE




P MANIAC 12/03: GP32
Multifunktions-Handheld aus Korea
P MANIAC 11/03: N-Gage
Nokias Handy-Handheld im Test

P MAN!AC 10/03: MP3 auf dem GBA
Musik-Module fiir Nintendos Kleinsten

P MAN!AC 09/03: Pocket-PC-Duelle
Kabelloser SpaB mit Taschen-Computern

ur

RS

Nokia N-Gage: Spiele
jeden Ge

dbeutel

B P EEENEERESS

Gangster-Drama

Spannende Gang-Kriege vom NES: 2004 bringt
Atlus das originelle StraBenkampf-Adventure
“River City Ramson Ex” auf den Game Boy.

E? ; = : &<
Splele fiir zehn Euro: In ”Melt Down" (links) und "Terra Force” (iechts) ballert 1hr in
3D-Levels, der Tetris-Klon ”Stack Up* lasst sich mit eigenen Bildern fiillen (Mitte).

M symbian-0S. Die vielen Heim-
- entwicklertitel besorgt Ihr Euch gratis,
. bei diversen Handy-Anbietern wie
. Handango.com und wildpalm.co.uk
- zahlt Thr bis 15 Euro.
: Neben den dblichen Brett- und
. Gliicksspielumsetzungen entdeckt Ihr
massig Klons berihmter Klassiker wie
: "Arkanoid”, “Tetris” und “Missile
: Command”. Es gibt aber auch Neu-

2 player-Alternative

Macht Euch Nintendos ‘Game Boy Player’ die Konsole zu
klobig? Datel verkauft in diesen Tagen eine winzige Alterna-
. tive: Der ‘Advance Game Port’ wird mit eingestecktem
Advance-Modul in die Memcard-Schnittstelle des Gamecube
gestopselt. Die Emulator-Software auf Mini-DVD soll das Spiel
in wenigen Sekunden in den Speicher laden. Ihr diirft wahl-
weise mit Analogstick oder Steuerkreuz spielen, selbst aktu-
elle Sondermodule mit eingebauter Uhr (“Pokemon Saphir &
Rubin”) werden unterstiitzt - hundertprozentige Kompatibi-
litat verspricht der Hersteller! Das pfiffige Zubehér soll bei
www.codejunkies.com 60 Euro kosten.

Der Game Boy spielt Filme!

Seit Ende November verkauft der japanische Hersteller AM3 den
‘Smart Media Player’, der Filme, Bilder und Musik auf den Game
Boy bringt: Gefuttert wird das Modul mit Smart-Media-Karten, die
man fertig am Kiosk kauft oder am PC selbst bespielt. Im Video-
modus nutzt AM3 eine eigene Kompressiontechnik, die passable
Qualitat liefern soll. Auf eine 256MB-Karte passen 192 Minuten
Film, eine 32MB-Karte speichert immerhin 24 Minuten. Der

« erste offizielle Film fir den Player ist der Anime
"Detective Conan: Roller Coaster Murderers” fiir 20
Euro. Lik-Sang.com bietet den ‘Smart Media Play-
er” fiir 35 Euro an.

"o

_ Nachschub fir N-Gage-Fans: Mit

% Pan-
- demonium” und “Moto GP” kommen
- weitere berithmte Klassiker auf das
. Handy-Handheld - studiert die Tests :
: unten. Wer nur gelegentlich mal :
- schnell eine Runde spielen und daftr
* keine 20 Euro berappen méchte, :
- kann auch im Internet auf die Suche :
| © gehen: Uber 400 kompatible Spiele

“Tony Hawk's Pro Skater”,

entwicklungen mit rasanter wie ein-
drucksvoller 3D-Grafik: Im Ego-Shoo-
ter “Melt Down” stirmt Ihr Atom-
reaktoren und ballert auf Robos und
Geschitztirme. In der Ballerei “Terra
Force” steuert Ihr gar verschiedene
Panzer tbers Schlachtfeld, zwei Spie-

. ler dirfen sich per Bluetooth duellie-

ren. Auf my-symbia.com verschafft
Ihr Euch einen Uberblick zum Spielan-

lassen sich dort aufsto-
- bern! Diese nutzen aller-
- dings nicht die komplette
. N-Gage-Hardware, son-
- dern lediglich die Se-
. rie60-Komponente mit

: F E Sprucelnvaders

Y 2
AT A
- W W W
A A A A A
- - -
. Options Close

Kostenloser Oldiespalt:

"Space Invaders”.

gebot. oe

fy 15 Biker rasen auf sieben

Strecken um die Wette. Die N-
| Gage-Version des beriihmten
A Rennspiels fahrt sich rasant und
1 heizt Euch mit Rock ein. Die Gra-

I fik ist dagegen unansehnlich:
an Wiesen sind fleckig und die
StraBenkurven aus angewinkel-
ten Geraden zusammengesetzt.
Wegen des flachen Blickwinkels

auf die Piste bemerkt Ihr Kurven oft zu spat. Wer dies ver-
schmerzen kann und die Kurse auswendig lernt, freut sich
iiber Streckeneditor und Vierspieler-Rennen per Bluetooth.

Auch bei "Tony Hawk” miisst Ihr
auf kein Feature der PSone-Versi-
on verzichten, sogar Soundtracks
samt Gesang wurden auf Karte
gebannt. Ihr erkennt sofort die
liebgewonnen Levels wieder und
auch die gewohnten Stunts ge-
hen locker von der Hand - echt
beeindruckend! Im neuen Arena-
Modus brettern zwei Spieler nach
verschledenen Regeln wie Graffiti und Trick-Attack durch
einen Park. Damit ist klar: “Tony Hawk” ist sowohl technisch
als auch spielerisch der beste N-Gage-Titel.

der Hohle. Bei den Ratselabschnitten ist dies zu verschmer-
zen, aber die Ballereinlagen werden dadurch unibersichtlich:
Schade, denn inhaltlich ist die Umsetzung prima gelungen.

Tomb Raider HERSTELLER: Eidos

Laras erstes Abenteuer faszinier-
te auf der PSone mit cleveren
Puziles, verwinkelten Levels und
wiitendem T-Rex: Das hat Eidos
alles ins N-Gage gequetscht,
Respekt! Das Madel steuert sich
flott und intuitiv, aber wegen der
Winzoptik und den wenigen
Farben dberseht Ihr einige De-
tails - zum Beispiel die Walfe in

Die Grafik von “Pandemonium”
ist 3D, die PSone-Umsetzung
spielt sich aber wie ein 20-Aben-
teuer: In die Hintergrinde laufen
konnt lhr nicht. Obwohl die
Steuerung fix von der Hand geht,
spielt sich die Hupferei nur mit
exzellenter Levelkenntnis flissig:
Wegen dem Hochkantfornamt
konnt Ihr Monster erst sehr spat
sehen, bei bewegter Grafik lassen sie sich zudem kaum von
Extras unterscheiden! Deshalb misst 1hr dauernd stoppen
und genau hingucken, das ist richtig nervig.
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Mario & Lut

(47 Wie ein Wirbelwind: Uber Wasser-
fontanen arbeitet 1hr Euch nach oben.

(LY Klassisch: Die griinen Rohre brin-
gen Euch flugs durchs Bohnenreich.

Eigentlich hat er es ja nicht mehr
’ notig. Als einer der erfolgreichs- :
ten Videospielsuperstars konnte sich :
der sympathische italienische Latzho-

senfetischist Mario einen faulen Lenz

der stibitzten Stimme von Prinzessin

Peach erkundet er in seinem dritten :
Rollenspielausflug das nachbarliche

Land der Lachbohnen. Mit im Gepdck

hat er diesmal seinen Bruder Luigi. So
steht “Mario & Luigi” auch ganz im -

Zeichen der Teamarbeit. Zu zweit

durch Daorfer, Hohlen sowie Schldsser,

die stilistisch an den Scherenschnitt-

look des Vorgangers "Paper Mario”
erinnern. Zwischendurch kabbeln sie

Max Wildgruber

sich in klassischen RPG-Schlachten :
mit niedlich animiertem Gesocks aus
dem Mario-Universum. Den techni-
schen Maglichkeiten des GBA ent-
sprechend, wird das Geschehen aller- @ |

Entwickler: Alphadream Corp., Japan
Hersteller: Nintendo

www.nintendo.de
Preis: ca. 45 Euro

Spieler max. 2

| notige Module 2 |

\ |
crafik 87 % U
sound 84 % pielspa
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(LY Taktische Action: Zuerst misst Ihr die Arme von Prachtweib Mamella per Sprung-

gl

attacke abmagern lassen, dann konnt thr Doppelaktionen auf ihrem Kopf landen.

dings in ‘flacher’

SNES) dargestellt.

- Briider sollt lhr sein
machen und die Rettung des Pilz- :
konigreiches anderen Gberlassen.
Aber nichts da. Auf der Suche nach :

Sowohl die Expeditionen durch die
weitlaufigen Walder und Felder des -
lauschigen Bohnenlandes, als auch :
- die obligatorischen Rollenspielge-
fechte gegen allerlei sichtbar in der :
Umgebungsgrafik herumhampelnde

Gegnerviechereien, sind auf standi-

ges Kombinieren der Sprung- und -
Hammerféhigkeiten der beiden Bri- :
- der ausgelegt. Bestimmte Plattfor- -
bahnt sich das Briiderpaar den Weg - |
© wenn Luigi von Marios Schultern aus -
einen besonders hohen Sprung aus-
~ fiihrt. Oberlasst Ihr dagegen Mario

men erreicht thr zum Beispiel nur,

Isometrie-Optik -
(wie im ersten “Mario RPG” auf dem

. oder
betdubt. In diesen haufig auftreten-

den Jump'n’Runs bekannten Wirbel-

oder Luigi ins Erdreich klopfen und so

streunen. Beriihrt Ihr einen Gegner,

nenten vorher mit Hammerschldgen
einem gezieltem Sprung

den Rundengefechten steuert Ihr Ma-
rio ausschlieRlich mit dem A-Knopf,

(4L} 0b mit der Lore durch die Mine, beim Seilhiipfen oder dem Klassiker “Mario Bros.”

Superlecker! "Mario & Luigi” ist wie ein deftiger Bohneneintopf: Ein-
fach, aber gut! Die simple Story wird durch die hervorragend Ubersetzten
und urkomischen Dialoge mehr als wett gemacht. Grafik und Musik be-
geistern durch butterweich animierte Slapstick-Szenen und Nevauflagen
liebgewonnener Mario-Klange. Die abwechslungsreichen Dungeons und
Stadte strotzen nur so vor witziger Ideen. Mario macht mal wieder, was -
er am besten kann: locker flockige Unterhaltung, die sowohl Einsteiger
wie Profis gleichermaRen begeistern dirfte. Rollenspielprofis mit Hang
u komplexen Weltrettungsdramen a la “Golden Sun” konnten sich
allerdings an der niedlichen, kinderkompatiblen Marchenwelt stéren. -
Alle anderen greifen bedenkenlos zu!

GBA TS Hammer betdubte Gegner ha-
ben Euch nix mehr entgegenzusetzen.

¢ wahrend Luigi Giber die B-Taste ange-
¢ stevert wird.

die Topposition, dirft Ihr mit dem aus

- Action im Doppelpack

¢ sprung ein kurzes Stiick durch die Luft
- gleiten. Sobald Ihr die aus “Donkey
© Kong” entliehenen Vorschlaghsmmer :
erspielt habt, kénnt Ihr Mario gar auf
halbe GroRe zusammenstauchen !
~ oder gebt mit dem Hammerchen
durch besonders niedrige bezie- :
hungsweise subterrane Passagen :
- fekt getimten Tasteneinsatz deutlich
schaltet das Spiel in den Kampfmo-
dus, wobei Ihr Euch einen Vorteil ver-
schaffen konnt, wenn Ihr Euren Oppo-

Trotz dieser vereinfachten Bedienung
habt Ihr massig Maglichkeiten, in
den Schlagabtausch aktionsreich ein-
zugreifen. Per Sprung weicht Ihr geg-
nerischen Attacken vollstandig aus

schmerzhaft Kontra. Eure eigenen
Attacken konnt Ihr durch einen per-

verstarken. Die oben angesprochene
Teamthematik macht sich auch im
Einsatz der so genannten ‘Bros.’- Ak-
tionen bemerkbar: Hier fiihrt das Brii-
derpaar akrobatische Doppelangriffe
aus, die vor allem den umfangrei-
chen Lebenspunkte-Pool der zahl-

- und einfallsreichen Bossgegner da-

hinschmelzen lassen. Zur Erholung
von der stressigen Stimmrickfuhrung

- durft Ihr nach bester “Mario-RPG” -

Tradition immer wieder Minzen oder
diverse Spezialbohnen in witzigen

© Minispielen erdaddeln. AuBerdem
- konnt thr Euch am ebenfalls auf dem

Modul schlummernden Ur- “Mario
Bros.” nostalgisch ergdotzen. mw

| dddddddddddd ldd ddddddddddd

S

dddddddddddddd i

A dd

- unzahlige Minispiele lockern die
Handlung auf und bieten Euch auf kurzweilige Art und Weise die Moglichkeit, ein paar Extramiinzen oder Bohnen zu verdienen.
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und Erfahrung, Trefferwahrscheinlichkeit sowie Deckung werden nicht angezeigt.

Nach den “Final Fantasy”-Hel- :
den stellen sich auch die Zom- :

bie-Jager von “Onimusha” dem Tak-
tikmatch auf dem Game Boy: Ihr
stevert den Schwertkampfer Oni-
maru, der sich mit der Genma-Armee
und ihrem General Nobunaga anlegt

- diese Verbrecher legen weite Land-

striche in Schutt und Asche, morden
und brandschatzen.

Vertreibt die Zombies
Im Vergleich zum komplexen "“Final
Fantasy Tactics Advance” (MAN!AC

bl R

(LY Auf frischer Tat: Die Genma-
Armee pliindert Dorfer und Festungen.

Entwickler: Capcom, Japan
Hersteller: (Capcom

Www.capcom-europe.com

Spieler max. 1
natige Module | 1

Preis: ca. 45 Euro

)
BA i ° . '
arafik 74 % |
sound 80 % pielspa

01/03) ist das Capcom-Abenteuer :
linearer: Ihr folgt einem nach Kapiteln
- geordneten Missionsstrang und statt
- eigene Helden zu erstellen, trefft Ihr :
im Laufe der Handlung neue Charak-
tere. Die Party umfasst maximal acht
Figuren, die sich je nach Mission mit -
Zombiesoldaten und Damonen schla- :
. Feld zwischen zwei Feinden wahlen, :
um sie beide zu treffen. AuRerdem °

gen. Dabei stehen sich Schitzlinge

- wie Monster in isometrischen Arenen :
- von rund 30 mal 30 Feldern gegen- '
Uber und agieren abwechselnd: Eure :
Figuren kénnen je nach Bewaffnung
mit Klinge, Lanze oder Bogen angrei-
. fen, Krauter, Zauber und Talente :

benutzen. Dabei beriicksichtigt Ihr

Hohenunterschiede in der Arena und :
. beachtet die ballistische Flugbahn :

HE 140/ 140
SF 18/ 18

- B

von Pfeilen, um Feinde hinter Hinder-

nissen zu treffen. Kampf und Charak-
tersystem sind aber in vieler Hinsicht
einfacher als im Square-Konkurren-
ten: Hiebe in den Riicken der Feinde :

treffen nicht besser und Zauber miisst
Ihr immer auf einen bestimmtes
Monster klicken = thr dirft nicht ein

lernen die Helden durch Levelaufstieg

neue Talente, Ihr diirft sie also nicht -
arrangieren. Verzichten musst lhr
auch auf einen Mehrspieler-Modus
© und Extratausch per Link. An andere
. Elemente kann man sich gewshnen.
) tragen alle Helden die Schatze in :

der Tasche, statt sie zu teilen.

T NOn | Fe)
¢ T
'(?a.‘rf_ W] =y

Ideal fiir Einsteiger und Story-Fans: Wenn Euch “Final Fantasy Tactics” -
1u komplex erscheint und Euch die unzahligen Helden, Menis und :
Optionen verwirren, ist “Onimusha Tactics” die ideale Alternative - die :
vorgegebene Handlung fiihrt Euch flott durchs Abenteuer und die kom- | {8
pakte Meniifuhrung garantiert optimalen {berblick. Anfanger brauchen
sich zudem nicht so viele Regeln merken, das macht auch den Wieder- :
einstieg nach einer Abenteuerpause leichter. Profis fihlen sich aber :
durch das strenge Regelwerk in ihrem Handlungsspielraum einge- :
schrankt, Feld-gebundener Zauber ist schlieBlich bei aktuellen Tak- :
tikspielen Standard. Welches Strategie-Epos Euch besser gefallt, ent- :
scheidet Ihr je nach Handlung und Experimentierfreude.

... S0V 4
HETPETRE
——{ 05 /106~

i20/H20 ) b
g AGL

(1L} Auf der Oberweltkarte fodert Ihr feindli Clans zum Duell (links), kauft Waﬂn(Mitte) und startet die 300 Missionen:

| prasent.

(1LY Lasst die Monster antanzen: Wenn Ihr auf einem Berg startet, kannt Ihr die
Feinde rund zwei Runden ohne Gegenschlag von oben beschieRen.

Gemalte Grafiken

Fans einer atmosphérischen Hand-
lung wird "Onimusha Tactics” besser
gefallen: Weil es keine Trainings- und
Zufallskampfe gibt, ist der Plot immer
Die englischen Dialoge
schmiickt Capcom mit handgemalten
Portrats und Zwischenbildern, die das
Abenteuer auf den ersten Blick weni-
ger kindlich erscheinen lassen. Dage-
gen wirken die Schaupldtze teilweise
etwas eintonig, weil sich die Grafiker
Details wie Baume und Felsen vieler-
orts gespart haben. In puncto Charak-
teranimation und Bildschirm-fallen-
den Zaubereffekten ist “Onimusha
Tactics” dem prominenten Konkur-

. renten ebenbirtig. oe

HEe. 560140 34
Se e rg M

Manche erledigt ein Schiitzling selbststandig, nach ein paar Kampfen kehrt er dann mit Bericht und Beute zuriick (rechts).
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inball Rubin & Saphir

Nintendos Goldesel darf recht- :
zeitig zu Weihnachten wieder :
aus dem Stall: Die knuddeligen Poké- :
mon-Monster tummeln sich nach der

zweiten Mal auf Flippertischen. Bei

- Farbtrennung  aufgehoben,
. bekam jeder der beiden Tische ein

entsprechend individuelles Design

. spendiert.

: Wie bei normalen Spielhallengeraten
- jagt Ihr eine Silberkugel mit Hilfe von
© zwei Flippern ber das geneigte
: © Boni - fangt z.B. bestimmte Monster-
arten, indem Ihr Barrieren durch

. Spielfeld und nutzt physikalische

Grundsatze, um durch geschickte :
. Ballmanipulation Ziele zu versenken, :

Rampen zu treffen und andere Aktio-
nen auszulgsen.

Game-Boy-Color-Variante bereits zum :

“pokémon Pinball Rubin & Saphir”
wird erfreulicherweise die strikte :
dafur -

Die Pokémon-Thematik dient aber :
- nicht nur zur optischen Verschéne-
rung, sondern hat auch spielerisch :

Einfluss: Viele Miniaufgaben drehen 4

sich darum, insgesamt 200 Tierchen 1
- einzufangen. Erfullt thr bestimmte = 3
Vorgaben, landet Ihr zudem in einer :
. Hand voll Minispiele auf einem festen :
Bildschirm, bei denen Ihr keine Ball- :
verluste furchten misst. Stattdessen :
. tauscht sie via Link mit Freunden. Wer
- auBerdem dank Game Boy Player am

flippert Ihr unter Zeitdruck um dicke

Treffer knackt.

Rumble-Funktion zuschalten. us
Gefangene Pokémon bewundert thr - ]
im moduleigenen Pokédex und :

Ulrich Steppberger

G aber fiir gewdhnlich gibt sich Nintendo zusétzlich die Mihe, neben dem

"' groBen Namen auch ein gutes Spiel abzuliefern - da bildet “Pokémon
Pinball Rubin & Saphir” keine Ausnahme. Die schnucklige Grafik gefallt
mit witzigen Details und auch die Ballphysik stimmt. Dazu erfreuen sich
selbst knuddelresistente Flipperfans am bis auf eine ungliicklich gelegte
Rampe im Saphir-Layout gelungenen Tischdesign. Allerdings hatte es
ruhig etwas mehr Umfang sein dirfen, denn mit gerade mal zwei Spiel-
flachen ist man einfach nicht allzu lang beschaftigt - auch wenn die
neckischen Minispiele fiir einen Schuss zusatzlicher Abwechslung sorgen.
Wer einen quten Flipper sucht, wird hier aber trotzdem fiindig.

Die lizenz zum Gelddrucken ist bei Pokémon-Spielen ja immer dabei, ;

regelmaBig unsichtbar.

Gamecube zockt, darf noch eine

Entwickler: Game Freak, Japan
Hersteller: Nintendo

www.nintendo.de
Preis: ca. 40 Euro

Spieler max. 2

|nctige Module| 2 |

0

Spielspal

Grafik 73 %
sound 64 %

Unterhaltsamer Flipper, der die
Monster gelungen einbindet, aber
mehr Tische vertragen konnte.

= G

] - -
(42 Im Training macht
lomfahrten mit der Lenkung vertraut.

} Kemcos “Top Gear”-Serie geis- :
tert in verschiedenen Inkarnatio- :
nen bereit seit 16-Bit-Zeiten durch die
Videospielwelt - zuletzt als obskurer :
"Pac-Man”-Verschnitt zum PS2-Start :
und als wenig beachteter 08/15- :
GBA-Raser. Letztere Situation diirfte
sich nun dndern, denn die jingste
Folge unter dem schlichten Titel “Top
Gear Rally” gefiel Nintendo offenbar :
s0 qut, dass der Handheld-Gigant den
Vertrieb kurzerhand selbst Gbernom- :

men hat.

TraditionsgemaR nehmt thr hinter :
dem Steuer eines Rallye-Autos Platz :
und braust in zehn Landschaften mit
je drei Teilabschnitten bei allen Witte- :
rungsbedingungen um den Sieg. Wie :

MAN!AC 01-2004

lhr Euch bei Sla- a

- dert, wird Euch
" die Strecken-
- fuhrung durch
- Pfeileinblen-
dungen  und
- Warnungen des
. (englischen)
Co-Piloten

(LLY Nett, aber unspannend: Die

: rechtzeitig signalisiert. Vor jeder :

alternative Cockpit-Perspektive.

beim Automatenklassiker “Sega

Rally” gehen eine Reihe Konkurren-
ten vor Euch an den Start und wollen :
bis zur Ziellinie wberholt werden.
Neben den fahrenden Hindernissen
sorgen solide Objekte wie Baume :
oder Laternenpfihle neben der Piste
fiir unerwiinschten Zeitverlust - da- -
mit thr Ausrutscher méglichst verhin-

. Etappe informiert Ihr Euch iiber Wet- : :
- ter und Bodenbeschaffenheit, damit :
Ihr die richtigen Reifen aufzieht und
die passende Lenksensibilitat far :

Euren Boliden wahlt.

Neben Meisterschaften und Solo-Zeit-
fahren tretet Ihr zu Trainingslaufen
bei Hiitchen- und Schilderslaloms an
und duelliert Euch via Link mit einem -

Kumpel. us

Ulrich Steppberger

gen schon die soliden Autos, fallt die Landschaftsgrafik ansehnlich und
abwechslungsreich aus. Da das ganze Geschehen zudem stets flott und
flisssig bleibt, kommt ansprechendes Raserfeeling auf. Die Anleihen bei
”Sega Rally” sind nicht zu Ubersehen, etwas mehr Eigenstandigkeit und
Tiefgang hatte “Top Gear Rally” aber nicht geschadet: So ist’s namlich
eine spaRige Tempobolzerei ohne echte Feinheiten (die Tuning-Optionen
sind reichlich rudimentér), der hohere Wertungsweihen verwehrt blei-
ben. Wer aber ein unterhaltsames Rennspiel fir den GBA sucht, wird auf
jeden Fall prima und kurzweilig bedient.

Aller guten Dinge sind drei: Beim dritten Rennspiel vereint Tantalus -
erstmals ansehnliche Optik mit dem angemessenen SpielspaR. Uberzeu- °

(L) 0b verregnete Metropolen (oben)
oder trockene Wiisten (unten) - fiir
optische Abwechslung ist gesorgt.

Entwickler: Tantalus, Australien
Hersteller: Kemco/Nintendo

www.tantalus.com.au
Preis: ca. 40 Euro

Spieler max. 2
natige Module| 2 |
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In den unendlichen Weiten des
Internets finden sich zahllose

interessante Seiten und Kuriositten - :

solange man weil}, wo man suchen
muss. Deshalb stellen wir Euch in die-
ser Rubrik regelmafig unterhaltsame
und informative Webseiten vor, deren
Besuch sich fiir jeden Zacker lohnt.

Diesen Monat legen wir Euch Links
ans Herz, bei denen einfallsreiche
Kopfe ebenso lustige wie originelle
Kunstwerke geschaffen haben: Seien

- es ein schrager Flash-Film zum Spie-

le-Urahn oder humorige Parodien be-
kannter Interpreten oder Videoclips,
fur SpaR ist auf jeden Fall gesorgt. us

= = = Pong, wie man es noch nicht kannte = = »

‘ | h&;f’,";ww.madﬁbvlast.com/oska!humorfpong.swf
| ‘ http://www.karber.net/textbased/pong/

Mit dem legenddren Minimalisten-
Tennis “Pong” begann in den 70ern
bekanntlich der Siegeszug der Video-
spiele beim breiten Publikum. Dass
der Klassiker nicht in Vergessenheit
geraten ist und zudem kreative Geis-
ter trotz des unibertreffbar simplen
Grundprinzips zu gewitzten Homma-

gen inspiriert, zeigen zwei skurrile :

Projekte.

Beim Flash-Film “Pong” (unten links)
fangt alles harmlos an: In schicker,
grinschimmernder “Matrix”-Aufma-
chung duellieren sich zwei Pads um
den Ball - bis einer der Strichmann-

chen-Piloten sich beschwert, dass

der letzte Schlag ins Aus gegangen
ware. Was sich daraus entwickelt,
entlockt jedem Spielefreak einige La-
cher und soll darum hier nicht verra-
ten werden - anschauen lohnt sich!

Noch schrager fallt “Pong” als Text-

. Adventure (unten rechts) aus: Im Stil

der klassischen Einfach-Abenteuer
erhaltet Ihr eine kurze geschriebene
Erlduterung der Situation und wahlt

- dann per Multiple-Choice-Verfahren

Eure Aktion. Klar, besonders viel Vari-

anten gibt’s dabei nicht und das

‘Ende’ konnte direkt aus “War-
games” stammen - aber auf die Idee
muss man erst mal kommen...

Pong: The Text-Based Game

Brought to you by Karber net and Own TheMatnx com

The enemy. the Left Paddle, has managed to reflect your shot and
send it back to you. It looks like it's going to 2o below your
paddle What are you going to do?

|| www.c64-longplays.de.vu: Ein ambitionier-
tes Grisppchen passionierter Commodore-Fans
hat sich zum Ziel gesetzt, das komplette
| Durchspielen diverser Heimcomputer-Klassi-
ker in Ton und Bild festzuhalten. Auf der Seite
findet Ihr derzeit Infos zu knapp 30 Videos, in
denen v.a. die “Last Ninja”- und "Turrican”-
Spiele durchgezockt werden - fiir Nostalgiker
absolut sehenswert! Einziger Wehrmutstrop-
fen: Die Filme missen mihsam ber ein File-
sharing-Programm downgeloadet werden.

SzenegroBen moderiert werden.

-sonst-noch.de

radio.c64.0rg: Schier endlos lange Monate
verstummt, ist das definitive Kultradio fir
Brotkastenliebhaber endlich wieder auf
Sendung und feiert seine Riickkehr mit coolen |
Aktionen. ‘SLAY Radio’ spielt nicht mehr nur
moderne SID-Remixes (viele davon bekommt
Ihr auf letztes Mal vorgestellter Seite
Remix.Kwed.Org zum Download), sondern |
prasentiert nun auch regelmaRig stunden-

lange Spezialsendungen, die von namhaften

[130]

= = = Press Play on Tape - Boyband-Video == »

H http://www.pressplayontape.com J]

Hinter "Press Play on Tape” verber-
gen sich sechs befreundete Retro- :
Fans aus Danemark, die musikalisch

einzigartiges leisten: Statt wie so
viele andere liebgewonnene (64-
Songs am heimischen PC neu abzu-
mischen, geben sie die klassischen
Melodien als waschechte Live-Band
mit richtigen Instrumenten wieder.

Waren die Anfange noch etwas grob-
schlachtig und holprig, hat sich die

Truppe inzwischen sehr gut einge-
spielt und verfolgt weiterhin groRe
Plane. Neben Konzert-Gigs bei De-
mo- und Retro-Partys folgt in Kirze
das zweite Studioalbum “Run/Stop

Restore”, das im Gegensatz zum

Vorganger “Loading Ready Run” an-

F.

= = = Golden Shower - Video Computer System = = =

spruchsvollere Arrangements der
Galway- oder Hubbard-Werke sowie
erstmals auch Gesang beinhaltet.

Wer mehr iiber das Sextett wissen
will, schaut auf deren Homepage
vorbei, wo neben diversen musikali-

- schen MP3-Kostproben auch das bril-
- lante "Boyband-Video” zu finden ist.

Zu einer famos aus Samples der Back
Street Boys und anderen Teenie-Hel-
den zusammengebastelten Cover-

- Version von “Comic Bakery” schufen

die Danen ein humorvolles Video mit
viel Charme, Selbstironie und necki-
schem 8-Bit-Grafik-Intermezzo, an
dessen Unterhaltungswert sich viele
professionelle Interpreten eine dicke
Scheibe abschneiden konnten.

=

http://www.goldenshower.gs/e/clipe.html H

Das bizarr betitelte Musik-Projekt aus
Brasilien ist zwar ganzlich unbe- :
kannt, produzierte aber 2000 einen
Der :

kinstlerischen Geniestreich:

Song "Video Computer System” be-
steht namlich komplett aus Samples,
die v.a. Atari-V(s-2600-Spielen ent-
sprungen sind. Das hort sich for MTV- -
verwohnte Ohren reichlich schrag an,
entwickelt aber einen eigentimli-
chen Reiz, der Oldie-Fans in seinen :

Bann zieht. Einen groRen Anteil dar-
an hat das nicht minder faszinieren-
de Video, in dem ein grobpixeliger
Held durch zahlreiche von Klassikern
inspirierte Szenarien hetzt, in denen
2.B. viele Activision-Frihwerke zu er-
kennen sind. Kronung des Ganzen ist
eine urige “Matrix”-Einlage, die un-
erwartet gegen Ende des Clips auf-
taucht und an Witz und Charme dem
Rest in nichts nachsteht.
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MAN!AC-MEINUNG NR.13

Jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach Eurer Meinung zu einem
aktuellen Thema. Hier erfahrt Ihr, wie die Umfrage ausgegangen ist.
In Ausgabe 11/03 ging es um Nokias Handy-
Handheld N-Gage. Wir fragten, ob Ihr Euch das
Gerat kaufen werdet oder Euch gar nicht dafiir
interessiert. Hier das eindeutige Ergebnis:

o Mein nachstes Handy wird ein N-Gage.

0 Ich finde das Gerat interessant, aber noch
nicht ausgereift.

i grundsétzlich nicht. Es sollten schon
© MAN!AC-hérige Arbeitssklaven sein!
: SpaR beiseite: In der Tat stellte Aus-
gabe 12/03 in puncto getestete
. Spiele einen neuen Qualititsrekord
- auf. Das liegt aber nicht an einer

o Wer braucht denn sowas?

Wertungsnlveau
[

P Dies ist mein erster (und wahr- -
scheinlich einziger) Leserbrief, und
ich schreibe ihn an Euch, weil mir die
MAN!AC als Traditionsmagazin wirk-
lich am Herzen liegt. Ich habe gerade
die Jubildumsausgabe ausgelesen,

und der Inhalt liegt mir ziemlich :
schwer im Magen. Euer, meiner Mei- :
nung nach extrem wichtiger, ‘Freak- :
Anspruch’ zerbroselt von Ausgabe zu
Ausgabe, so dass jetzt sogar zwei |
neue Magazine in die Licke zu pre- :
schen versuchen. Klar, Ihr habt immer :
noch die fantastischen Features uber :
Retro, Japan, Arcade usw., aber das
Herzstiick eines jeden Mags, die Pre- :
und Reviews sind leider mittlerweile :
bei Euch genauso austauschbar wie

bei der ‘Mainstream-Konkurrenz’. Am

offensichtlichsten ist das an den Wer-
tungen: Von 74 PAL-Tests der Ausgabe

12/03 erhielten 36 eine Wertung von
80% oder mehr und gehoren damit

zum oberen Fiinftel der Wertungsska-
la. Natirlich kommen gegen Ende :
des Jahres viele gute Titel, aber diese -

Inflations-Wertungspraxis hilft den
DDA ‘ DDRATA

P MEA CULPA: obwohl sich “Mission:
Impossible - Operation Surma” ganz unver-
holen bei Ubisofts Schleich-Genius “Splin-
ter Cell” bedient (siche Test Seite 88),
stammt ersteres Agenten-Abenteuer natiir-
lich von Atari und nicht wie in ‘Freud’scher
Versprecher’-Manier behauptet eben von
Ubisoft.

P UPDATE: Falls Ihr es noch nicht be-
merkt habt - auf unserer Jubilaums-DVD
schlummert versteckt ein Easter-Egg. So
kommt Ihr in die ‘Knauf-Zone’: Klickt auf
den Meniipunkt ‘MAN!AC intim’ und be-
wegt den Cursor anschlieBend nach
oben. Rechts oben leuchtet schwach
ein stilisierter Tirknauf. Driickt die
‘Bestatigen’-Taste  und

witzigsten Outtakes unseres
Produktionsleiters flim-
mern iiber den Schirm.
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- Offenbarung,

Lesern weder bei der Kaufentschei-
Kompetenz in einem guten Licht er-

Wahrscheinlich aus Platzgrinden

tures und Spielmodi aufs Brot, anstatt
darauf einzugehen, wie und warum -
ein Spiel wirkt, funktioniert oder
Spal macht. Das ist natirlich manch- -
mal eher subjektiv, aber immerhin
gehaltreicher als zwei Seiten nichts-
sagendes Herunterbeten von Fakten.
: Zu anderem brancheniiblichen, aber :
uberflussigen Schnickschnack wie :
Grafik- und Soundwertung sag ich :

jetzt mal nichts. Ich méchte aber ge-

und anzufangen

musste, weill wohl kein Mensch.

wieder
oder Volontar?
Julian Seitz, via E-Mail

. grassierenden Wertungsinflation,
. sondern vielmehr an dem auReror-
© dentlich hohen Niveau der vorge-
. stellten Titel. Es hilft den Lesern
- dung, noch lasst sie Eure kritische :
komm raus niedrige Ratings zu ver-
scheinen. Dasselbe bei der Schreibe: :

. Die strikte Trennung von neutraler
nerell an Euch appellieren, Ballast ab-
. zuwerfen
© MAN!AC von den Mitbewerbern zu
- differenzieren. Denn im 150-Seiten-
- mit-Moll-Fullen seid Ihr dieser klar
- unterlegen.

- Ansonsten wiinsche ich mir fromm
200 Seiten fur 3,99 Euro und endlich
mehr Leserbriefe. Die ‘Gametracks’-
- (D war meiner Meinung nach eine :
: die DVD mit der :
© MAN!AC-Story auch interessant. Wa-
© rum man aber zufallig ausgewahlte, -
- halbgare Spieleschnipsel auf die DVD
packen und dafir die Doku so :
scheuRlich kirzen und schneiden :

die

- P In der letzten Zeit stelle ich immer

© nicht seint thr wart far mich immer
PS.: Braucht Ihr vielleicht mal :
einen Praktikanten
© raus? Angst vor Kritik? Oder werden

Aufmipfige, mit Kritik nicht
isparende Praktikanten oder
¥ volontare

brauchen  wir

doch auch nicht weiter, auf Teufel :

geben - nur um unseren ‘kritischen :

: Kompetenz’-Anspruch gerecht zu :
- schmiert Ihr dem Leser mittlerweile :
wie in einem Verpackungstext in we-
nigen, gestreckten Satzen die Fea- :

werden. Kompetenz bedeutet fiir

uns, nicht nur bei Software-Gurken :
oder -MittelmaR gnadenlos die rote :
Wertungskarte zu ziicken, sondern

auch bei exzellenten Spielen ein :

entsprechend hohes Rating auszu-
sprechen. Dass sich letzteres in der -
(Vor-)Weihnachtszeit hauft, ist kein :
Wunder - schlieBlich arbeiten die
Hersteller mit ihren potenziellen
Hits gezielt auf dieses Datum hin.

Beschreibung des Spiels mit allen :
Facetten und subjektiver Meinungs- -

duBerung der Redakteure hat sich
- lange Jahre hervorragend bewahrt.

Dies hilft schlussendlich jedem Le- :

i ser, sich ein noch differenzierteres :
© Urteil Giber den besprochenen Titel

zu bilden - und wir heben uns wie :
gewiinscht von Mitbewerbern ab.

Schreib mal wieder:
Jeden Monat leitet MANIAC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen miissen - die
Hersteller und Entwickler selbst. Falls 1hr schon
immer eine Rechtfertigung filr ein verpatztes
Spiel horen, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftsplanen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort ”Direkter Draht”.

. an Magazine mit offizieller Lizenz

versandt? Konnt Ihr die Entwickler
nicht ein bisschen unter Druck set-
zen? Die Vorberichterstattung und ei-

Cybermedia Verlags GmbH  MAIL!AC
Wallbergstrale 10 + 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

nen Test vor Release sehe ich als sehr
wichtig an! Aber offensichtlich schei-
nen einige Entwickler ganz schon
Angst vor Eurem Urteil zu haben... Ich

- verstehe auch, dass es der Video-
- spielbranche nicht gerade rosig geht,

aber Test muss Test bleiben und zwar
vor Erscheinen des Spiels!
Dimitrios Trentos, via E-Mail

y Es kommt durchaus vor, dass
Hersteller vor unserem Urteil

R bibbern und dementsprechend
keine Testversion vor dem eigentli-

. chen Release rausriicken. Weitaus

. haufiger ist allerdings die ungliickli-

Aktualitits-Problem

wieder fest, dass Ihr viele Spiele erst :
nach dem Release testet. Das darf :

die Infoquelle Ni.1. Warum ricken die
Entwickler lhre Spiele nicht friher

die Testversionen nur noch rechtzeitig :

¢ che Kombination aus Heftvorlaufzeit
: und dem engen Zeitplan der Ent-

wickler. Nicht selten werden wenige

Wochen vor Verkaufsstart noch gra-

vierende Anderungen an den Spie-
len vorgenommen, die Testversio-

" nen treffen verspatet bei uns ein

und schaffen es im schlimmsten Fall
(aufgrund des Druckunterlagen-

- schlusses) nicht mehr ins Heft. Da

hilft nur Geduld haben.
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profe for you, this wil
help ety you criine and help your buddes find you.
Enter your ickneme [ maniactés
Erter a pastword
Confirm password

o= ]
I you already have a profile, press the back button

Kompakt: Beim Registrieren gebt Ihr

lediglich Eure E-Mail-Adresse an.

P Giinstiger Kiihler
Habt Ihr mal wieder die ganze Nacht durchge-
zockt? Dann ist Eure Xbox sicher so heiR wie ein
Auspuff: Dauerzockern verkauft Lik-Sang.com
den Kohler ‘Xbox Auto Air
Cooler’ fiir elf Eu-
ro, der optisch
aufs  Konso-
lengehduse
abgestimmt ist.

P Luxuridose VGA-Box

Wer seine Konsole an Monitor oder Projektor
stopseln will, braucht dafir einen VGA-Adapter -
leider bringen die meisten Produkte nur ein ver-
waschenes Bild. Nicht so das ‘X2VGA High Defi-
nition VGA Pack’, das die Spielebilder von voller
Auflésung (640x480 Pixel) prasentiert. Voraus-
setzung ist aller-
dings eine
NTSC-Kon-
sole  oder
ein PAL-Gerat

mit  Multi-
norm-Umbau.  Bei
wolfsoft.de kostet das

Zubehor 100 Euro.

P MANIAC 12/03: Joypads am PC
So bringt thr Controller an den Computer

P MANIAC 11/03: Controller-Innereien
So funktionieren Konsolen-Pads

P MANIAC 10/03: Ober den PC ins Netz (2)
Mit der PS2 durch die Firewall

P MANAC 09/03: Uber den PC ins Netz
PC und Konsole teilen sich das Internet
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Nicht noch ein Passwort: Die Zugangs-
daten konnt thr auf dem PC speichern.

Fans im Internet,

b Mit Xbox Live spielen Microsoft-

Mangel beheben: ‘XB-Connect’ tun-
nelt LAN-Verbindungen tber das In-

ternet. Das Prinzip ist simpel: Die :

Xbox wird per LAN mit dem PC ver-

bunden, der alle Daten an den PC ei- :
nes anderen anderen Spieler schickt.
Dieser leitet sie wiederum an die :
zweite Xbox weiter. Die Software ist :

kostenlos und verbindet bis zu zehn

Konsolen, fur mehr Spieler braucht lhr -

die Pro-Version fir 14 Euro. 31 Spiele
werden derzeit unterstitzt, darunter
"Time Splitters 2", "

"Project Gotham Racing 2" - selbst = |¢
die Ubertragung der Headset-Kom- -
munikation klappt. Der Betrieb ist un-
kompliziert, aber nicht ganz ruckelfrei
- schlieRlich sind die Netzwerkmodi
der Spiele auf eine schnelle LAN-
Verbindung zugeschnitten, DSL ist :

langsamer.

Installation: Ihr benétigt einen PC mit
DSL-Zugang, Xbox und LAN-Verbin- :

dung. Nach dem Download von

www.xbconnect.com installiert thr
die Software auf Eurem PC. Anschlie- :
Bend erstellt Ihr ein Benutzerkonto :
samt Nick und Passwort, mit denen
sich das Tool auf dem Verbindungs-
server einwahlt - hier werden alle

laufenden Spiele verwaltet.
Die Software: Die Verbindungssoft-

ware besteht aus drei Komponenten.

leider sind
nicht alle Mehrspielertitel damit
kompatibel - etwa "Halo”, das im Ge- :
gensatz zur brandneuen PC-Version :
keinen Online-Modus, sondern nur
LAN-Matches unterstitzt. Mit einem :
innovativen PC-Tool konnt Ihr diesen |

o [ e fee]
W et {
Link Ready |
|
{
| wowewbconned com
ﬂ' "'_I"
6:47 maniacé66 Hy
6:48 blindsamson blindsamson has left the game ';l
« . o

Das Verbindungsfenster zeigt alle

[ [iessne] ] [Ssl] vrizo: [ Mitspieler der aktuellen Session.

Das Serverfenster zeigt alle laufen-

den Spiele, natirlich durft Ihr selbst

: Spiele hosten. Mit dem Buddy-Mana-
ger konnt lhr auch gleich kontrollie-
ren, ob und was gerade Freunde von :
. Euch spielen. Im unteren Bereich wird
gechattet: Das ist besonders bei Kom-
plikationen praktisch, weil Euch je-
derzeit dutzend erfahrene Linkspieler :
zur Seite stehen. Klickt Ihr auf einen
Server, offnet sich das verbindungs- :
fenster - jetzt braucht Ihr nur noch im
spiel auf den LAN-Modus wechseln -
- und schon kann das Online-Match
Serious Sam” und

beginnen

Fehlerbehebung: Weil Windows mit-
spielt, konnen im Einzelfall jede Men-
ge Fehler auftreten - manchen Spie-
lern verweigert die Software das Er-
stellen von Hosts, andere bringen gar
keine Verbindung zustande. Das kann
auch am Router, der Firewall oder ei-
nem anderem Element Eurer Netz-
werkkonfiguration liegen. Wer von
Netzwerk & Co. keine Ahnung hat, ist
schlecht dran. Denn selbst fiir PC-Pro-
fis ist das Aufstobern des Fehlers eine
harte Nuss. Studiert dazu das FAQ auf
der Homepage und sucht im Forum

i : * nach Losungsvorschldgen. oe

10/0/2 Halo
2/1/6  Halo
10/1/3 Hao
10/0/2 Halo

Halo

bockhetuture 327 57014 NISC USATexas
brsn_dumg6263 372 10/0/1 ProectGotham2  NTSC USACaiornia
cookmanss W10 Roinbow 6 NTSC
Night shade400 k] 10/0/1 Ranbow 6 NTSC USAOregon
B XARMOD 30 1071014 Rainbow 6 NTSC USAfowa R
@ thebouncer 299 4/1/3  Rainbow6 NTSC USAOho [2) Missions: |
anubis40000c 267 16/1/4 Unresl Chanp NTSC USAGeorgis ] CTF blood:

B RE Snens [ ] —

"
m.-E

EEEEE EEE EE
anyone got a right h:re
need 4 players d on:
break
today and i waz bor‘eﬂ quickly

06:45 <Thecraziess
06:49 cback2thefutures
po:4s cdeathtars ook a

os:42 A Tads

6:49 cboozehound>
96543 <{df [J098423>
06:49 <backZthefutures
08242 chuckzthefuture>

need 4 that aint scared
don’t be scared

ha!a fur nbuut 1 1/2 month and 1 only

ed 2
need 3+ ctf by t3 connection

need 3+

,,,,,,,,, 1 needzgc"ngE “ ;I @E

o | Playersinchat 172

C-Scarface>
|'I

o
i ;JI

(| | e | e e - f e

_..umw.. |

Das Hauptfenster von ‘XB-Connect”: Die Liste oben zeigt alle aktiven Server im Netz,
drunter seht Ihr den Chat-Raum fiir alle Teilnhmer.
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Turho Racer 2

Action Replay Max

Das THX-zertifizierte Stereo-Sound-
system 'Z-2200" bietet eine effektive
Leistung von 200 Watt (Spitzen-
leistung 400 Watt). Den Hoch- und
Mitteltonbereich ibernehmen die
beiden Satellitenboxen, die mittels
drehbarem StandfuR an Tisch oder
wand montiert werden kénnen. Der
Subwoofer stellt sich mit seinen

£-5300

wuchtigen Bassen gern in den Vor-
dergrund und lasst sich auch per
Kabel-Fernbedienung kaum bandi-
gen. Daneben kénnt Ihr leider nur
noch die Llautstarke regeln.
Anschluss findet das System (ber
einen mitgelieferten Cinch/Klinken-
Adapter. Insgesamt fehlt’s etwas an
Dynamik, was Gelegenheitszocker
mit Platznoten allerdings nicht vom
Kauf abhalten sollte.

Das griffige Lenkrad wird mit
Schraubklemme, Oberschenkelhalte-
rung und FuRpedalen ausgeliefert.
Die  ungewohnt angeordneten
Buttons sowie die vier
Schaltwippen sind gut
erreichbar. In der Pra-

xis reagiert das Zu-
behar aber viel zu trage
und virtuelle Rennen ge-
' raten zur Schlingerpartie.

Das neue ‘Action Replay’ prasentiert
sich nach dem Booten von CD nun mit
hiibscher, intuitiver Benutzerober-
flache und ber 30.000 Cheats. Prak-
tisch: Neue Codes konnt 1hr nach wie
vor direkt eingeben (auch mit USB-
Tastatur), bearbeiten oder via Breit-
bandadapter herunterladen. Dazu
liegen noch Unmengen an Spielstan-
den bei. Bei Film-DVDs startet auto-
matisch ‘Region X', mit dem Regions-

Hersteller:  Logitech Hersteller:  Bigben il \ code-SperreI und GrunstiFh deakt|v|er.t
System:  PS2, Xbox, Gamecube System: Playstation 2, Xbox || || | werden. Mit dem praktischen Datei-
Preis: ca. 180 Euro Preis: . 45 Euro Manager  konnt  Ihr

Basslastiges Stereo-System mit groRer Leis-
tung und edlem Design, aber hohem Preis.

Die beiden dezent undynamischen Satelliten
erzeugen naturgemaB keinen Raumklang.

| MANIAC Wertung  vv/'v/

Nachschub fur die Ohren: Nach
Logitechs mittelprachtigem ‘X-
620" in der letzten Ausgabe legt
der Hersteller nach und prasen-
tiert eine Surround-Anlage mit |
THX-Zertifikat. Leider fehlt wieder-
rum der Digital-Decoder fir Dolby
Digital, ProLogic oder DTS. Deshalb er-
leben nur PC-User mit entsprechen-
der Decoder-Soundkarte den vollen
Surround-Genuss. Konsoleros stop-
seln die Anlage via Cinch an den Klin-
kenanschluss an - passende Adapter
liegen bei. Das Soundsystem weif3
mit einer effektiven Gesamtleistung
von 280 Watt (Gesamtspitzenleistung
560 Watt) zu beeindrucken. Der
groe Subwoofer trumpft dank
Doppelkammern mit wuchtigen Bas-
sen auf. Auch der Auftritt der finf
Satellitenboxen mit gerade ausrei-
chender Kabelldnge geht dank sau-
berem Klang in Ordnung - lediglich
der kaum vorhandene Raumklang
gibt Anlass zur Kritik.

Die Lautsprecher eignen sich dabei
fur Tisch- wie Wandmontage. Mit der
intuitiven Kabel-Fernbedienung kon-
trolliert Ihr Lautstarke, Bass, Balance

MAN!AC 01-2004

und den Center-Kanal Gber einen
Drehregler - die Einstellung wird via
LEDs angezeigt. Das eingehende

Audiosignal verteilt die Anlage
gleichmaRig auf die Lautsprecher,
was keinen echten Surround-Eindruck
liefert. Raumklanghungrige Konso-
len-Zocker finden in dem genialen ‘Z-
680" (Ausgabe 08/03) deshalb im-
mer noch die bessere Alternative.

Hersteller:  Logitech
System: PS2, Xbox, Gamecube
Preis:

ca. 280 Euro |
Soldenlé@ mit sattem Subwoofer und sau-
berem Klang, aber fehlendem Digital-Deco-

der. Das auf alle Boxen verteilte Stereo-Signal
vermittelt kein echtes Surround-Feeling.

vvv

MAN!AC Wertung

schlieflich Spielstande
verwalten, auf USB-Zip- |
Laufwerke  speichern |
und Eure Daten kompri- |

Handliches Lenkrad mit ungewohnter
Buttonanordnung - schwammige Steuerung,
groBes Lenkspiel und kaum vorhandener
Rumble-Effekt Uberzeugen aber nicht.

vy mieren.
Hersteller:  Bigben
System: Playstation 2
Preis: ca. 40 Euro

Praktisches Cheat-Werkzeug mit groRer Code-
Bibliothek, die per Eingabe oder Download
einfach zu erweitern ist. ‘DVD Region X' und
Datenmanager runden das Paket ab.

MAN!ACWertung v vvvv

Hersteller:  Sony
Preis: €a. 30 Euro

Hersteller: Nintendo
Preis: a. 35 Euro

Hersteller:  Bigben
Preis: €. 20 Euro

Fazit: Das Sony-Original ist mit
robuster Bauweise und prazisen
Analog-Sticks nicht zu toppen.

Fazit: tadellose ‘S-Controller’-
Kopie mit hochwertiger Verar-
beitung und gutem Handling.

Fazit: Perfekter Analog-Stick,
tadellose Ergonomie - das Origi-
nal-Pad setzt sich an die Spitze.

Hersteller: Logitech

Hersteller:  Thrustmaster

Hersteller:  Logitech

Preis: ca. 90 Euro

Preis: ca. 80 Euro

Preis: ca. 80 Euro

=il

Fazit: hochqualitatives Lenkrad
mit Force-Feedback und Schen-
kelhalterung.

Fazit: griffiges Lizenz-Steuer-
gerat mit Pedalen und guter
Verarbeitung.

Fazit: ordentliches Force-
Feedback-Lenkrad mit separat
erhaltlichen Pedalen.

Hersteller:

Hersteller: Logitech

Hersteller:  Thrustmaster

Preis: ta. 40 Euro

Preis: ca. 500 Euro

Preis: ca. 40 Euro

Fazit: unentbehrliche Hilfe mit
30.000 Cheats, Spielstanden
und Memory-Card-Manager.

MAN!AC Wertung: vv'v'v'v/

Fazit: 5.1-Komplettset mit
fettem Subwoofer und THX-
Zertifikat - fir alle Plattformen.

MAN!AC Wertung: v'v/v'v'v/

Fazit: gut verarbeiteter Steuer-
knippel mit wahlbaren Tasten-
voreinstellungen.

MAN!AC Wertung: v'v'v/'v'v/

[133]



P Pecunia non olet:
Geld stinkt nicht, liegt in LucasArts’
neuem Sandalen-Strategical aber faul
am Strand rum. thr macht Euch die- -
sen Umstand auf P$2 oder Xbox zu
Nutze, indem Ihr in den Morgenstun- -
den zum benannten Meeresrand -
schlurft und dort stehenbleibt. Ein

Druck auf die A-Taste fordert mit et-

was Gliick diverses Strandgut zu Tage.
Solltet Ihr nichts finden, leitet Ihr die
Prozedur ein paar Meter weiter :
erneut ein. Macht den gesamten

Morgen weiter und verkauft Eure :
Fundsachen anschlieRend beim
Handler. Ohne groBen Aufwand konnt
Ihr auf diese Weise Euren Beutel mit :
klingenden Minzen fullen. i

P zeit ist Geld: i
Noch ein wahrer Sinnspruch. Nutzt :
die extrem lange Ladezeit von |
Sprichen wie ‘Skeleton 1° aus, um in i
Gefechten Zeit zu schinden. Sinnvoll
ist dies besonders bei zeitabhangigen :
Wettkdmpfen wie ‘King of the Hill" :
oder ‘Hot Spot’. Sobald thr auf der :
Gewinnerposition steht, 16st Ihr die :
Skelett-Beschworung aus und seht :
zu, wie dem Gegner die Zeit gnaden-
los davonrennt.

P schmutzige Tricks:
Falls Euch das am Strand gesammelte
Geld nicht reicht, gibt es einen weite-
ren Trick, um Euren Miinzhaushalt -
aufzubessern: Sucht Euch im ‘Hire :
Pool’ einen Gladiator aus, den Ihr mit
sicherheit nicht in Eure Schule holen :
wollt. Rekrutiert den Burschen trotz-
dem und beraubt ihn seiner gesam-
ten Ausrustung. Bis auf seine Waffe
konnt thr ihm namlich seine gesamte -
RUstung abnehmen und teuer ver- :
kaufen. Falls Ihr auch die Waffe ha-
ben wollt, tauscht Ihr sie mit irgend- :
einem billigen Kasemesser. Den nutz-
losen Frischling konnt Ihr nach der '
Transaktion sofort entlassen.
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Playstation 2

: » Passwirter:

Im ‘Passcode’-Bildschirm konnt Ihr -
Euch mit der dunklen Seite der Macht -
verbinden und Euch einen leichten
Weg durch die Rebellenlaufbahn er- :
schummeln. Gebt die Passworter aus -

unserer Liste ein.

Ace-Modus
WHATTHE?
Easy-Modus
WIMPIAM!
Arcade-Spiel freischalten
RTJPFC!G
Arcade-Automat freischalten
TIMEWARP
freies Spiel am Arcade-Automaten
FREEPLAY
Credits freischalten
LOOKMOM
Dokumentation freischalten
THEDUDES
Konzertsaal freischalten

HARKHARK

P pie Verteidigung von Ralltir:
Bei der Verteidigung von Ralltir kdnnt

Ihr dem Imperium einen schweren
- schlag versetzen. Haltet Euren Snow-
- speeder anfangs dicht am Boden und
- schnappt Fuch per Kabelharpune die -
- ‘Concussion’-Granaten. Haltet Aus-

schau nach einer Briicke und segelt

© 50 knapp tber das Bauwerk, dass Eu- ‘
er Bombenanhdngsel die Bricke und -
damit alle auf ihr befindlichen Feinde

zerstort.

P Neue Schiffe: :
. Erfallt die folgenden Aufgaben, um |

Euren Flugpark zu erweitern.

Slave 1

- Bronzemedaillen fiir alle Missionen '

Jedi Starfighter
Silbermedaillen fiir alle Missionen
Tie-Jager
Goldmedaillen fiir alle Missionen

Schummelnummer:
Um Eure Hauptfigur in neue Rollen
zu zwangen, sucht Ihr Euch einen
der aufgelisteten Cheats aus und
prégt ihn auf ein neues Nummern-
schild. Nachdem lIhr fertig getippt
habt, stellt 1hr den Cursor auf ‘Okay’
und fihrt folgende Kombination
aus.

L1+RT1+%

P1MP
Tuhdlter
HAWG
Bikertyp
ROSA
lhr werdet zu Eurem Partner
HURT_M3
Euer Partner mit alternativem Outfit
FATT
Cop
SWAT
SWAT-Mitglied
B001
Penner
HARA
asiatischer Arbeiter
MRFU
asiatischer Spieler
Fu11
Officer Johnson
PHAM
asiatischer Metzger
B1G1
Euer Boss

M1K3
Commando
BRUZ
beriihmter Boxer
BOOB
weiblicher Punk
MNKY
mannlicher Punker
TFAN
Gangster
TATS
Tattoo-Tussie
JIMM
Leichnam
PIMP
Kiezbruder

Mach mal Pause:
Im Pausemeni von “True Crime”
entfalten diese Cheats ihre volle
Wirkung. Beendet nach der Eingabe
die Spielpause, um die Freischalt-
Codes zu aktivieren.
- ==
alle Fahrer-Upgrades freigeschaltet
t ¥+ x
alle Kampf-Moves freigeschaltet
5 = =X
alle Gunplay-Skills freigeschaltet
¥ ix
groRerer Wagen
(aus dem Inneren eines Fahrzeugs
aktivieren!)
XOHEA

Nick’Kangs Standort anzeigen

Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen
mehr bei eurem Lieblingsspiel? Ob zu wenig
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline
weil bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet Ihr un-
ter 0190/88241228 (1,86 Euro/Min) kompe-
tente Hilfestellung zu allen Videospielen fiir
Playstation 2, Gamecube und Xbox.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen taglich von 8-24 Uhr, natiirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re-
cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
ken nach der Losung des Problems. Bei Eurem
nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und
Ihr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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= Gamecube

} Eddie freischalten:
Auch im dritten Teil der spaRigen °
Brettl-Action kénnt Ihr wieder diverse

Bonus-Boarder  freispielen

den unten stehenden Cheat eintippt.
worm

P Luther freischalten:

im Cheatmeni benutzt.
bronco

P Brodi freischalten:

uUm mit Brodi auf die Piste zu gehen, :
gebt Ihr im Cheatmen( folgendes
Wort ein. Achtet bei samtlichen Code-
wortern darauf, alle Buchstaben klein

zu schreiben.
1enmaster

) Charaktere & Items:

Neben den per Cheatcode aktivierba- |
ren Bonusfiguren konnt thr noch eine
Menge weiterer Charaktere und :
Items erspielen. Die folgende Liste
verrat Euch, welche Aufgaben Ihr |
komplettieren musst und was als

Belohnung dabei herausspringt.

Bunny San
alle Kunstobjekte sammeln
Canhuck
‘Peak 3 Exploration Goals’
Churchill
‘Peak 3 Freesytle’
Cudmore
‘Peak 3 Earning Goals’
Far East Myth
100% in allen ‘Mountain Stats’
Gutless
alle Medaillen gewinnen
Hiro
alle Sammelkarten horten
JP & Marisol
‘Peak 1 Lodge’
Jirgen
‘Peak 1 Goals’
Marty & Seeiah
‘Peak 2 Lodge’
NW Legend
‘Peak 3 Goals’
Stretch
alle Poster sammeln
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oder
freischalten, wenn Ihr die richtigen
Codes im Cheatmeni eingebt. Der
gute Eddie gesellt sich beispielsweise -
zu Eurem Boarder-Haufen, sobald Ihr

. P cheats: :
Um das Spielgefiihl von “Amped 2"
Euren personlichen Winschen anzu- -
schmutzigen Tricks Eurer Gegner, um
schummelcodes zuriickgreifen. Gebt :
die Codes im Cheatbildschirm ein,
den Ihr im Optionsmeni findet. Nach :
einem korrekt eingetippten Cheat :
. verschwindet das Codewort vom Bild- :
- schirm. Falsche Eingaben werden mit
. einer akustischen Fehlermeldung
: quittiert. Achtet darauf, die Cheat-
Der Namensvetter des berihmten :
Reformators pfligt fur Euch den |
Schnee, sobald Ihr dieses Codewort :

gleichen, konnt Ihr auf etliche

codes immer zusammenzuschreiben.

alle Videos freischalten
showRewards
schnellere Spins
SuperSpin
Strecken werden eisig
Allice
maximale Fahrerskills
Maxskills
geringe Schwerkraft
LowGravity
keine ZusammenstoRe mit anderen
Fahrern
NoCollisions
alle Levels freischalten
AllLevels
héhere Geschwindigkeit
FastMove
Unverwundbarkeit
DontCrash
einfache Tricks
TrickedOut
Soundtest
AllMyPeeps
Cheats deaktivieren
NoCheats

. PRosa Kaninchen:
Wer schon immer mit einem rosa Ka-
: ninchen tiber die Piste brettern woll- :
 te, hat jetzt die Gelegenheit. Gebt

. den nachfolgenden Cheat im Cheat- :
© meni ein. Das Karnickel lasst sich -
- nach korrekter Cheateingabe wie ein
 reqularer Fahrer auswahlen.

: Bunny

o
m Ohne Angst vor Stilrzen wiitet Ihr
iiber die wiistesten Pisten.

* Playstation 2

WWE SMACKDOWN!
HERE COMES THE PAIN

P Gewinnt im Season-Modus:
Nutzt in den ‘Season’-Matches die

selbst den Sieg davonzutragen. Plat-
ziert einen Tisch in einer Ecke des
Ringes und stellt Euch davor. Lasst Eu-
ren Gegner ohne Gegenwehr heran-

Opponent durch den Tisch prigeln.

Damit handelt er sich eine handfeste
Disqualifizierung ein und bringt Euch
- den Matchsieg sowie mehr ‘Respect’-
- und ‘Superstar’-Punkte. :

- ) Gewinnt bei Hell in the Cell:
- Brecht einen der beiden Bereiche auf -
- der Oberseite der Arena auf. Klettert
© jetzt auf das Dach des Kafigs. Euer
- Gegner kommt hinterher und bewegt
- sich auf Euch zu. Jetzt positioniert Thr
- Euch so, dass das vorher geschlagene -
- Loch zwischen Euch und Eurem Geg-
- ner liegt. Der tumbe Fleischberg
- plumpst hindurch und prallt schmerz-
- haft auf den Boden des Ringes. Dem
- angeschlagenen Fallkinstler kannt :
- Ihr leicht den Rest geben.

- P Wrestleraufzucht: ;
© Wenn lhr einem selbsterschaffenen :
- Wrestler zur groRen Karriere verhel-
. fen wollt, aber den ‘Season’-Modus :
~ nicht mit einem schwachlichen An-
. fanger durchspielen machtet, wahit
Ihr einfach eine vorgegebene Spielfi-
. gur aus. Mit einem reqularen WWE- :
~ Wrestler machen Euch die Kampfe im
: ‘Season’-Modus wesentlich weniger :
© Probleme. Alle gewonnenen Attribut-
. Punkte schreibt Ihr danach Eurem :

selbstgemachten Wrestler gut.

’El‘fahrung im Season-Modus:
Wieviel Erfahrungspunkte Ihrim ‘Sea-
son’-Modus pro gewonnenem Match
- einfahrt, hangt vom eingestellten
- Schwierigkeitsgrad ab. Lest in unserer
- Liste nach, wieviel die Schmerzen :
- wirklich wert sind.

Easy

6 Punkte pro Match

Normal

12 Punkte pro Match
Hard

18 Punkte pro Match

Smackdown
24 Punkte pro Match

}(heals:
. Auf allen drei Systemen funktioniert
~ die Cheateingabe des taufrischen
. Skatevergniigens gleich: Im Options-
" meni wahlt ihr den Punkt ‘Cheat
. Codes’ aus und bedient Euch aus der
. folgenden Liste von Codewartern.
kommen. Irgendwann wird Euch Euer :

-

TONY HAWK'S
UNDERGROUND

perfekte Manuals
keepitsteady
perfekte Balance
letitslid
Mond-Physik
noforce
Schwerelosigkeit
getitup
alle Videos freischalten
digivid
Jukebox
holeshot

. P versteckte Levels:

. Nach erstmaligem Durchspielen des
- Story-Modus im normalen Schwierig-
 keitsgrad offnen sich diverse ver-

steckte Levels. Wir haben fir Euch die

Zugange zu den Stages aufgelistet.

Hangar
in Moskau nach rechts wenden und
ins fiinfte Fenster auf der rechten
Seite des Gebaudes fahren
Hotter Than Hell

- Story-Modus auf jeglichem Schwie-

rigkeitsgrad losen
Schule 2

. im Bahnhof von New Jersey auf der

rechten Seite ganz oben
Venedig
in Hawai rollert Ihr in den hinteren
linken Abschnitt des Areals und
macht einen ‘Ollie’ in die ‘Evil
Tiki’-Statue

P Kiss-video

- Im “Hotter Than Hell’-Level konnt Ihr

ein Video der altehrwiirdigen Glam-
rock-Kollegen KISS freischalten. Dazu

- musst Ihr den Namen der Band buch-
. stabieren, indem Ihr die Buchstaben
- zum Leuchten bringt. K und I findet
- Ihrin den Ecken des Levels. Die bei-
¢ den S sind mittig angeordnet. Fur je-
 des weitere Buchstabieren geben
- sich die virtuellen Pendants von Gene
¢ Simmons & Co. die Ehre und spielen
© mit “Gods of Thunder” ziinftig zum
© Skating-Tanz auf.
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& |Gamecube % ™ Game Boy Advance

= Xbox

= playstation2

P Bonus-Charaktere: :
Gebt die Codewarter aus der folgen-
den Liste als Vor- oder Nachname ein, :
wenn Ihr einen Spieler erschafft, um
einen der drei versteckten Bonus- :
charaktere aufzurufen.

Busta Rhymes
Nachname:
FLIPMODE

Jermaine Dupri
Vorname
SOSODEF

Chingy
Nachname:

Jackpot

P schuh-Passwirter:

Gebt die folgenden Passwarter fir

mehr Auswahl bei der Beschuhung.

NIKE SHOX BB4
242TREUTT77
JORDAN 111
(V)554T1)58
Air Zoom Generation
23LBJNUMB1

[136]
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s g sl RSO O Iy Ausgewdhlte Komplettlosungen bieten wir
Es ist wieder Zeit fir “NBA Jam”- EEEX000®~» HEX } im Faxabruf (1,86 €/Min) an. Wie Ihr Faxab-
Cheats. Wie schon auf der Ur-Play- Spiel-Uhr lauft schneller ab Team verbessern ruf-Dokumente empfangt, erklart die Anlei-
station gebt Ihr die Kombination HEX > + tung Eures Faxgerats.
nach der Spielerauswahl ein. Aller- Shot-Uhr lauft schneller ab Team-Dreier-Wiirfe verbessern Aggressive Inline (1Seite)  0190/829076201
i i i énfe mit flin- ® ®x Blood Omen (8 Seiten) 0190,/829076202
dlngslmusst Ih{ die Knépfe mit flin HEX ¢ [ | | (X X g ey
ken Fingern driicken. schnelles Gameplay Team-Blocks verbessern Drakan (8 Seiten) 0190/829076211
EEHEX000 « EEXXO0O « Final Fantasy 10 (2 Seiten) ~ 0190/829076203
: e _neikhli Gran Turismo Concept (2 Seiten) 0190/829076212
ABA Ball Hotspots immer aktiviert Team-Dribbling verbessern Legaaid of elda W (3 Seiia). S198/62997422]
xx EEEX00+ HEEXXO0OO > Lost Kingdoms (2Seiten) ~ 0190/829076215
Acclaim Dach Iguana-Sporthalle Team-Dunks verbessern ﬁf:nth'S( Oddvsee) (6 seiten) g::g; :;:ﬂ;::g;
Pikmin (2 Seiten
xe ¢ o HEXX0O0 } Ratchet & Clank 0190/829076218
‘Super Thug'-Modus unendlich Turbo Team-Power-Ups verbessern shenmue (5 Seiten) 0190/829076206
HEEXO®OO® > EEEX0O0 O > EEXXXOO ¢ Silent Hill (2 Seiten) 0190,/829076221
= s ey Rl WV Soul Reaver (4 Seiten) 0190/829076207
80's Filter nie ‘On Fire Team-Geschwindigkeit verbessern Spiderman (2 Seiten) 0190/829076208
X N | B BEXXXOO « splinter Cell 0190/829076219
i ior-Wii CH5 Super Mario Sunshine (6 Seiten) 0190/829076216
Beach Ball Ball keine Iweier-Wiirfe Team-Starke verbessern ekhon (2 5o 0190/825076217
EEe ¢ EXX00 ¢ EEXXXO0O | Tenchu (4 Seiten) 0190/329076220
groBe Kopfe keine Dreier-Wiirfe Retro Bulls Arena Turok Evo:n'wn 22 Seiten; 01905829076213
Virtua Fighter 4 (7 Seiten 0190/829076209
aling Exxe * " V-Rally 3 (2 Seiten) 0190/829076210
Kettennetze keine Korbhiiter Retro Celtics Arena ‘ —
EEe EXX00 - x4 ; R <
Challenging-Modus (schwerer) keine Hotspots Retro Lakers Arena ‘ m ! ER
EENE 4 EEEX0O0} % < : -
Kinderspiel keine Replays Venice Beach . P unendlich Leben:
EEE « | I %04 - Sobald Ihr ein ‘1Up’-Ei gefunden
habt, britet thr es wiederholt aus,

Warp-Floten:

Per Flotengedudel beamt Ihr Euch
durch die Levels, sobald Ihr im vier-
ten “Mario Advance” eine Warp-Flo-
te gefunden habt. Insgesamt drei
Blasinstrumente verbergen sich im
Spiel. Wir verraten Euch wo. .
Warp-Fldte 1:

In der ersten Welt hopst Ihr zum
Ende des dritten Levels. In der Nahe
des Ausgangs seht Ihr einen
weiBen Block, auf den Ihr drauf-
springt. Duckt Euch auf dem Block
und nach einer Weile fallt Ihr hinter
den Block nach unten und spurtet
hinter dem sichtbaren Level zum
Ausgang und zur Warp-Flote.
Warp-Flote 2:

In der Festung der ersten Welt gibt
es eine Stelle mit offenem Dach. thr
findet die Luke vor einem Tor mit
einem Skelett-Koopa. Als Waschbar-
Mario segelt Ihr nach oben und
lauft oberhalb des Levels weiter
nach rechts. Hier tretet Ihr durch
einen versteckten Durchgang.

Warp-Flote 3:

In der zweiten Welt verstellt Euch in
der oberen rechten Ecke ein Fels-
block den Weg. Beseitigt das Ding
mit einem Hammer. Folgt dem
erscheinenden Weg nach rechts.
Dahinter musst Ihr noch einen Ham-
merbruder tothipfen und durft
dann die Flote einsammeln.

Anziiglich:

Um beliebig viele Anzige einzu-
sacken, betretet Ihr ein Pilzhaus
und offnet eine Truhe. Wenn sie ei-
nen Anzug enthalt, beendet Ihr das
Spiel und wahlt im ‘Game Over’-
Bildschirm ‘Continue’ an. Nachdem
Ihr ins Spiel zuriickgekehrt seid, be-
tretet lhr dasselbe Pilzhaus ein wei-
teres Mal und 6ffnet eine beliebige
Truhe, sie wird ein weiteres Exem-
plar der vorher gefundenen Anzug-
art enthalten. Wiederholt den Trick
so oft Ihr wollt, um Euren Anzug-
Kleiderschrank bis zur Kante aufzu-
fullen.

- um unendlich Leben zu sammeln.

SUPER MARIO BROS. 3

Pilzhduser:
Wenn Ihr in bestimmten Levels eine
Mindestanzahl an Miinzen einsam-
melt, erscheint ein weiles Pilzhaus
auf der Karte, sobald Ihr den Level
beendet habt. Entnehmt das Min-
dest-Sammelsoll unserer Liste.

Welt 1 Level 4

44 Miinzen

Welt 2 Level 2

30 Miinzen

Welt 3 Level 8

42 Miinzen

Welt 4 Level 2

22 Miinzen

Welt 5 Level 5

28 Miinzen

Welt 6 Level 7

78 Miinzen

Welt 7 Level 2

42 Miinzen

Tauchfahrt:

Den letzten Tauchlevel im Spiel ge-
winnt lhr ohne Probleme, indem Ihr
unter den Schiffen durchtaucht.
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Nachbestelladresse:

=114 Cybermedia GmbH

Bestell-Service
Wallbergstr. 10
86415 Mering

Pro Heft
3,30 Euro inkl.
Versandkosten

Name, Vorname

StraBe, Nummer

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift

SCHICKT MIR DIESE AUSGABEN:

0000000OCGOGOO

7/%  9/9%  0/97 /% 2/00  3/00 400 7/00 9700 10700

000000000OCGO0
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00000000000
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PRO Herr 3,30 Euro IN BRIEFMARKEN (6 x 55 Cent)

12/03

Aboservice:

Consodata
MAN!AC Abo
Postfach 1410
82143 Planegg

Tel. 089/85709227

AL
I e

Ich abonniere MAN!AC fiir zundchst 12 Ausgaben (ein Jahr)
zum Vorzugspreis von 39 Euro (Ausland 49 Euro).

Will ich MAN!AC nicht Ianger haben, teile ich dies der Aboverwal-
tung vor der Erhalt der 12. Ausgabe mit. Andernfalls verldngert
sich mein Abo um ein weiteres Jahr.
Mein Abo kann ich jederzeit bei Consodata, MAN!AC-Abo, Postfach
1410, 82143 Planegg zum Ende der Bezugszeit kiindigen.
Die GameTracks-CD erhalte ich gleich nach Bezahlung geschickt.

Gewiinschte gegen
Iahlungsweise: Rechnung

bequem per Bankeinzug
(geht am schnellsten)

Name, Vorname

StraRe, Nummer

PLZ, Wohnort

Datum, 1. Unterschrift

yid

Diese Vereinbarung
kann innerhalb ei-
ner Frist von 14 Ta-
gen widerrufen. Zur
Wahrung der Frist,
die mit Absendung
dieser Bestellung
beginnt, geniigt
‘ die rechtzeitige Ab-
sendung des Wider-
rufs an Consodata,
I MAN!AC Aboservice,
Postfach1410,
82143 Planegg

2. Unterschrift (Kenntnisnahme der Widerrufgarantie)

Kreditinstitut
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"’9-‘5’ Playstation2 &&= Xbox

» Die neuste “Herr der Rin-
ge”-Versoftung stellt wie

der Vorganger eine harte spielerische :

Nuss dar. Damit Ihr Euch an den vie-

len kniffligen Stellen nicht die zahne
ausbeiflit und die ‘Rickkehr des Ko- :
nigs’ gebihrend feiern kdnnt, dréseln
wir Euch im Folgenden alle Missionen
sowie die kompletten freispielbaren :
Boni ausfiihrlich auf. Viel SpaR beim

Kampf um Mittelerde! os

Auflevel-Tipps
Beschrankt Euch beim Move-Einkauf
auf simpel und schnell auszufthren-

de Schlage (sprich mit einer oder -

zwei Tasten) - komplizierte Combos
lassen sich im meist chaotischen
Spielverlauf nur schwer anbringen.
Dartiber hinaus solltet Ihr Eure Fern-

attacke so schnell wie moglich auf-
in spateren :

powern: Vor allem
Abschnitten leisten Euch brennende
Pfeile, leuchtende Magiebdlle sowie
vergiftete Messer gute Dienste.

Mission 1: Helms Klamm
In der Rolle von Gandalf werdet Ihr
mit der grundlegenden Steuerung

[}

PLAYER’S

vetraut gemacht. Metzelt zuerst die

© Uruk-hais unterhalb der Mauer und
klettert nach der kurzen Zwischense- :
quenz die Mauer hoch. Oben erledigt

Ihr die entfernt stehenden Widersa-
cher via Magieattacke, anschlieBend

schwingt Ihr Euch an dem Haken nach -
unten, wo lhr nacheinander die drei :
- Katapulte aktiviert. :

Mission 2: Die Pfade der Toten

- Mit Aragorn, Legolas oder Gimli wan-

dert Ihr durch das distere Hohlenla-

byrinth. Kdmpft Euch durch das linea- :

re Gangsystem (achtet auf interaktive
Gegenstande), bis Ihr ein verschlos-

senes Gittertor erreicht. Lauft links
und unter dem steinernen Steg hin- :
durch auf die rechte Seite. Erledigt :

dort die beiden Geister und hebt das

Tor schlieBlich via Seilwinde. Weiter :
durch das Portal in die groRe Halle.
© Metzelt Euch Gber die Bricke zum -

Ende des Levels.

Mission 3: Der Weg nach Isengart
Schlagt Euch mit Gandalf durch den

G Gamecube

H{Onlys

48 Uber diese Briicke erreicht thr das
Ende des zweiten Levels.

verschlungenen Waldpfad. Achtet :

dabei auf herumstehende explosive
Wagen: Bringt sie mit einer Fern-
attacke zur Detonation. Nach dem
ersten Checkpoint geht’s hinab in
eine Art Arena, in der aufgebrachte
Ents Jagd auf Orks machen. Geht den
Baumriesen aus dem Weg und erle-
digt kontinuierlich Sarumans Scher-
gen. Nachdem 75 Widersacher das

zeitliche gesegnet haben, offnet sich

ein weiterer Weg. Folgt dem Steig,
bis Ihr eine Anhohe erreicht. Auf der
anderen Seite der Schlucht befinden
sich Verteidigungstirme, die Ihr via

Fernattacke (achtet auf die explosi-
- ven Lager daneben) zu Fall bringt. -
© Lauft Uber die neu entstandene
Briicke und folgt dem Pfad nach un- |

ten zu einer Wasserbarriere. Haltet

dem Ent die Angreifer vom Leib, bis :

dieser die Holzbalken aus der Veran-

kerung reif3t.

Benutzt auf dem Weg nach Isengart herumstehen- 8
de Sprengstoffwagen, um mehrere Widersacher auf ein- §
mal auszuschalten (oben links). Nehmt Euch vor den
wiitenden Ents in Acht (oben Mitte) und zerstort an- g

g7 1m0g0/¥arocn

e 0 —

119 Vermeidet Sichtkontakt mit den
fliegenden Nazgul!

Mission 4: Flucht aus Osgiliath

Folgt dem Weg und achtet auf Gol-
lums Anweisungen. Sobald Ihr von
den fliegenden Ringgeistern ent-
deckt werdet, musst Ihr ein Auge auf
das eingeblendete Warnsymbol
rechts oben werfen: Fillt sich der
Kreis komplett, heilt es ‘Game over’.
Spurtet daher maglichst nach oben
zu einem Tempel, wo lhr nach unten
auRer Sichtweite der Nazgul klettert.
Verlasst den Unterschlupf und wen-
det Euch nach rechts - dber eine
Treppe gelangt Ihr in ein weiteres
zerstortes Bauwerk. Nun hoch uber
die Trdmmer und via Leiter weiter
auf die Mauer. Jetzt fix vorbei an den
Orks und oben links in Deckung unter
einen Gebduderest. Erledigt die
Pfeile schieBenden Monster via
Fernattacke und klettert auf der ge-
gentberliegenden Seite die Leiter
hinunter. Hetzt die Treppe hoch und

schlieRend die Wachtiirme. Helft am Ende dem Ent bei B

seinem zerstorerischen Werk (unten rechts).
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Mission 5

schubst die Glocke nach unten - ein :

neuer Weg wird frei. lhr geratet er-

neut in Sichtweite der Ringgeister:
Haltet Euch nicht zu lange mit den '
orks auf, flitzt durch die Gegnerreihen
bis zu einem Tempel, wo zwei weite- -
re Leitern nach unten in ein Abwas- :

sersystem fihren. Folgt den Kata-

Level.

Mission 5: Der Konig der Toten

Der erste Endgegner stellt gleich eine
harte Nuss dar. Flichtet erstmal vor :
seinen Schwerthieben und erledigt :
danach die erste Welle seiner Helfer. :
AnschlieBend kénnt Thr den Konig

verwunden -- blockt seine Angriffe
und schlagt zu, wenn er sich kurz aus-
ruht. Wiederholt dieses Prozedere,

bis er seine Windattacke auspackt.
Versteckt Euch hinter einem der Stei-
ne und feuert nach dem Abebben des
Sturms drei Pfeile auf den Geister- -
fursten. Nach zweimaliger Wiederho- :
lung geht’s weiter im Nahkampf: :
Blocken und zuschlagen heift die De-
vise. Der Konig der Toten ruft erneut

Unterstitzung, verfahrt wie anfangs
beschrieben, bis Ihr den Widersacher
niedergerungen habt.

Danach folgt die Flucht aus dem ein- :
stirzenden Gewdlbesystem: Lauft :
einfach unbeirrt die Wege entlang

Teertdpfe!

MAN!AC 01-2004

E Der Konig der Toten ruft nach seiner ersten Attacke
untote Hilfe herbei: Knipst die Geister via Bogen und
Schwert aus (oben links). Danach widmet Ihr Euch dem
Obermotz persdnlich (oben Mitte). Wiederholt dies so-
lange, bis er mit seinem tadlichen Windhauch beginnt
(oben rechts). Iwischendurch greift Ihr mit Pfeilen an.

L8 Gnadenloser Kampf um das Siidtor: Schwacht via
Katapult-Attacke den Hohlentroll (oben links) und Fo®
zerstort den Turm (oben Mitte). Von oben erledigt Ihr (8
anschlieBend den antrabenden Mumakil sowie beim &
Siidtor lauernde Orks. Benutzt dazu die herumstehenden

und erledigt die erscheinenden
Gespenster.

Mission 6: Das Siidtor

Lauft in Richtung gedffnetes Tor, wo
Euch ein Hinterhalt erwartet. Igno-
riert den Haéhlentroll und haltet Euch

' rechts. Lost das Katapult aus und
komben, bis Ihr ein verschlossenes :
Tor erreicht. Erledigt die Wéchter und
offnet den Durchlass in den nachsten

wendet Euch nach links. Aktiviert dort

ebenfalls die Katapulte und bringt so :

die Kuppel zum Einsturz. Uber die

Feuert einfach bestandig Pfeile auf
die zerstorbaren Aufbauten, bis eine

Explosion das Tier zu Fall bringt. Lauft :

anschlieBend zu dem kurz eingeblen-
deten Hebel, um das Sudtor zu off-
nen. Den blockierenden Héhlentroll

schafft Ihr mit gezieltem Einsatz der :
Teerkessel aus dem Weg, nach ein
paar Orks ist der Weg schlieRlich frei. -

Playstation 2

Mission 8

2 Mit Fackel-Beschuss treibt ihr Spinnenansammlungen auseinander (links,

Mitte). Kankra totet Ihr mit einer Kombination aus Blocken und Zustechen.

© Mission 7: Minas Tirith - Auf der Mauer
¢ Gandalf muss die Uber die Mauer
: drangenden Orks zuriicktreiben. Ach-
¢ tet dabei stets auf den Radar: Kleine
" rote Punkte symbolisieren Leitern,
- groBe anriickende Entertirme. Bleibt

auf der Mauer in Bewegung und fin-
det das richtige Verhéaltnis zwischen
Ork-vermoébeln sowie Leiter-Um- :
stoBen (achtet auf den kreisférmigen
Indikator am rechten oberen Rand).
Den ersten, anriickenden Enterturm
zerstort Ihr via Katapult, das Ihr links
von Eurer Startposition auf dem Turm -

¢ findet. Den zweiten und den dritten '
© Trummer gelangt Ihr nach oben auf -
. die Mauer. Totet dort zuerst den
Héhlentroll und nehmt Euch dann
den auftauchenden Mumakil vor: :
© Mission 8: Kankras Lauer

. Lauft durch das Gangsystem, an der

mausst Ihr via Magieattacke ausschal-
ten, dabei immer auf die anstirmen-
den Orks achten.

ersten Abzweigung links, dann rechts
und erneut links. Haltet Euch weiter-

~ hin links (von oben scheint Licht in
. den Gang), danach rechts, wo auch

schon zwei Fackelstander und mehre-
re Spinnen auftauchen. Werft eine
Fackel in die Ansammlung aus klei-
nen Arachniden und spurtet durch die
freigewordene Gasse. Verbrennt die
Spinnweben via Fackel und lauft ge-
schwind links an der Ork-Versamm-
lung vorbei. Tétet die Spinnen sowie
das andere Gesindel, bis Ihr auf einen
weiteren Haufen Bosewichter trefft.
Metzelt die Widerlinge nieder und

- folgt dem Pfad. Brennt Euch danach

via Fackeleinsatz den Weg frei. Nach

- dem Erklimmen einer Anhéhe (be-

wacht von Orks) geht Ihr zuerst den
rechten Weg: Zerstort via Feuerein-
satz die Spinnweben und spurtet

‘Name Voraussetzung
Fotos der Filmproduktion
‘Das Sudtor’

= = = Freispielbare Extras = = =

Beenden des Levels

diverse unkommentierte Fotos aus
dem kommenden Kinofilm

Geheimcodes Beenden des Levels

Hier findet Ihr Tastenkombinationen fir

‘Die Schicksalskliifte’ diverse Cheats (Kasten)
Hobbits und Spiele Beenden des Levels Elijah Wood, Billy Boyd und Dom
‘Helms Klamm’ Monaghan philosophieren tber ihre
Spielkinste
Interview Andy Serkis Beenden des Levels Der Gollum-Darsteller/Sprecher
‘Die Schicksalsklifte’ plaudert aber sein virtuelles Abbild
Interview Billy Boyd Beenden des Levels Der Pippin-Darsteller erzahlt dber sein
‘Die Schicksalsklafte’ freizuspielendes Alter Ego im Spiel

Interview Christopher Lee

Beenden des Levels
‘Der Weg nach Isengart’

Der Saruman-Darsteller erzahlt tber die
Synchronaufnahmen im Tonstudio

Interview David Wenham

Beenden des Levels
‘Die Schicksalsklufte’

Der Faramir-Darsteller erzahlt iiber sein
freizuspielendes Alter Ego im Spiel

Interview Dom Monaghan

Beenden des Levels
‘Die Schicksalsklifte”

Der Merry-Darsteller erzahlt iber sein
freizuspielendes Alter Ego im Spiel

Interview Elijah Wood

Beenden des Levels
‘Kankras Lauer’

Der Frodo-Darsteller plaudert iiber sein
virtuelles Abbild

Interview lan McKellen

Beenden des Levels
‘Minas Tirith:
Auf der Mauer”

Der Gandalf-Darsteller spricht iber sein
digitales Alter Ego

Interview Sean Astin

Beenden des Levels
‘Flucht aus Osgiliath’

Der Frodo-Darsteller erzahlt Giber sein
Polygon-Abbild

Konzept Artworks aus Beenden des Levels Diverse unkommentierte Konzeptzeich-
dem Film ‘Helms Klamm’ nungen aus dem Film
Konzept Artworks aus Beenden des Levels Diverse unkommentierte Konzeptzeich-
dem Spiel ‘Die Pfade der Toten’ nungen aus dem Spiel

Sarumans Palantir

Beenden des Levels
‘Die Schicksalsklifte’

Bonus-Level: Ubersteht 20
Angriffswellen

Saurons Palantir

Beenden des Levels
‘Die Schicksalsklufte’

+ Erreichen von Level 10

mit Gandalf, Sam, Gimli,
Legolas oder Aragorn

Bonus-Level: Ubersteht 20
Angriffswellen
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74 Die Anhdhen der Pelennor Felder erreicht Ihr iber Rampen (links). Von dort aus

erledigt Ihr anriickende Mumakil (Mitte) und den fliegenden Ringgeist (rechts).

zuriick zu der Abzweigung. Jetzt links

entlang und via Fackeleinsatz durch
die Spinnenansammlungen zum
Checkpoint.

Den folgenden Bosskampf mit Rie- :
senspinne Kankra dbersteht Ihr mit
folgender Taktik: Blockt die Biss- :
attacken und schlagt anschlieRend :
kréftig zu. Nach ein paar Treffern :
schickt sie ihre kleinen Schwestern
aus - bleibt mit dem Ricken zur :
Wand und erledigt eine Spinne nach :
der anderen, bis Kankra erneut an- :

greift. Wiederholt das Spiel solange,
bis das Monster aufgibt.

Mission 9: Pelennor Felder

Erledigt zundchst 60 Widersacher, um
anschlieRend von der rechten An-
hohe aus auf anriickende Mumakil zu

schieRen. Erledigt den ersten am bes-
ten via Pfeilbeschuss und spurtet da-

nach an der Stelle mit dem Pfeilextra
nach unten, rennt ber das Schlacht-
feld und auf der anderen Seite nach
oben. Streckt das Mumakil nieder (via
Pfeil- und Katapultattacke) und flitzt
auf der Anhéhe nach links. Ver-

scheucht den fliegenden Ringgeist :

mit permanentem Pfeilbeschuss.

Jetzt zuriick Ubers Schlachtfeld auf
den gegentberliegenden Higel, wo :
Ihr erneut ein Mumakil erlegt. Hastet :
nach rechts, um den flatternden Naz- :
gul erneut zu vertreiben. Spurtet auf :
derselben Anhghe nach links, dort '

stampft ein weiteres Mumakil. Da-

nach attackiert der Ringgeist erneut -

wie gewohnt weist Ihr ihn via Pfeil-

Mission 11

X1 Erledigt die dicken
Brocken mit Energieleiste
getarnt von hinten (oben
links) und den Endboss via
herumstehender Speere
(Bilder unten).

[140]

Mission 10

#Y] Rettet in Minas Tirith 200
Zivilisten das Leben.

beschuss erst mal in die Schranken.

¢ Auch das neuerliche Auftauchen ei-
: nes Mumakils quittiert Ihr mit einem
- Pfeilhagel, ebenso wie das letzte
. Auftauchen des fliegenden Nazgul.

Anmerkung: Solange der Ringgeist

- attackiert, tauchen auch Mumakil auf. -
Unter Umstanden miusst thr noch -

mehrmals zwischen den Anhéhen
hin- und herwechseln, um den Level

Prazision und Power Eure Pfeile den
Nazgul treffen.

Mission 10: Minas Tirith -
Der Innenhof
Panik in Minas Tirith: Die weie Stadt

: wird von Saurons Schergen Uberrannt
und thr misst 200 Zivilisten vor dem -

sicheren Tode retten. Da sich das
Geschehen auf einem sehr begrenz-

ten Areal abspielt, qgilt es haufig die
Position zu wechseln. Erledigt gezielt

die Feinde, die den hilflosen Stadtbe-

wohnern am nachsten stehen. Setzt -

kontinuierlich Magieattacken aus der
Ferne ein.

B Gamecube

Mission 12

o

Mission 11: Cirith Ungol

. Hier ist Taktik gefragt: Sobald Ihr
. einen besonders robusten Feind mit
. Energieleiste seht, schlupft Ihr via
© schultertasten unter den Elbenum-
. hang. So getarnt schleicht Ihr Euch an
- die Riesen an und metzelt sie von
- hinten mit einem TodesstoR auf ein- :
- mal nieder. Metzelt Euch durch die
© Festung, bis Ihr einen Raum mit ei-
- nem riesigen Kronleuchter erreicht.
- Sobald Ihr 80 Orks erledigt und den
: Luster zum Einsturzen gebracht habt,
. sucht Ihr Euch einen Weg nach oben :
© zu einer Zugbriicke. Totet den dicken

Brocken am Katapult und feuert sel-

Bricke in den Turm, wo Euch ein wei-
terer Bosskampf erwartet.

zu bringen. AnschlieBend hackt thr

- kraftig auf ihn ein. Wiederholt dies
. bis zum bitteren Ende.

- zu beenden. Je nachdem, mit welcher :

. Mission 12: Das schwarze Tor

© Die letzte groRe Schlacht vor den To-
- ren Mordors findet far Euch in einer

¢ Art Arena statt. Zusammen mit Euren
. Wegqgefahrten stemmt Ihr Euch dem
- anrickenden Heer entgegen. Wichtig
© dabei: Achtet auf die eingeblendeten
Energieleisten der Mitstreiter. Sobald
© ein entsprechender Balken auftaucht,

heilt das ‘Euer Freund wird angegrif-

Mission 13

2 L0 Beim schwarzen Tor
miisst lhr Nerven behalten
und Durchhaltevermagen
zeigen. Beschiitzt konse-
quent Eure Mitstreiter
(rechts)!

 fen’. Eilt flugs zu Hilfe und haltet ihm
¢ die Widersacher vom Leib, in Ruhe-

pausen erholt sich sodann seine

- Gesundheit. Bei jeder der sechs An-

griffswellen ist auch ein besonders

- dicker Brocken mit eigener Lebensan-

zeige dabei - versucht die Burschen
maglichst schnell von hinten nieder-
zumetzeln, denn ihre Treffer richten
groRen Schaden an. Habt Ihr das

. halbe Dutzend erledigt, folgen ein
- Checkpoint und der nicht allzu kniffli-
. ge Kampf gegen einige Ringgeister.

. Mission 13: Die Schicksalskliifte
- Frodo, Sam und Gollum sind im Inne-
- biges ab. Sprintet sodann dber die

ren des Schicksalsberges angekom-

- men. Gollum hat Frodo den Ring
. entrissen und versucht nun, Euch zu
Benutzt gegen den Ork die herumste-
henden Speere, um ihn ins Taumeln

téten. Weicht seinen Attacken aus
und lockt ihn an den Rand des Pla-
teaus. Sobald er mit hektischen Rick-
wartsspriingen Euren Anndherungs-

- versuchen ausweicht, setzt Ihr sofort
- nach und drangt ihn mit wildem
- Schwertgefuchtel an den Abgrund.
- Beginnt Gollum zu taumeln, befor-

dert Ihr ihn mit einem kraftigen Tritt
iber den Rand. Dummerweise krallt
er sich an der Kante fest - ein Todes-

. stoR lasst den Wicht vermeintlich in
. die Tiefe stirzen. Wiederholt dieses
- Prozedere, bis Gollum nach einigen
. Treffern tatsachlich in die glihenden
© Magmafluten stirzt.

.68 Sobald Gollum tau-
melt, befordert lhr ihn via
R FuBtritt iiber den Rand des
Plateaus. AnschlieRend
bringt thr ihn via Todes-
sto zum Absturz (rechts).

] ] I
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}Wie die berihmten Geisterjdager
aus den Achtzigern hat auch
Lazarus seine liebe Not, mit den bies-
tigen Gesellen. Neben Geschick und
taktischem Gespur sind bei der Geis-
terhatz Euer Knobelinstinkt und
Orientierungssinn gefragt. MAN!AC
bringt Euch sicher durch die erste
Halfte des Abenteuers. mw

'

spuk in der Schule

Nachdem Anna in die oberen Etagen -
entfleucht ist, bleibt Landei Lazarus :
nichts anderes in der Eingangshalle :
zu tun, als hinten links die Treppe in

den Keller zu nehmen. Geht den

Gang nach links bis zum Ende und :
Uber eine zweite Treppe weiter nach :
unten. Hier fiihrt eine Leiter bis in die :

Kanale unter der Schule. Watet durch
die Abwasserfluten, bis Ihr linkerhand
eine Kammer entdeckt. Durch ein
Loch im FuRboden betretet Ihr das La-
bor des Professors. Schaut Euch um
und spielt an der Maschine herum,
die wie ein alter Volksempfanger
aussieht. Sobald Ihr wieder die Kon-
trolle Gber Lazarus habt, tretet Ihr

durch die Stahltir (die sich nach der -

Geisterbefreiung gedffnet hat) in ei-
nen weiteren Abschnitt. Dringt weiter
in den Kanal vor, nach rechts und
durch einen Aufzugschacht nach

oben. Hier findet Ihr ein ‘Revenant’- :
Monster, das hinter einem Gitter in :
der Falle sitzt. Bringt Euch auf eine Li- :
nie mit dem ‘Revenant’, so dass er in

der Mitte zwischen beiden Generato-
ren steht. Jetzt zuckt Ihr Eure Dienst-

waffe und drangt den Burschen mit :
gezielten Schissen an die Wand

zuriick (Bild 1). Nach einem Plausch

mit dem Computer-Kollegen durch-

schreitet der Cop mit dem biblischen
. Namen die nachste offene Tir und

beginnt seine Ausbildung zum Geis-
. terjager.

- Geistreicher Unterricht

- auf und benutzt beides, um den
Storenfried einzufangen. Hinter dem
Loch in der Wand verpasst Ihr einem
weiterem Monster dieselbe Behand-
lung und klettert durch den Lift-
schacht auf der rechten Seite in die
Schulrdume hinauf. Folgt dem Korri-

- dor und tretet nach rechts in die :

Toilette. Ein zweite Tiir bringt Euch ins
Lehrerzimmer. Vorsicht: Die Lady am
Tisch verwandelt sich in einen blauen
- Geist wenn Ihr Euch nahert. Im
nachsten Raum schieBt Ihr das Fens-
ter kaputt und klettert nach unten zu
Eurem Wagen, aus dem Ihr die Shot-
gun mitnehmt. Jetzt geht’s Gber eine

Feuerleiter in den ersten Stock des :

Schulgebaudes. Im ersten Klassen-

die Treppe nach unten, fangt auch
hier den Geist und marschiert durch

#¥] Stellt Euch gerade vor den ‘Revenant’ und zielt in sein Zentrum. Ballert solan-
ge, bis der Fleischklops den Kontakt zwischen den beiden Kabelenden herstellt.

[142]

Nach der Unterbrechung des Unter- :
richts durch einen aus der Wand :
kommenden ‘Revenant’ nimmt La-
zarus die Granate und das Gewehr '

“tet das

¢ einen Geist in einem Klassenzimmer :
. und die Schilertoilette, wo Ihr zum
- ersten Mal Eure Astral-Fahigkeit akti-
- vieren konnt. Nach der Zwischense-
: quenz besiegt Ihr erst den auftau- °
- chenden ‘Revenant’ und fliegt dann -
. mit Astral die zerstérte Treppe nach
- oben zum Fahrstuhlschacht, den Ihr -

mit der frisch erworbenen ‘Re-
venant’- Fahigkeit ganz nach unten
stot. Lazarus klettert den Schacht
nach oben bis zum Dachgeschoss.
Fangt die beiden ‘Revenants’ und den
Geist. Nach der Sequenz bleibt Ihr

¢ standig in Bewegung und sucht

Deckung vor den Fernkampfern. Steht

Ihr sicher unter der Ballustrade, kim- :

- Versunkenes Dorf

: Nutzt die Infrarotsicht Eures Zielfern-
schitzen von der Gallerie und nutzt : :
¢ Scheune sichtbar zu machen und aus-
© zuknipsen (Bild 2). Nach zwei erleg-

mert Ihr Euch zuerst um die Schildtra-
ger. Danach pflickt Ihr die Armbrust-

dabei die Regale als Deckung.
Der Heuler und sein Friedhof

Ein grunzender Heuler patrouilliert
durch den Friedhof und 6ffnet Euch

- die Tore zum nachsten Abschnitt.
© Duckt Euch hinter Grabsteinen oder

Mauervorspriingen und wartet, bis
Ihr das Kreischen der Torangeln hort.

- Dann spurtet Ihr hindurch und sucht -
zimmer rechts von Euch sammelt Ihr :
7wei weitere blaue Geister ein. Lauft :

gleich wieder Deckung. Sieht Euch
der Heuler, verschwindet er und

. beginnt seine Route von vorn. Seid
~ Ihr in den runden Bezirk mit der Sta-
¢ das Zimmer des Hausmeisters zuriick
¢ in die Eingangshalle. Saubert das :
Foyer von Geistern und steigt die :
Haupttreppe hinauf. Oben gibt es :

tue in der Mitte vorgedrungen, offnet
der Heuler das letzte Tor und legt sich
in seiner Privatgruft schlafen. Fangt

ihn ein und nehmt das Brecheisen
. mit. Zuriick bei der Statue konnt Ihr
- die Tur zur Holzfallerhitte aufbre-

chen. Sammelt dort den rostigen

¢ Schlissel ein und schlieBt im Statuen-
areal das Tor zum Hiigelpfad auf. Hier
sucht Ihr Euch den Weg in eine halb-
‘De Montford’-Anwesen.
- Schaut Euch den Raum hinter der lin-
ken Tar an und plauscht ein wenig :
mit der herzigen Lady De Montford.

besiegt Ihr einige Geister und betre-

Kehrt zurtick zum Friedhof und folgt

[£3] Die Geistersuchfunktion des Ziel-
rohrs spiirt transparente Feinde auf.

den ‘Redneck’-Scharfschiitzen in die

: Kirche. Durch ein Loch im Boden des
: Gotteshauses erhaltet Ihr Zugang zu
© Uberfluteten Tunneln, die Euch ins

versunkene Dorf fiihren.

rohrs, um die Scharfschitzen in der

ten ‘Rednecks’ bricht ein marderi-
sches Kettensagen-Kroko durch einen
nahen Zaun. Legt den Riickwartsgang
ein und besiegt den Witerich mit der
Shotgun. Weiter geht’s durch den zer-
brochenen Zaun zu einer zweiten
Scheune mit Scharfschiitzen. Sichert
das Gebiet und untersucht das Haus
in der Nahe der Scheune. Von hier be-
tretet Ihr die HauptstraBe und sucht
den im Obergeschoss eines Hauses
friedlich schnarchenden Heuler. Folgt
dem Heuler vorsichtig zu seinem
Nest und fangt ihn ein. Erkampft Euch
dann den Zugang zu der von zwei
Scharfschutzen bewachten Scheune
und folgt von hier aus einem Tunnel

- zum nachsten Haus. Erledigt die
- ‘Rednecks’ und klettert Gber die Lei-
© ter aus dem Gebaude. Unter bestan-

digem  Heckenschitzen-Beschuss
versunkene Baracke, wo 1hr das zwei-
te Sagenkrokodil aufmischt. Durch
zerfallene und versunkene Hauser
nahert thr Euch dem Rathaus. Im
Dachgeschoss schieRt Ihr auf die

01-2004 MAN!AC
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[#%] Nach der Diashow im gleichen Raum lenkt Ihr den Lichtstrahl Eures Sturm-
gewehrs in das optische Spielzeug, um die letzte Zahl an der Wand zu finden.

Glocke und betretet die stinkenden
Sumpfe.

lich die letzte Mine. Auf halbem Weg

durch den Stollen verschlieRt ein

. Heuler den Ausgang. Sucht den Licht-

Die Siimpfe

Nach den ersten Gefechten wandelt
Ihr den Pfad entlang bis zum Basin
mit dem umgekippten Auto. Links
geht es weiter zum Wasser. Watet
durch die schlammige Suppe auf die
ferne Scheune zu und achtet auf
Heckenschitzen. Sammelt das Dyna-
mit auf und erklimmt von der Scheu-
ne aus den hochgelegenen Pfad auf
der rechten Seite. Zuriick am Basin
jagt 1hr die Felsblockade mit dem Dy-
namit in die Luft. Uber eine Bricke
betretet Ihr einen Bergwerkstollen,
wo Ihr im Lichtkreis Kontakt zu Astral
aufnehmt. Taucht mit Astral in die :
uberflutete Werkstatt und zermatscht
per ‘Revenant’-Fahigkeit die Holz- :
planken. Fliegt durch den vertikalen
Schacht und aktiviert ebenfalls mit
‘Revenant’ - Starke den Schalter fir
die Wasserpumpe. Mit Lazarus konnt
Ihr jetzt durch die auftauchende Off-
nung kriechen. Zuriick im Tal betretet
Ihr die zweite Mine und schief3t auf
den Pumpen-Haken, um den Wasser-
stand weiter abzusenken. Der Weq zu
einer weiteren Ladung Dynamit ist
jetzt frei. Beseitigt mit dem Spreng-
stoff die nachste Felsbarriere im Tal. :
Beim Wasserfall nehmt Ihr das explo- :
sive Fass in der Redneck-Ranch aufs :
Korn. Auf den Trimmern der zerleg- '
ten Bude uberquert Ihr den Fluss. Am
anderen Ufer wartet ein Heuler. Folgt
ihm unauféllig und betretet schlieB- :

Y] Der Ton macht die Musik: Visiert
die drei Rohren aus der Ego-Sicht an.

MAN!AC 01-2004

kreis ‘und aktiviert mit Astrals

‘Revenant’-Fahigkeit den Ventilator.

Lockt dann den Heuler mit der ‘Char-

ming’-Technik in den oberen Raum, :

so dass er zu Lazarus gesaugt wird.

Lazarus fangt das Grunzvieh ein und :

tritt durch die jetzt offene Tir. Er-
klimmt den Wasserfall und erledigt
oben alle ‘Rednecks’.

Redneck Dorf

Sucht das aufgebockte Auto und hebt
das Heck an, um es in die Scheune zu
befordern. Durch das entstandene
Loch gelangt lhr zu einem akusti-

schen Rétsel: spielt die Tone auf den -
- Rohren (Bild 4) nach und fangt dann
: Nach dem Tod von Lady De Montford
folgt Ihr dem Madel, bis das Krokodil :
den Knippeldamm zerstort. Klettert :
aufs Dach der Hutte und nehmt die :

das Ssumpfmonster ein. Im nachsten

Tunnel wird Lazarus gefangen ge- :

nommen. Durch eine Licke zwéngt

lhr Euch in eine weitere Kammer. :
Wechselt zu Astral und sucht mit ihr ;
den Thronsaal auf. Lazarus wird ins :

‘De Montford’-Haus versetzt. Verfolgt
hier das Geistermadel in die Kiche
und fangt es ein. Folgt dem Korridor
bis zum Raum mit den Teleporter-
Tdren. Nutzt die Tiren um das Geis-

termddel einzuholen. Im Raum mit °

den Saulen fangt Ihr zunachst den
Geisterjungen, dann durchquert Ihr

die Tar im Baum. Im Garten fangt Ihr

das Geistermadchen erneut ein, im
¢ Esszimmer misst Ihr Bilderteile auf- :
sammeln. Links konnt Ihr zum Dach- :
boden hochgehen, wo Ihr zwei :
¢ ‘Whirlwind Boys’ und das Geister-
© madchen schnappen misst, um im
- schlafzimmer den ersten Teil des Bil- i

des zu finden. Vom Esszimmer aus
geht Ihr nach rechts in den Keller, wo
Ihr wieder mal das durch die Wande

- flutschende Geistergor einsacken

sollt. Tretet durch die Tir am Ende

des Tunnels und wartet, bis die Gére :
. durch die Decke wischt. Dreht Euch
- um und geht durch dieselbe Tiire, um
zuriick ins Erdgeschoss teleportiert zu

werden. Fangt das Madel und geht -
. durch die Kellertir, hinter der lhr
. jetzt das zweite Bildteil entdeckt.

- De Montford durchgeknallt :
© Das aktivierte Bild beamt Euch in

eine Psychedelic-Version des ‘De
Montford’-Anwesens. Hier findet Ihr

- im Esszimmer ein eingesperrtes
Geistermdadchen. Rechts unten im

Keller fleddert Ihr den Killerteddy

und nehmt sein Kaleidoskop. Benutzt
. Die neue Schule

das Kaleidoskop, indem lhr zweimal
die Taste fur die im Gewehr inte-
grierte Taschenlampe driickt und
richtet den Lichtstrahl auf das Bild im
Esszimmer. Der Durchgang ins Dach-
geschoss wird frei. Hier funzelt Ihr
mit dem Kaleidoskop ins Zoetrop
(Bild 4) und seht Euch die Diashow

an. Totet die angreifenden Teddys :
und nehmt die Ultraviolett-Linse mit. :
Leuchtet damit die Wéande ab, um :

das Todesdatum des Madchens zu
erfahren. Astral bekommt dadurch
die ‘Spectral’-Fahigkeit, die Ihr ein-
setzt, um im oberen Dachboden den
Weq fur Lazarus zu 6ffnen. Folgt dem
Madchen durch das Bild.

Gemischtes Krokodilragout

Seilbahn, um zum anderen Ufer zu
kommen. Das Kroko greift wieder an.
Wartet, bis es sich aufbdumt und bal-

. lertihm in den Bauch (Bild 5). Sobald
es den Riesen ausgekotzt hat, stellt

Ihr Euch vor die drei Sumpfhiitten

und lenkt die Schlage des Giganten
so in die Gebdude. Nachdem alle
drei Hitten zerstért sind, bringt Euch
- das Méadel mit dem Boot zum Fried-
. hof. Wieder greift der Gigant an.

Stellt Euch vor die Statue bis er sie
zermalmt und das Krokodil von ihm

© ablasst. Lockt die beiden Raufbolde

jetzt aufeinander zu, bis sie zu kamp-
fen beginnen. Sind sie schwach
genug, konnt Ihr sie einfangen.

Bahnt Euch mit dem Granatwerfer
den Weg in die neue Schule. Erkun-
det das Gemauer, bis Ihr im Polter-
geist-Block steht. Hier misst Ihr in
jedem Raum ein kleines Ritsel |6-
sen, um die Poltergeister sicht- und
einfangbar zu machen. Legt Feuer,
zerschieRt Fenster und schaltet Ven-
tilatoren ein. Raum Nummer 5 kénnt
Ihr erst lasen, wenn thr im ersten
Stock das Hausmeisterzimmer findet

- und dort das Wasser aufdreht. Mit
¢ Astrals Poltergeist-Fahigkeit bahnt

Ihr Euch den Weg. Holt Euch im
nachsten Abschnitt die Rauchgrana-

© ten und fangt damit den Poltergeist

in der Bicherei. Jetzt misst Ihr
Bicher sammeln: Buch Nummer 1
liegt im ersten Stock der Biicherei,
das zweite im Schulbus. Gebt die
Biicher der Bibliothekarin und plat-
ziert sie nach deren Anweisungen im

© ersten Stock. Nach etlichen Zwi-
: schensequenzen und einer Massen-
¢ schlacht gegen Poltergeister und

Todesengel klaubt der Geisterjager
‘Richmonds Tagebuch” auf und kehrt
ins Labor des Professors zuriick.

€71 Wurde als Baby runtergespiilt und ist deswegen sauer: das Sumpfkrokodil!
Wartet in der Ego-Ansicht, bis es sich aufbaumt und verpasst ihm einen Bauchschuss!
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Tonnenweise Dialoge, kniffli-
ge Knobeleien und spannende

Schleichpassagen - die dritte “Bapho-

Player’s Guide - Teil

mets Fluch”-Episode fordert Euch wie :

kein anderes Konsolen-Adventure. :
Wer Frustmomente vermeiden will, :

nutzt deshalb unseren ausfihrlichen
Player's Guide - da bleibt garantiert
keine Frage unbeantwortet. tk

Georges Absturz im Kongo

Nach dem Intro findet sich Euer Recke
an Bord eines abgestirzten Fliegers
wieder. Damit die Maschine nicht von

der Klippe stiirzt, schiebt Ihr die Kiste

in den hinteren Ladebereich@und
spaziert dann zum Cockpit. Dort
schnappt thr Euch den Feuerldscher,
um ihn gleich durch die Frontscheibe
zu schmeiBen. Jetzt muss nur noch
der Pilot erweckt werden: In den Ta-
schen des Saufkopfs findet Ihr einen
Flaschenoffner, mit dem sich das Bier
(liegt im Flugabteil) 6ffnen lisst €.
Mit dem Geruch des Gerstensafts
weckt Ihr jetzt Euren Kumpel. Der
Wegq nach drauBen steht aber noch

nicht offen, denn im hinteren Flug- :

zeugbereich fehlt’s an Gewicht. Also
schicken clevere Abenteurer den Pilo-

ten nach hinten und steigen dann :
durchs Fenster raus. Nun missen nur :

)

Nico Collard

noch ein paar selbsterklarende Klet-
tereinlagen bezwungen werden -
schon wechselt der Erzahlstrang zu
Nico.

Nico und der Hacker

Euer knackiges Alter Eqo steigt zuerst '

aus dem Fenster und schiebt dann
die Steinsdule an den linken Balkon-
rand. Nun geht’s in bester Kletterma-
xe-Manier weiter bis zu einem ver-
schlossenen Fenster, welches Ihr via
Presseausweis aufknackt. In der
Wohnung untersucht Ihr den toten
Hacker, nehmt seine Visitenkarte
und inspiziert die Raume. Jetzt wartet
das erste ‘Action-Event’: Sobald Nico
durch den Tirbogen l3uft, springt ei-

ne Killerin hervor. Die Angriffe der :

Dame webhrt Ihr jedoch via Bratpfan-
ne bzw. Kuhlschranktire ab. Nach
dieser aufreibenden Sequenz stol-
ziert Ihr zuriick in die Kiche und hort
den Anrufbeantworter des Hackers
ab. Euer nachstes Ziel ist der kleine

die Mauer klettern): Dort findet Nico

304 Eine Frau zum Gegenstand degradiert: Wollt thr Eure Freundin Nico als Ratsel-
gehilfin einsetzen, miisst Ihr deren Konterfei in Georges Inventar aussuchen.
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&Y Einsteigerfreundlicher Beginn: Nachdem Ihr die Kiste (links) in den hinteren
Bereich des Flugzeugs geschleppt habt, weckt George seinen Kumpel auf (rechts).

suchung auf eine blonde Taterin hin-
weist. Zurtick auf der Strale plaudert

¢ Ihr mit der alten Dame und erfahrt,
- dass ein roter Sportwagen gesichtet

wurde. Der Skateboarder hat noch

. genauer hingesehen: Ihr sucht einen

Jaguar E-Type. Die Polizistin am ande-
ren Ende der StraRe lasst sich schlieR-

- lich von Euren Indizien Gberzeugen
- und gibt neue Hinweise.

Die Maschine des Erfinders

- Auf der Werkbank in der Hohle findet
: George eine Lupe sowie eine Postkar-
Park hinter dem Haus (einfach Giber :

te. Danach schiebt er die Kiste auf die

. Bodenplatte und gelangt so in den
eine Periicke, die bei naherer Unter-
. aktiviert Ihr die seltsame Maschine:
. Der Apparat fliegt zwar in die Luft,
“aber in den Trummern entdeckt
: George einen Hebel. Diesen steckt Ihr

weiten Raum. Dort angekommen

alsdann in die Konsole neben der Ein-
gangstir und schaltet so den Schliel3-

zuvor genannte Kiste in den zweiten

Raum respektive unter die dortige :

0Offnung schieben. Bevor George hin-
durch klettert, sackt er noch den

nicht vom Sims holen. Uber eine klei-
ne Klettereinlage kommt George
wieder an die frische Luft, wo er die
Statue mit Nest und Lupe entziindet.

| Hippies aus Glastonbury
- Im englischen Sadtchen unterhalt

sich George mit dem aufgebrachten

Vater und besucht dann Zazie's Kiosk.
Die Wahrsagerin kann mit der im
Kongo gefundenen Postkarte einiges
anfangen. Nun sprecht Ihr den Mann
vorm Pub auf alle maglichen Themen
an und spaziert ins Cosmic Faerie.
George begutachtet dort die Bicher
in der Auslage bzw. unterhalt sich mit
dem Ladenbesitzer Gber samtliche
Gesprachsoptionen. Jetzt wandert Ihr
zurick zum Pub und erzahlt dem Tv-
Moderator von der poetischen Ader
des Faerie-Inhabers. Dieser stirmt
daraufhin zum Shop und lenkt den
Hobby-Poeten fir Euch ab - der Weg
in die oberen Gemacher ist frei. Dort
findet Ihr die Tochter des marodieren-

- den Papas, was Euch ein herrliches

Druckmittel fir den Ladenbesitzer

- verschafft - dieser gibt nun bereitwil-

lig Auskunft bzw. handigt George

- eine Unterhose aus. Mit der Boxer-
: Shorts spaziert lhr zur Wahrsagerin:
mechanismus aus. Jetzt lasst sich die :

Gegen Silbermiinzen (lassen sich aus
dem Buch rausbrechen) Idsst die
Dame ihre Krafte spielen - Bruno wird

 von Flammen bedroht! Also schnell
© zum Pub und mit dem TV-Moderator
Hebel aus der Turkonsole ein - sonst
konnt thr das folgende Vogelnest :

die Hintertr gedffnet: Die Kisten im
Hof schiebt Ihr so zurecht, dass
George in die Scheune steigen kann -
auf diese Weise rettet Ihr Bruno.

Nicos Nachforschungen in Paris
Georges Ex-Geliebte kehrt zum Tatort
zurick und schnappt sich vor der
Hacker-Wohnung den Bleistift. Hinter

01-2004 MAN!AC



schiebt 1hr den Schliissel durchs Loch.

dem Haus stehen diverse Milleimer:

Wer diese untersucht, findet eine Zei-
tungsseite. So bepackt, klettert Ihr
die Feuerleiter hoch und stoppt vor
der obersten Tire. Um an den Schlis-
sel zu kommen, legt Nico das Zei- :

tungsstick unter die Pforte und sto-

chert per Bleistift € im Schliisselloch
herum. In der Kiiche steckt Eure Rat- :
seldame dann die Taschentiicher ein. :
AuRerdem entdeckt sie eine lose Bo- :

denplatte, unter der sich des Hackers
Safe befindet. Nur gut, dass die
Freundin des Verblichenen gegen

nun auf die StraBe zurickkehrt,

auf die Aktionstasten reicht jedoch
aus, um dem Raser zu entkommen.

Ihr Euch die DVD auf dem Fernseher

an und telefoniert mit Lobineau bzw. :
der Zeitung. Wer alle Optionen ab-
klappert, erfahrt schlieBlich, dass die

Indizien zu einem Theater fihren.

Das stillgelegte Theater

um in die ehrwiirdigen Gemauer zu

kommen, lauft thr ganz nach rechts
und klettert auf das Geriist. Hier lgst

Ihr das Werbeschild (sowohl am obe-
ren Ende als auch unten am Schar- -
nier) - damit hat sich Nico eine kleine :
Ersatzbriicke geschaffen, die direkt -

ins Theater fihrt. Dumm nur, dass
dort Bésewicht Susarro wartet...

Der Retter naht

Unterdessen geht George den Hin-
weisen von Bruno nach: In einem :
kleinen Hinterhof schiebt er eine Kis-

te rum und kann so den groRen Con-

tainer schlieBen - der Weq ins Haus °
ist jetzt frei. Weil der Lagerraum :

nichts Besonderes enthalt, lauft Ihr
gleich weiter zur Bibliothek. Dort

nehmt lhr die hintere Tire: Diese :

MAN!AC 01-2004

.0 Geschwatzig: Die trauernde Dame
verrdt Euch den Code des Safes.

ten verdeckt. Also schiebt Ihr samtli-

spiel auffihrt. Nach der Vorstellung

© lauft Ihr ins Foyer, steckt einen Papp-
- becher ein und schleicht dann am

rechten Rand durch die Zuschauerran-

- ge - Flip darf Euch nicht sehen! Hinter
trostende Worte (Taschentuch!) ihren :
Geburtstag erwahnt @ . Mit dieser
Zahlenkombination 6ffnet Ihr den Sa-
fe - schnappt Euch die innenliegende
DVD und das Diagramm. Wenn Nico
- Die Wiedervereinigung
braust ein Auto heran, welches sie
iberfahren will. Ein schneller Druck :

der Buhne klettert George nach oben:

Hier lost Ihr einen der Sandsicke aus :
und schickt dann schnell den zweiten

hinterher - Nico ist gerettet!

de des Korridors biegen Eure beiden

Abenteurer dann nach rechts ab. Hier

findet Ihr den Umkleideraum: Unter-

Eure Theaterschminke am Scheinwer-

fer ein - als Behalter dient die zuvor -

eingesteckte Papptasse. Mit Nicos Hil-

fe lasst sich die Stahlstrebe nun ver- :
- schieben - der Safe gehért Euch.
- Nehmt die Karte sowie das Artefakt
. und verlasst den Raum. Am Ende des
* Korridors startet eine Zwischense- -
quenz, nach der Ihr den Lift mit der :
Magnetkarte 6ffnet. Nico und George :
gelangen nun zu einem Energiegene-
- fator: In der Mitte der Saule schwebt
ein Gegenstand - nehmt ihn! Gerade -
als thr dann flichten wollt, scheint je-
: 'mand aus dem Lift zu kommen. Ergo :
- héingt George sich (genau wie Nico es
vormacht) an den Rand der Briicke.

. Nachdem Ihr die Unterhaltung von
- Susarro abgehért habt, klettern Eure -
© beiden Helden nach links und fliich- -
© ten zum Aufzug. Oben angekom-
- men, blockiert Ihr den Lift schlieBlich
- mit dem Flaschensffner. Weil die
- Buhne des Theaters inzwischen be-
- wacht wird, misst Ihr einen anderen

Weg in die Freiheit finden: Unter

: ¢ dem Vorfihrraum findet Euer Digi-
. dunkle Kammer besitzt zwar einen
Lichtschalter, doch der wird von Kis- :

Duo eine Hebebihne, mit der Ihr die
basen Buben umgeht - jetzt miisst

o Ihr nur noch zur Leiter spurten.
che Boxen herum, aktiviert die Lam- :
pe und entdeckt so eine Falltiire - der
neugierige George steigt natdrlich
- gleich hinab. Einige Leitern spater fin-
det Ihr Euch im Theater wieder, wo :
Susarro gerade ein finsteres Schau-
. mit dem toten Erfinder setzt Ihr
© sodann das Omega-Symbol in die -

Die Riickkehr zum Kongo

Um in die Hohle zu gelangen,
braucht Ihr die Hilfe von Nico: Sie
hélt die Ture, wihrend George mit
dem Metallhebel hantiert. Im Raum

steinerne Pforte ein. Die folgenden

- Raume gleichen einem SpieRruten- -
lauf: Standig trachten Euch Fallen :
nach dem Leben. Damit George nicht

aufgespieBt wird, klettert er am lin-
ken Rand uber die Stacheln. Dort fin-

- det Ihr zwei Kisten, mit denen sich

der todliche Mechanismus stoppen

- lasst, Zuerst schiebt Ihr eine Box zwi-
Nun seid Ihr erstmals mit beiden Cha-
rakteren unterwegs: Geht an der lin- :
* ken Bihnenseite nach unten und
- steckt die schminkstifte ein. Am En-
Zuriick in Nicos Appartement schaut :

schen die erste Stachelvorrichtung,

beide Kisten miissen nun zwischen

derselben Stachelfalle stehen! Jetzt :
kénnt Ihr die vordere Kiste zum
zweiten Mechanismus @ schieben
- und dort die Leiche untersuchen. Der

sucht den kleinen Tresor. Nun misst :
Ihr noch ein Stockwerk nach unten
- und in die erste Tir rechts: Ein Stahl-
- trager halt die brockelige Decke fest. :
. George kann die Stitze allerdings |
: nicht bewegen, weil ein passendes
- Schmiermittel fehlt. Also geht Ihr :
- zuriick auf die Bihne und schmelzt -

Kerl hat ein kostbares Tuch samt Me-

tallplatte dabei. Damit schlieRlich
auch Nico tber den Parcours kommt, :
steckt George den Metallhebel in die :

- Ihrin Teil 2 unseres Player’s Guides.
dann holt Ihr die andere hinterher - :

.08 Freundliche Kollegin: Wahrend Ihr langsam iiber den antiken Kachelboden

Zahnrader am hinteren Ende des
Ganges.

Im néchsten Raum wartet eine kniff-
lige Knobelei auf Euch: George muss
die andere Seite des Saals erreichen,
ohne dabei auf eine falsche Boden-

. platte zu treten. Mit unserem Lo-

sungsweq sollte dies aber kein Pro-
blem darstellen: Stellt Nico zuerst
auf der Fisch-Platte ab @und folgt
den erleuchteten Stellen, bis George

~ eine unbedruckte Kachel erreicht.

Nun schickt 1hr Eure Kollegin auf das

- Skorpion-Symbol: Wieder stolziert
¢ George dber die gliihenden Teile -
dieses Mal stoppt er aber auf dem
¢ ersten unbedruckten Feld. Als nichs-
© tes sind die Schlangen-Quadrate

dran: Lauft bis ans Ende der Leucht-
spur. Danach geht’s in dieser Reihen-
folge weiter: Fisch, Vogel, Skorpion,

. Schlange (nehmt das linke der drei

freien Platzchen), Vogel, Fisch, Skor-
pion und Schlange - am Ende der
Ratselei steigt George auf den Sims.

- Wieder auf sich alleine gestellt,
. meistert er die folgende Kletterpas-
. sage und sieht sich erneut mit einer

Hirnprobe konfrontiert: Wie man die
Briicke ins Gleichgewicht bringt, lest

L Immer vorsichtig; Beim kleinsten
Fehler wird George aufgespieft.

wandert, aktiviert Nico die jeweils gewiinschte Tier-Bodenplatte.
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Zocken fiir Anfanger: PS2-Scheiben werden
von Xbox-Konsolen leider nicht erkannt!

ie neue Definition von Chaos: Gegen [ ig”

Ende der aktuellen Ausgabe stieg

nicht nur der Adrenalin-Pegel samtlicher AJJ
MAN!AC-Redakteure, sondern auch die An-
zahl der nervtotender Pannen. Wéhrend
Ulrich sich mit Netzwerk-Problemen
beschaftigte, die seine wunderschonen
Screenshots im Daten-Nirwana verschwin-
den lieBen, kampfte Kollege Thorsten
gegen seine eigene Unfahigkeit: Versuchte
der notorisch gestresste Redakteur doch
stundenlang, einen Xbox-Titel zu starten -
nur um schlieRlich festzustellen, dass er
versehentlich die gleichnamige PS2-Disc
erwischt hatte. Angesichts dieser Fehlleis-
tung reagierte Herr Kichler seinen ange-
stauten Frust an einer unschuldigen Test-
version aus: Von einem Fultritt in Mitlei-
denschaft gezogen, zerbrach die betreffen-
de DVD in dutzende Plastikscherben - wir
brauchen dringend einen Psychiater!

g
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Eawar cinmal...

MAN!ACVOR 5 JAHREN

er Beginn einer inzwischen legendaren Hor-
Dror-Reihe: Sowohl Cover als auch Preview-
Sektion der MAN!AC 01/99 wurden von Konamis
PSone-Schocker “Silent Hill” dominiert. Ebenfalls
dulerst interessant: “Tomb Raider”-Erfinder Toby
Gard stellte sein neues Baby “Galleon” vor - der Titel schlummert bis
heute auf den Release-Listen von Interplay. Unser Feature widmete
sich dem ridden Vorgehen einiger Hersteller gegen Importe: Neue Ko-
pierschutz-Mechanismen und Gerichtsverfahren sollten der Software-
Vielfalt ein jéhes Ende setzen. Wesentlich erfreulicher ging’s im Test-
teil zu: Nintendos Abenteuer-Traum “The Legend of Zelda: The Ocarina
of Time"” begeisterte mit einer Wertung von 95% die Redaktion.

T 2> . ”
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WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AI.IHIEI.EN
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Na sowas - deutsche Werbetexte in einer amerikanischen Zocker-Zeitschrift?
Des Ratsels Losung: LucasArts propagiert seinen Action-Flieger “Secret
Weapons over Normandie” mit markigen Spriichen samt Ubersetzung. Fiir
alle die Trockeniibungen machen wollen, gibt's zudem einen Pappbausatz.

02/2004

erscheint Freltag, den 2. Januar

Neues Jahr, neue Software-Highlights: Der Videospiel-Jahrgang 2004 wirft seine Schatten auch in
der nachsten MAN!AC-Ausgabe voraus. Besonders in der Import-Abteilung werden sich einige
echte Hammer tummeln: So prifen wir die US-Fassung von Square-Enix” Rollenspiel-Epos Final

Fantasy X-2 (Bild) auf Herz und Nieren. Metzel-Freunde fiebern auBerdem den beiden Nlppon-

Krachern Ninja Gaiden sowie Magatama entgegen - wel-
cher Krieger haut starker zu? Ein genauso spannendes Kopf-
an-Kopf-Rennen erwarten wir uns von Namcos Raser R:
Racing Evolution und der Prologue-Version des PS2-Kra-
chers Gran Turismo 4: Beide Bleifu-Spektakel stehen kurz
vor der Fertigstellung. PAL-Zocker gliihen schlieRlich schon
mal ihren Abzugsfinger vor, denn die Testversion von Max
Payne 2 kommt ebenfalls! Last but not least liefern wir
Euch Features und Reportagen zum Thema Videospiele.

[146]

Chefredakteur: Oliver Schultes (os), visdp
Redaktion: Ulrich Steppberger (us), Thorsten
Kuchler (tk), Thomas Stuchlik (ts), Raphael Fiore
(rf, Volontar) - Freie Mitarbeiter: Oliver Ehrle (oe),
Max Wildgruber (mw)

Redaktionsdirektor: Martin Gaksch (mg)

Redaktion: Fax 08233/7401-17, info@maniac.de
Internet:  www.maniac.de

Tipps & Tricks: 0190/88241228 (1,86 €/Min)
Abo-Service: 089,/85709227

E-Mail: maniac@consodata.de

Layout: Andrea Danzer, Wuligang Maller
Titelmotiv: “Legacy of Kain: Defiance” © Eidos
Produktion: Andreas Knauf

Anzeigenleitung:  Andreas Knauf, visdP
Telefon (0 82 33) 74 0112
Telefax (0 82 33) 74 01-17

Anzeigenvertretung: Axel Chalupsky

Telefon (0 40) 52 37 196

Vertrieb Handel: M7V GmbH & Co. KG,
Telefon 089/319061-0, Fax -113
Druck: Oberndorfer Druckerei, A - 5110 Oberndorf

Manuskripteinsendungen: Manuskiipte missen frei
von Rechten Dritter sein. Werden sie auch an anderer
stelle zur Veroffentlichung oder gewerblichen Nutzung
angeboten, ist das anzugeben. Mit der Einsendung gibt
der Verfasser die Einwilligung zum Abdruck in MAN!AC
oder anderen Publikationen des Verlages. Fir unverlangt
eingesandte Manuskripte bernimmt der Verlag keine
Haftung. Honorare nach Vereinbarung.

Urheberrecht: Alle in MAN'AC veriiffentlichten Beitra-
ge sind urheberrechtlich geschitzt. Alle Rechte, auch
Ubersetzung und Zweitverwertung, vorbehalten. Repro-
duktion gleich welcher Art, ob Fotokopie, Erfassung in
Datenverarbeitungsanlagen 0.a., ist nur mit schriftlicher
Genehmigung des Verlages gestattet. Aus der Veroffent-
lichung kann nicht geschlossen werden, dass die be-
schriebenen Losungen oder verwendeten Bezeichnun-
gen frei von gewerblichen Schutzrechten sind.
Haftung: Fur den Fall, dass in MANIAC unzutreffende
Informationen oder in Schaltungen Fehler sind, kommt
eine Haftung nur bei grober Fahrlassigkeit des Verlages
oder seiner Mitarbeiter in Betracht.

© 2003 Cybermedia Verlagsgesellschaft mbH,
WallbergstraBle 10, 86415 Mering

Geschaftsfihrer: Martin Gaksch, Andreas Knauf

Umweltschutz: MAN!AC wird auf chlorfrei
gebleichtem Papier gedruckt.

Mitglied der Informationsgemeinschaft
zur Feststellung der Verbreitung
von Werbetragem e.V,

Acclaim Uz2,3,4
ACME 47
Atari 20, 21,37, 91,101, 111
Capcom 63,03
DVD Boxoffice 53
Electronic Arts 22, 123,24, 25,

33,59, 87, 97
Fairplay 19
Fariplay Games 123
Game Activity 125
Gamestore 93
Media Games 113
Microsoft 27,43, 51
Nokia 39
Primal Games 107
Sidgames 123
Spirit 29
Take 2 19, U4
THQ 35
Tradelink 123
Ubi Soft 10, 11, 49
Videogame Source  * 89
Weom 105
Wolfsoft 119

Die Auftraggeber der in MAN!AC geschalteten
Endkunden-Handleranzeigen versichern, dass sie
die beworbenen Produkte ausschlieBlich gemaR

des geltenden Jugendschutzgesetzes abgeben.

01-2004 MAN!AC



of Sony Computer Entertainment Inc.

'Gnr'and F

© CAPCOM CO., LTD. 2003 ALL RIGHTS

"
CAPCOM Pla

capcom-europe.com

yStation.c2

OFFIZIELLES LOSUNGSBUCH IM HANDEL ERHALTLICH I

PlayStation.2 -

........



MAX PAYNE -

THE FALL OF MAX PAYNE

A FILM NOIR LOVE STORY

"KEIN ANDERES SPIEL SETZT
ACTION GEKONNTER IN SZENE.
PFLICHTKAUF!”

PC ACTION

WWW_.MAXPAYNE2.DE
4 LOSUNGSBUCH IM
}\ ) HANDEL ERHALTLICH
'\
b\
9

25 praystation2 = I8 Y2



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116
	0 - 0117
	0 - 0118
	0 - 0119
	0 - 0120
	0 - 0121
	0 - 0122
	0 - 0123
	0 - 0124
	0 - 0125
	0 - 0126
	0 - 0127
	0 - 0128
	0 - 0129
	0 - 0130
	0 - 0131
	0 - 0132

